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Wprowadzenie

w3, a przede wszystkim literacka wywart ogromne i nie-
kwestionowane pietno na ksztalcie zbiorowej wyobrazni
spoleczenstw drugiej potowy XX i poczatkéw XXI wie-
ku. Wykreowany w Hobbicie (1937, wyd. polskie 1960),
Wiladcy Pierscieni (1954-1955, wyd. polskie 1961-1963)
oraz Silmarillionie (1977, wyd. polskie 1985) §wiat moz-
na nazwac kreacjg totalng, obejmujacg calosciowy ob-
raz alternatywnej rzeczywistosci. Jego ksztalt zostat na-
stepnie utrwalony w filmowej wersji w rezyserii Petera
Jacksona w kolejnych czeéciach ekranizacji najpierw
w latach 2001-2003, a nastepnie 2012-2014.

Tolkienowska kreacja, mimo ze bazujgca na bada-
niach autora nad sredniowiecznymi formami jezykow
i ich literackich wytworéw oraz sredniowiecznej mito-
logii, w zadziwiajacy sposdb pozwala odda¢ gwaltowne
przemiany dwudziestowiecznych spoteczenstw europej-
skich i zwigzane z tymi zmianami watpliwo$ci i obawy.
Fantastyczny $wiat Srédziemia, oparty na $redniowiecz-
nych wyobrazeniach mitycznych, jest doskonala metafo-
rg wspolczesnosci, oddajaca zagrozenia i niebezpieczen-
stwa, jakie przynosi. Jednocze$nie Tolkienowska kreacja
podaje uniwersalne narzedzia obrony przed tymi niebez-
pieczenstwami. Literatura bowiem ma moc zmieniania
rzeczywisto$ci na wiele sposobow.

John R. R. Tolkien (1892-1973) swojg twdrczoscig nauko-
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Ogromna popularnos$¢ tworczosci literackiej J. R. R. Tolkiena
znalazla wielu nasladowcow, kreujacych wlasne wizje wzorowa-
ne na Srédziemiu, wykorzystujacych w tym celu poszerzajace sie
w ostatnich dziesiecioleciach mozliwosci techniczne i medialne.
Popularno$¢ literatury fantasy, réznego rodzaju gier od planszo-
wych po internetowe, spotkan LARP czy konwentdéw milosnikow
Tolkiena i fantasy oraz innych form aktywnosci kulturowej do-
wodzi ogromnego wplywu, jaki Tolkien wywieral i wywiera na
wspolczesnosc.

Jedna z form kulturowego wchlaniania twoérczosci Tolkiena
jest tez refleksja naukowa. W Polsce nie ma szerszej tradycji ba-
dania wszechstronnego pisarstwa Tolkiena!, lecz réznego rodza-
ju dyskusje akademickie prowadzone sg od wielu lat?.

Prezentowane w niniejszym tomie teksty zostaly wygloszo-
ne podczas odbywajacych si¢ w marcu 2015 roku Poznanskich
Dni Tolkienowskich. Obok takich wydarzen jak maraton filmo-
wy zlozony z trzech cze¢$ci Wladcy Pierscieni w wersji rezyser-
skiej oraz obchody Swiatowego Dnia Czytania Tolkiena, odbyta
sie wowczas sesja naukowa pt. Tolkien — mit, historia, literatura.
Kulturowe aspekty twérczoéciJ. R. R. Tolkiena. Organizatorami se-
sji byly Instytut Historii i Instytut Filologii Polskiej Uniwersytetu
im. Adama Mickiewicza, a wspotorganizatorami Poznanskich Dni
Tolkienowskich, obok wymienionych juz Instytutéw, byly takze

! Wazniejsze teksty z lat 1965-1994 opublikowane zostaly w zbiorze
J. R. R. Tolkien - recepcja polska. Studia i eseje, red. nauk. J. Z. Lichanski,
Warszawa 1996.

2 Por. krétki przeglad badan: M. Morawski, Poland. Reception of Tolkien
[w:] J. R. R. Tolkien Encyclopedia. Scholarship and Critical Assessment, ed.
M. D. C. Drout, New York-London 2007, s. 535-536; B. Kowalik, Intro-
duction. Tolkien in Poland. A Medievalist Liaison [w:] ,O, What a Tangled
Web”. Tolkien and Medieval Literature. A View from Poland, ed. by B. Ko-
walik, Zurich-Jena 2013, s. 1-8; réwniez bibliografia publikowana w niniej-
szym tomie.
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Centrum Kultury Zamek w Poznaniu, Biblioteka Uniwersytecka
w Poznaniu oraz Wydawnictwo Miejskie Posnania.

Zgodnie uznano, ze wygloszone podczas sesji referaty za-
stuguja na druk. Poruszaja bowiem interesujace aspekty kultu-
rowej recepcji tworczosci Tolkiena na réznych plaszczyznach
badan humanistycznych. Tadeusz Stawek prowadzi rozwaza-
nia, ktore s pochwalg polityki szarej, polityki pomiedzy, spo-
tecznej i kulturowej drogi srodka, ktdra sprzeciwia si¢ obojetno-
$ci, ale i ideologii, bowiem jedno i drugie prowadzi do zatraty
czlowieczenstwa. Uniwersalno$¢ przekazu Tolkiena jest pora-
zajaca w sytuacjach wzmozenia ideologicznego i poruszania sie
po skrajnosciach spotecznego $wiata. Tadeusz Stawek ttumaczy,
jak czyta¢ Tolkiena, aby skrajnosci nas nie starly i nie wyrzuci-
ty na margines. Jozef Dobosz poszukuje z kolei watkéw histo-
rycznych w dzietach Tolkiena. Odczytuje profesora z Oksfordu
jako historyka literatury i jezykoznawce, majac na uwadze, ze
czytanych lektur i zdobywanej wiedzy nie da si¢ podzieli¢ na
naukowe i pozanaukowe. Andrzej Szyjewski prezentuje uwa-
gi skupione wokol Historii Kullervo — pierwszej proby mtodego
Tolkiena przetworzenia opowiesci mitycznej (Kalevali) w opo-
wiadanie. Na tym przykladzie mozna szczegétowo §ledzi¢, ja-
kimi metodami postugiwal sie Tolkien, transponujac opowies¢
mityczna w literature pigkna. Historia Kullervo stanowi zarazem
poczatek tworzenia przez Tolkiena wlasnego swiata mitow i le-
gend. Rafal Kochanowicz zajmuje si¢ dlugg historiag obecnosci
Tolkiena w $wiecie graczy. Autor $ledzi motywy tolkienowskie
w grach tradycyjnych, pierwszych grach wideo po wspolczesne
gry multimedialne. Maciej Bugajewski rozwaza Tolkienowska
koncepcje czasu zawarta w Hobbicie i zestawia ja z pojeciami
dotyczacymi przemijania i przeszlosci obecnymi w historio-
grafii i filozofii. Z kolei Marta Ktadz-Kocot zaprasza do lektu-
ry Tolkiena opatrzonej lekiem i strachem. Autorka prowadzi nas
przez Srédziemie, a szczegélnie przez Kurhany i Stary Las, w ktd-
rych elementy zachwycajace i budzace zaufanie maja swoj upior-
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ny rewers. Taki §wiat wymaga bohateréw wyjatkowych, stad nie-
przecietna rola fabularna chyba najbardziej tajemniczej postaci
Wiladcy Pierscieni, a mianowicie Toma Bombadila. ,,Lektura po-
dejrzen”, ktéra proponuje autorka, wsparta psychoanalitycznym
wgladem w nie$wiadomos¢ jest fascynujaca alternatywa dla po-
pularnej i wszechobecnej ,,lektury zaufania”. Wiktor Werner za-
proponowal kolejne spojrzenie na twdrczos¢ Tolkiena — z per-
spektywy teorii historii. Myslenie w kategoriach historycznych,
ktore prezentuje Tolkien, jest widoczne w kazdym z jego dziel.
Zmienno$¢ i plynnos¢ §wiata zaznaczona jest w kreowaniu roz-
budowanych kalendariéw i kronik Srédziemia, ale przede wszyst-
kim w $§wiadomosci poszczegdlnych przedstawicieli spoteczno-
$ci Tolkienowskiego $wiata, dla ktorych przeszto$¢ ma ogromne
znaczenie tozsamo$ciowe. Wedréwka w czasie, w historie, ktd-
ra proponuje Werner, od entéw do kréla Aragorna, jest zatem
wycieczka w wyobraznig¢ historyczna. Z innej perspektywy ana-
lizuje spotecznosci Srédziemia Przemystaw Matusik, ktéry pro-
ponuje wyprawe tropem réznych typow porzadkoéw spolecz-
nych, rzadzacych poszczegdlnymi krainami i spolecznosciami
Tolkienowskiego $wiata. Od idyllicznych i niemal wspdlnoto-
wych 1gk Shire po przemystowe pustkowia Mordoru bedziemy
przechodzi¢ przez historyczne porzadki, reprezentujgce niemal
kazdy typ dziejowej organizacji spolecznej. Maciej Michalski
przyglada si¢ z kolei pogladom Tolkiena i Petera Jacksona na
kwesti¢ kobieca. Z analizy tekstowych i filmowych postaci kobie-
cych wynika, ze Tolkien w wielu wypadkach lepiej od Jacksona
potrafit wyrazi¢ niuanse genderowych kwestii zwigzanych ze ste-
reotypowym postrzeganiem rol plciowych i kulturowych. Z kolei
Romuald Rydz rozwaza poglad Tolkiena na temat wladzy, szcze-
golnie monarchii, na podstawie analizy opisu stosunkow panuja-
cych w pafistwach Srédziemia. Tom zamykaja dwa teksty Filipa
A. Jakubowskiego. Pierwszy omawia tlumaczenia dziet Tolkiena
na jezyk arabski, co o tyle fascynuje, ze §wiat Srédziemia jest za-
nurzony w mitologii i jezykach skandynawskich i jego przetoze-
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nie na jezyk arabski wymagato poszukiwania w tradycji i kultu-
rze arabskiej odpowiednikéw hobbitéw i orkéw. Antropolodzy
zajmujacy sie translacjg kulturowq zapewne znajda w tym tekscie
wiele interesujacych przykladéw. F. A. Jakubowski przygotowat
takze uzupelnienie polskiej bibliografii tolkienowskiej, ktéra sta-
nowi kontynuacje zawieszonej w 2002 roku bibliografii zestawio-
nej przez Jakuba Z. Lichanskiego.

Wierze, Ze zaprezentowane w niniejszym tomie teksty znaj-
da zyczliwych odbiorcow i wpisza sie ptynnie w naukowa reflek-
sje nad tworczoscia J. R. R. Tolkiena.

Poznan, kwiecien 2016 roku Maciej Michalski






Tadeusz Stawek

Przyjazii, nadzieja, wladza.
Tolkienowska préba polityki szarej

Bo kto w czasach niepewnych niepewno mygli i dziala,
Ten pomnaza zla dole i szerzej ja tylko roznosi;
Lecz kto stala sie wola kieruje, ten $wiat sobie tworzy.

Johann Wolfgang Goethe, Herman i Dorotea,
przel. L. Jenike

Kochamy jedynie poczatek
Koniec jest wystarczajaco trudny
do zrozumienia
Agnieszka Zietara, Ogrodnik pielegnujgcy kwiaty

Walter Benjamin pisze: ,,Pojecie postepu trzeba ufundo-
wad na idei katastrofy. To, ze »wszystko idzie tak dalej«,
jest wlasnie katastrofg”!, a dalej cytuje zdanie Lotzego:
»Terazniejszo$¢ w ogole nie zazdroséci czasom przysztym”.
Zbawienie nalezy zatem oprze¢ na przekonaniu, Ze musi
zalamac si¢ to, co jest, aby ocalenie byto w ogdle mozli-
we. Ratunek nie ma nic wspolnego z podtrzymywaniem
status quo; przeciwnie — to-co-jest musi dozna¢ kata-
strofy, bowiem inaczej przyszio$¢ nie bedzie niczym in-
nym jak powtarzaniem starych bledéw. Ztudzeniem, za
ktore zaptacimy dramatycznie wysoka cene. Aby unik-
na¢ przyszlych katastrof, trzeba przezy¢ terazniejszo$c
jako katastrofe, roztrzaskanie tego, co Proust nazywa
Przyzwyczajeniem, a co Tolkien, jak zobaczymy za chwi-
le, nazwie ,,spokojnym, statecznym zywotem’, the well-
-ordered business of living.

1 'W. Benjamin, Pasaze, przel. 1. Kania, Krakéw 2005, s. 521.
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2.

Naufragium, morska przygoda rozbitka lub wiele jej rozmaitych
przebran i wcielen - to wizerunek terazniejszosci, aby to-co-na-
dejdzie mogto wyglada¢ inaczej. Wizja to oczywiscie utopistycz-
na, bowiem to-co-nadejdzie wyglada ,,inaczej” z naszego punktu
widzenia, z perspektywy Zyjacych tu i teraz; gdy to-co-nadejdzie
stanie si¢ tym-co-juz-nadeszlo, okaze si¢ kolejng mutacja kata-
strofy. Jezeli co$§ musi dobiec kresu, to przekonanie o tym, ze zy-
wiot domowosci zwalnia nas od troski o $wiat, a poniewaz szcze-
$cie jest dla nas do pomyslenia, jak przekonuje Benjamin ,,tylko
w $rodowisku, ktorego powietrzem oddychalismy, wérdd ludzi,
z ktérymi zyliémy”?, przeto ratunek wymaga rozstania si¢ z ideg
szczescia. Szczescie spetnia dwuznaczng role z kilku powodéw. Po
pierwsze, rozciaga iluzje domowego miru na caly grozny $wiat,
a zatem usypia nasza czujno$¢. Po drugie, w konsekwencji spra-
wia, Ze wydaje si¢ nam, iz $wiat obejdzie sie bez naszego zaan-
gazowania. Po trzecie, zaciemnia nasz wzrok, powodujqc, ze nie
dostrzegamy wysitkoéw tych, ktorzy wcigz usilujg swiata strzec.

3.

Od tego zaczyna Tolkien swoja sage — od dekonstrukgji idei do-
mowego, narodowego, wspolnotowego szczes$cia. Hobbici zyja
w Shire, ,w tym milym zakatku pedzili spokojny, stateczny zywot
i coraz mniej troszczyli sie o reszte $wiata, po ktorym krazyty zte
moce, az wreszcie doszli do przeswiadczenia, ze pokdj i dostatek
panuja wszedzie w Srédziemiu i ze wszystkie rozsadne stworzenia
korzystaja z tego przywileju. Zatarto si¢ w ich pamieci, a moze za-
tarli umyslnie to, co przedtem wiedzieli [...] o Straznikach i tru-
dach tych, ktorzy umozliwili tak dtugi pokdj w Shire. W rzeczy-
wistosci kto$ ich chronit, lecz hobbici o tym zapomnieli”™. Droga

2 Tbidem, s. 528.
3 7. R. R. Tolkien, Wladca Piericieni, 1: Druzyna Pierscienia, przel.
M. Skibniewska, Warszawa 2002, s. 21.
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do ocalenia prowadzi od momentu, w ktérym czas, bedacy do tej
pory gwarantem dalszego biegu wydarzen wedle przewidywal-
nych toréw, nagle chwieje sie i rozpada na potrzaskane fragmen-
ty. Nie o poczatek czego$ nowego tu chodzi, lecz o koniec wszyst-
kiego. Lub inaczej, o rozwazenie mozliwosci, Ze poczatek bierze
sie z kresu, w ktorym czas i przestrzen tracg dobrze znane nam
formy, w jakich ukazywaly si¢ nam dotychczas. Koniec, o kto-
rym méwimy, nie jest, pomimo apokaliptycznych scen zniszcze-
nia, koncem ostatecznym. Im silniej rysuje si¢ napigcie konco-
wych zmagan, tym bardziej uderza nas to, ze ,,koniec” 6w jest
tylko konicem pewnej opowiesci, ale nie ostateczng kodg gwa-
rantujaca pojawienie si¢ trwaltego i wiecznego tadu. Pisze Frank
Kermode: ,,cho¢ dla nas koniec utracil chyba swojg naiwng nie-
uchronno$¢, jego cien wcigz unosi si¢ nad naszymi narracjami;
mozemy o nim moéwic jako o zjawisku immanentnym”™.

4.

Czas i miejsce splataja sie w jedno, a ten dziwny splot jest wezlem
korica. ,,Tutaj, w ostatniej godzinie $wiata”®, mowi Frodo po tym,
gdy wszystko sie juz dokonalo, a owo Here at the end of all things
nalezy postawi¢ obok Chrystusowego ,,Boze, méj Boze, czemu$
mnie opuscil” (Mk 15,34), po ktorych ,,A oto zastona przybyt-
ku rozdarla si¢ na dwoje z géry na dol; ziemia zadrzata i skaly
zaczely pekad” (Mt 27,51). Ziemia trzesie sie takze po tym, gdy
Pierscien ginie na zawsze w czelusci: ,Wieze runely, gory sie za-
padly, $ciany rozsypaly sie w proch i py! [...]””. Pisze Mark Lilla:

* F. Kermode, Znaczenie kotica, przekl. O. i W. Kubinscy, Gdansk 2010,
s. 11.

°J. R. R. Tolkien, Wladca Pierscieni, 3: Powrét kréla, przel. M. Skib-
niewska, Warszawa 2002, s. 281.

© Wszystkie cytaty biblijne wg: Biblia Tysigclecia. Pismo Swigte Starego
i Nowego Testamentu, wyd. on-line na podst. wyd. 4, Poznan 2003, http://
www.biblia.deon.pl [dostep: 9.03.2016].

7 J. R. R. Tolkien, Wtadca Pierscieni, 3, op. cit., s. 280.
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»ha tym polega najtrudniejsza nauka, jaka glosi chrzescijan-
stwo - ze czlowiek jest zarazem Bogiem i $miercig”®. Trzeba wiec
przypomnie¢ sobie to, co nas strzeze. Dopiero wtedy bedziemy
mogli ocali¢ siebie. Rozpoznanie tego, co nas strzeze i wiaczenie
sie do dziela ocalenia jest zadaniem polityki, jesli pojecie ,,polity-
ka” rozumie¢ z calg powaga.

5.

Moéwi Aragorn: ,Nikt juz dzi§ nie moze zy¢, jak zyt dotychczas,
i mato kto zachowa to, co uwaza za swojg wlasno$¢”. Mamy
wiec do czynienia z kryzysem obejmujacym dwa fundamental-
ne aspekty ludzkiego zycia. ,,Dzi§” oznacza koniec wszystkie-
go, co byto ,,dotychczas”, co z kolei przeklada si¢ na przekona-
nie, ze ,,dzi§” to odmiennie zabarwiony czas, czas niebezpiecznie
zakrzywiony, w ktorym konczy sie to, co byto do ,tego” czasu.
Present Perfect wyrazajacy ciggto$¢ czasu i naszych w nim uczyn-
kow zatamuje sie, zmieniajac si¢ w zwykly Present Tense: None
may live now as they have lived [...]. Tak rozumiana terazniejszos¢
wykoleja bieg czasu, ktéry wypada ze swego toru. Tolkien stawia
nas w tej samej sytuacji, w ktorej znalazt sie¢ Hamlet po rozmo-
wie z duchem Ojca na blankach Elsynoru, ktéra to rozmowa od-
mienia wszystko, a kiedy dobiegnie konca, ksiaze powie, iz ,,$wiat
wyszedt z orbit”'%, time is out of joint.

6.
Po drugie, w tej sytuacji cien konca pada réwniez na sfere wla-
snosci. Czas nie nalezy do ,naszego’, ,,znajomego” czasu, a za-

8 M. Lilla, Bezsilny Bdg. Religia, polityka i nowoczesny Zachdd, przet.
J. Mikos, Warszawa 2009, s. 203.

°J. R. R. Tolkien, Wtadca Pierscieni, 2: Dwie wieze, przet. M. Skib-
niewska, Warszawa 2002, s. 38.

10 'W. Szekspir, Hamlet, przel. J. Iwaszkiewicz [w:] idem, Dwanascie
dramatow, t. 2, Warszawa 1999, s. 465.
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tem i przedmioty opuszczaja miejsca, jakie im przeznaczyli$my.
Wrtasno$¢ ukazuje sie teraz jako co$, co nalezy do porzadku na-
szych wyobrazen raczej niz sfery faktycznych relacji. W kon-
sekwencji konczy si¢ co$ wiecej, co$, co nazwaliby$my ,,forma
zycia® ksztaltowang przez miarowy bieg czasu i dobrze umiej-
scowione przedmioty. Chodzi nie tyle o zwykla deformacje, lecz
o radykalne pozbawienie formy, o roz-formowanie $§wiata posu-
niete tak daleko, ze powrét do tego, co ,dotychczas”, jest niemoz-
liwy. Nie ma juz i nie bedzie czasu, ktory byt do ,,tej” szczegdlnej
pory; teraz czas zdziczal i ruszyt wlasnymi szlakami, zabierajac
wszystkie dotychczasowe znaczniki i drogowskazy.

7.

Koniec dotychczasowej ,,formy zycia” to zmierzch czegos, co mo-
gliby$my nazwa¢ psycho-topografia, ktora pozwalajac na okre-
$lenie miejsca, w ktorym si¢ znajdujemy, obdarzala nas wiedza,
jak postgpi¢. Nie dziwi zatem wyznanie Eomera: , Niepojete rze-
czy dziejg si¢ teraz na $wiecie. Elf z krasnoludem w parze wedruje
przez nasze stepy. Cztowiek, ktory rozmawiat z Le$ng Panig, stoi
przede mng zywy i caly. Miecz ztamany przed laty, zanim ojcowie
naszych ojcodw przybyli do Marchii, wraca, aby znowu wojowac.
Jak w takich osobliwych czasach rozezna¢, co si¢ cztowiekowi go-
dzi czyni¢?”!L. Stawka nie jest wiec po prostu aktywnos¢, lecz ak-
tywnos¢ godna; nie pytamy jedynie ,,co czyni¢?”, lecz ,,co czyni¢
godnie?”. Oryginal ujmuje sprawe jeszcze dobitniej, bowiem py-
tanie Eomera How shall a man judge what to do in such times? su-
geruje, ze to, co zostalo zachwiane, to wladza sadzenia w ogole;
a jesli tak, jesli cztowiek nie znajduje juz podstawy do wydawa-
nia sadéw, na co zdadza sie nasze usilowania? Pytanie tym istot-
niejsze, ze pada w momencie kryzysu, zalamania si¢ stanu $wiata,
naruszonego przez sily nieuznajace godnego czynienia, lecz sto-
sujace czysta sile i niewzdragajace si¢ przed podstepem. Zachod

117 R. R. Tolkien, Wtadca Pierscieni, 2, op. cit., s. 44.
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stonca jest zmierzchem pewnego porzadku. To wlasnie moéwi
stojacy przed brama Minas Tirith Aragorn: ,,Spdjrzcie na ten po-
zar, ktory rozniecito zachodzace stonce! To znak kresu i upadku
wielu rzeczy i zmiany w biegu spraw na tym $wiecie’!2. Oznacza
to, iz od teraz inna fala bedzie niosta rzeczy, inny przyplyw be-
dzie je wyrzucal na brzeg ludzkiej historii. To dlatego Aragorn
moéwi o tide of things.

8.

Przeciwnik, jak wiemy, nie gra uczciwie; wierzy jedynie w sile
i podstep owladniety ideg wladzy absolutnej i niepodwazalnej,
a to, co czyni, czyni powodowany zemsta, odwetem i pragnie-
niem wielko$ci. Mozna powiedzie¢, ze Sauron przedstawia so-
ba samg nature polityki uprawianej przez czltowieka przez stule-
cia historii. Nie dziwi (co znakomicie wykorzystat Peter Jackson
w filmowej wersji sagi Tolkiena), ze armia Mordoru jedynie
w cze$ci sklada sie z Zolnierzy rozpoznawalnych jako postaci
ludzkie; ci, ktérzy szerza najwigckszy postrach i spustoszenie, to
stworzenia monstrualne, hybrydy przerazajacych form. Trzeba
sie zgodzi¢ z tezg Szymona Wrobla piszacego, ze ,,Historia po-
lityczna myséli Zachodu to jedno wielkie zmaganie z potworno-
$cig”!3, a potworno$¢ ta rozciaga sie z kazdej strony i nie mozna
sie przed nig uchroni¢. Jest bowiem potworno$¢ stanu naturalne-
go, w ktorej wszyscy zmagaja sie z wszystkimi; lecz kiedy stara-
my si¢ nad sytuacja tg zapanowac¢, tworzymy inne, instytucjonal-
ne stuglowe monstrum zwane panstwem.

9.
Opowies¢ Tolkiena rozwaza kilka fundamentalnych kwestii do-
tyczacych naszego bycia razem: czy da si¢ pomysle¢ polityke wol-

12 1dem, Wiadca Pierscieni, 3, op. cit., s. 168.
13'S. Wrébel, Lektury retroaktywne. Rodowody wspélczesnej mysli filo-
zoficznej, Krakow 2014, s. 211.
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na od potwornosci, to znaczy, czy w ogéle mozliwa jest polityka
uprawomocniajaca dzialania niepustoszace. Pytanie tym istot-
niejsze, ze im blizej przeciwnikom do ostatecznej konfrontacji,
tym bardziej ogolocona staje sie rzeczywisto$¢. Rozstrzygniecie
nie zapada nigdy w przestrzeni wypelnionej dobrze znanymi
przedmiotami; przeciwnie - polityka, jakg znamy, domaga sie¢
dramatycznego pustkowia, bowiem interesuje ja tylko naga si-
fa, ktérej nie moze nic rozpraszaé, sita tak ogromna, ze pusto-
szaca wszystko dookola. Zmierzajacy ku Czarnej Wiezy rycerze
Aragorna ,wkroczyli na ziemie spustoszone [...]; stad widzieli
bagniska i pustkowia, ktore ciagnely si¢ na poinociwschod az do
Emyn Muil. Byt to kraj tak posepny i tchnacy tak okropna gro-
z3, ze co stabszym ludziom zabrakto odwagi, by i$¢ lub jecha¢ da-
lej ku pdétnocy”'*. Po Eliotowsku rzeklszy, polityka zmierza do
i dokonuje sie na ,ziemi jatowej” Desolation pejzazu Tolkiena
przypomina takze o znaczeniu relacji miedzy jednostka a zbioro-
woscig. Spustoszenie jest przeciez (wystarczy odwolac si¢ do ety-
mologii) osamotnieniem, oderwaniem od wspdlnoty, przy czym
o ile osamotnienie Froda, chociaz dramatycznie trudne i ranig-
ce, w istocie stuzy ocaleniu wspdlnoty, o tyle samotnos¢, jakiej
doznajg Zolnierze Aragorna, rozkrusza to, co wiaze ludzi z soba,
ogalaca ich z siebie i z wzajemnosci plynacej ze zwigzania. To nie-
dobra samotno$¢, ,,pozbawiajgca odwagi’, a wezytujac sie w tekst
Tolkiena, mozna powiedzie¢ wigcej — samotno$¢ pozbawiajaca
czlowieczenstwa tak, iz czlowiek staje si¢ pustg skorupg, w ra-
zie potrzeby wypelniana przez hegemona stosownymi tresciami.
Tolkien mdwi, Ze marsz armii jest ,,beznadziejny”, hopeless, a nie-
ktorzy z rycerzy were unmanned. Un-manned, zatem ogoloceni
nie tylko z odwagi, ale przede wszystkim z tego, w czym odwa-
ga sie zakorzenia, z czego wyrasta i czemu nadaje etyczny wy-
miar dzielno$ci — odarci z tego, co stanowi bycie czlowieka, co
sprawia, ze — jak rzektby Heidegger - ze cztowiek to Dasein. Czy

14 1 R. R. Tolkien, Wtadca Pierscieni, 3, op. cit., s. 202.
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mozna zatem uprawiaé polityke nadziei, bedaca owocem dziel-
nosci, dobrej samotnosci stuzacej zwigzaniu z innymi, a wiec by-
ciu-razem? Czy da si¢ pomysle¢ polityke niepustoszaca $wiata
i cztowieka? Czy prosciej, za Szymonem Wroblem: ,,jakie sg wa-
runki polityki i mozliwoéci polityki niehegemonicznej?”!>.

10.

Trzeba by wigc zacza¢ od tego, ze powazne rozwazanie polityki
rozpoczyna sie wtedy, gdy pojawia si¢ w naszym domowym kre-
gu cien ,konca”. Wczesniej, w pelnym $wietle dnia, wtedy, gdy
dzien i noc majg naturalnie przydzielone im strefy czasu i mysli,
snu i jawy, polityka jest nie wiecej jak utrzymywaniem si¢ pewne-
go porzadku. Niczego nie koryguje, niczego nie zmienia; wrecz
przeciwnie — chce podtrzymac status quo, ktore przedstawia sie
jej nie jako ,,najlepsze” z mozliwych rozwigzan, ale jako rozwia-
zanie jedyne. Powiedzie¢, ze chce je ,utrzymac’, jest juz nad-
uzyciem: zaktada bowiem, ze dzialajg (by¢ moze jeszcze w od-
legtosci) sily, ktére tadowi temu moglyby zagrozi¢, proponujac
porzadek innego rodzaju. Tymczasem wtasnie to jest w Shire nie
do pomyslenia. To kraina zagtebiona w sobie, zapadnieta w szcze-
$cie wlasnego porzadku, ktérego zakldcenie nie miesci sie w wy-
obrazni, bowiem innego porzadku wewnatrz tej krainy nie ma
i by¢ nie moze. Tam, gdzie rézne projekty rzeczywistoéci nie $cie-
rajg si¢ ze stanem realnym, kréluje oikonomia w stanie czystym:
gospodarno$¢ domu jest gospodarnoscia panstwa. Nastepuje to,
co stanowi istote mieszczanskiego meblowania $wiata — jednost-
ka utozsamia si¢ z panstwem. Wszystko, co widzimy dookota,
»to rozsadny i dobrze zaprojektowany dom mieszczanski. Jego
mieszkancy otrzymali pomieszczenia odpowiadajace ich spo-
tecznej funkeji i oczekuje si¢ od nich, ze bedg wykonywali swo-
je obowigzki”e.

15'S. Wrébel, op. cit., s. 219.
16 M. Lilla, op. cit., s. 222.
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11.

To domena spokoju i dobrze znajomych wydeptanych $ciezek.
Takze ustabilizowanej hierarchii spolecznej i ekonomicznej re-
gulujacej codzienne zycie chltodnym pragmatyzmem. Mowi
Dziadunio Gamgee: ,,Elfowie i smoki! - powiadam mojemu sy-
nowi. — Dla ciebie i dla mnie wazniejsze sg ziemniaki i kapusta.
Nie mieszaj si¢ do spraw hobbitow, co wyzej niz ty stojg, bo napy-
tasz sobie ktopotéw za wielkich na twoja gtowe””. Gdy po wizy-
tach Gandalfa, ktérego hobbici podejrzewaja, iz ,,przysparza im
klopotow i zaktdca spokoj”!8, niepokoj wkrada sie w serce Froda,
stare $ciezki wydaja mu sie ,,zbyt wydeptane”, wigc zaczyna wer-
towa¢ stare mapy, ,rozmyslajac, co tez znajduje si¢ poza ich mar-
ginesem: na mapach sporzadzanych w Shire za granicami kraju
widnialy tylko biate plamy”!®.

12.

Z jednej strony jest wiec hegemonia domu i tego, co swojskie.
Ta jest niebezpieczna, bowiem zaklada w swej $lepocie, ze to, co
oferuje, jest najwyzszym porzadkiem, a w zwigzku z tym bedzie
utwardzala granice dzielace jg od wszystkiego, co stanowi ,,bialg
plame” (juz na poczatku sagi dowiadujemy sie, Ze ,,Pogranicznicy
nigdy nie mieli tyle roboty, co teraz’?). ,Biala plama” to istot-
ne okreélenie nie tylko dlatego, ze przypomina o znakomitej roli
map kreslacych wyobrazenia tego, co znane, ale rowniez tego, co
tajemnicze i obce. Kolor bialy jest wazny, bowiem zaktada nie ty-
le ,niewinno$¢”, co raczej spuszcza przed oczami patrzacego wo-
al mgly, mlecznego oparu, nieprzenikliwg powietrzna zawiesine,
ktora jak w finale opowiesci E.A. Poe Opowies¢ Artura Gordona
Pyma z Nantucket kryje niewidoczng na razie groz¢. Dramat hi-

171, R. R. Tolkien, Wiadca Pierscieni, 1, op. cit., s. 43.
18 Thidem, s. 66.
19 Thidem, s. 69.
20 Tbidem, s. 71.
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storii i wytyczajacej jej koleje polityki polega na tym, ze za owa
mleczng kurtyng trwa praca groznych sit i juz niebawem ,,biala”
plama odstoni swoje ,,czarne” oblicze. Jesli nie zainteresujemy sie
»biatymi” regionami, jesli oddamy ,tajemnice’, jesli uwierzymy
bez reszty obietnicom o$wieconej filozofii lumiéres, oznacza to
nic innego jak zgode na stopniowe przejmowanie tej strefy przez
to, co ,czarne”. Sauron i jego mroczna kraina krok po kroku roz-
szerzajg swe panowanie; umeblowany pojeciowo i przedmioto-
wo $wiat domu ustepuje przed spustoszeniem. Moze to by¢ spu-
stoszenie etyczne (wyzucie z dzielnosci), egzystencjalne (wyzucie
z czlowieczenstwa), ale moze je nie$¢ takze nieodpowiedzialnie
przekierowana technika. Zagony Saurona niszczg lasy entow; gdy
hobbici wrocili do Bag End, ,,zobaczyli nowy mlyn w calej je-
go ztowrogiej i brudnej brzydocie: duzy budynek z cegly okra-
czal rzeczke i plugawit jej nurt wylewajac wen potoki dymigcej

i cuchnacej cieczy. Wszedzie wzdtuz drogi $cieto drzewa”?!.

13.

Wtasnie to czai sie z drugiej strony: hegemonia Czarnej Wiezy
rozbijajaca dotychczasowy sposob urzadzenia $wiata. Pytanie
zatem brzmi nastepujaco: czy mozliwa jest polityka uprawiana
na granicy tych dwdch zabdjczych hegemonii? Inaczej: czy mo-
zemy sobie wyobrazi¢ $wiat urzgdzony nie wedle bieli i czerni
(obydwie majg tendencje do ustanawiania porzagdkéw hegemo-
nicznych), ale wedlug szarosci? Nieprzypadkowo Gandalf przez
znaczng czes¢ opowiesci Tolkiena wystepuje jako Gandalf Szary.
Sprobujmy ledwie wstepnie naszkicowac obraz szarej polityki, ja-
ki jesteSmy w stanie wyczytac z opowiesci Tolkiena.

14.
Najpierw przyjdzie uznaé, ze $wiat organizujag nam dwie rdzne

opowiesci, ktére muszg zosta¢ jako$ uzgodnione, bowiem bez ta-

2L J. R. R. Tolkien, Wiadca Pierscieni, 3, op. cit., s. 368.
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kiego uzgodnienia kazda z nich bedzie dazyta do narzucenia wta-
snej dominujacej roli w porzadkowaniu $wiata. Jedna z nich jest
opowies¢ o ,smokach i elfach’, druga o ,,kapuscie i ziemniakach”.
Napiecie miedzy basnig i zmityzowang przeszto$cig a wymoga-
mi twardej codziennej terazniejszoéci domaga si¢ rozwigzania.
Nieprzypadkowo posrod wzniostych rycerskich przygdd hob-
bici nieustannie przypominaja o koniecznosci jedzenia i picia.
Rozpatrujac rzecz szerzej, szaro$¢ polityki polega¢ bedzie na ko-
niecznosci statego przemysliwania relacji miedzy ideg a konkret-
nym stanem $wiata, ciatem i duchem, religig i panstwem, bogami
i $miertelnymi. Szara polityka nigdy nie zapomina, Ze jedynym
jej domem jest miekkie ludzkie ciato; dlatego nigdy nie bedzie
miata sktonnosci do szafowania losami owego ciala.

15.

Szara polityka, jak kazda, bierze si¢ wigc z napiecia miedzy do-
mowym ,tu” a niebezpiecznym ,,tam’, lecz - odmiennie od po-
lityki, jakg znamy z historycznej praktyki — wzdraga sie przed
natychmiastowym uznaniem racji wlasnego ,tu”. ,Krazyly po-
gloski, ze gdzies na $wiecie dziejg sie dziwne rzeczy”?. Wlasnie
»pogloski” (rumours) i ,,gdzies” (the world outside) odgrywa-
ja wazna role. To, co bylo pewne i w czym nasz dom znajdowat
niezachwiang wiedze o sobie, teraz ulega zmianie pod wplywem
»poglosek”, a zatem czegos niesprawdzonego i dochodzacego nie
wiadomo dokladnie skad. Polityka szara jest forma powatpiewa-
nia w skuteczno$¢ mojej dotychczasowej wiedzy o §wiecie nazy-
wanym ,,moim” i odstania mozliwos¢ istnienia innych sposobow
przedstawiania owego $wiata.

16.
W szarej polityce przyszto$¢ nie ma nic wspdlnego z tatwa obiet-

nica. Wprost przeciwnie - jesli powazna obietnica zawsze winna

22 Idem, Wiladca Pierscieni, 1, op. cit., s. 69.
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by¢ sktadana w oparciu o wiedze i prawdopodobienstwo zdarzen
z niej wynikajace, to polityka, jakg znamy, polityka bieli i czerni,
oczywiscie jg falszuje i w tym sensie, jako czynienie niespelnial-
nych przyrzeczen, nie jest polityka powazng. Szara polityka wy-
chodzi z odmiennego zalozenia: jedyng podstawg, na jakiej mo-
zemy mowic o przyszlosci, jest nadzieja, lecz nie jest ona nadziejg
na nic konkretnego, przyrzeczeniem, ze spelni sie to czy tamto;
nadzieja szarej polityki jest jedynie otwarciem, podjeciem wy-
zwania z nieprzewidywalnym skutkiem. Gandalf méwi wyraz-
nie: ,,Przemawialem stowami nadziei. Lecz tylko nadziei. A na-
dzieja to jeszcze nie zwycigstwo . Nadzieja szarej polityki nie
ma wigc nic wspoélnego z pewnoscig, jest w mniejszym stopniu
przyrzeczeniem, a w wiekszym ostrzezeniem przypominajgcym
o fundamentalnej randze zobowigzania. ,IdZcie, gdzie was wzy-
wa obowigzek, i zachowajcie nadziej¢”, koniczy Gandalf?*.
Oznacza to niezgode na akceptowanie historii jako biegu
wydarzen, ktérej mocy nie da si¢ przeciwstawi¢. W konsekwen-
cji prowadzi to do podjecia bezwarunkowej odpowiedzialno-
$ci za $wiat, odpowiedzialnosci, ktérg jednostka musi podjac ja-
ko osobiste wezwanie i wyzwanie. To nie historia, lecz ja - bez
najmniejszej gwarancji powodzenia — musze probowac ratowac,
co si¢ da. Pisze Karl Popper: ,,Prawda, ze potrzebujemy nadziei;
dziala¢, zy¢ bez nadziei - to przerasta nasze sily. Ale nie potrze-
bujemy nic wiecej. Nie potrzebujemy pewnosci’?®. Gandalf, ni-
czym Holderlin stowami podjetymi pdzniej przez Heideggera,
przypomni, ze nadzieja $wita w najwiekszym mroku: ,,[...] w tej
stronie, gdzie czai si¢ najstraszniejsza grozba, $wita takze nadzie-
ja. Los wazy sie na watlej nitce. Ale nadzieja istnieje i nie zgasnie,
jezeli przynajmniej jeszcze przez krotki czas oprzemy sie pod-

23 Idem, Wladca Pierscieni, 2, op. cit., s. 126.

24 Tbidem, s. 127.

25 K. Popper, Spoleczeristwo otwarte i jego wrogowie, t. 2, przel. H.
Krahelska, W. Jedlicki, wyd. 2, 1. dodr., Warszawa 2007, s. 353.
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bojowi”?6. To wszystko, na co mozemy liczy¢. Taka jest podsta-
wa szarej polityki.

17.

Szara polityka oddycha powietrzem niepokoju i niepewnosci.
Nie uspokaja, lecz wzbudza odpowiedzialno$¢ za przysziose,
ktéra nie bedzie odpowiadala Zadnym wyobrazeniom, jakie
mieli$my o niej do tej pory. Przyszlos¢ czerpie swoj ksztalt z te-
go niepokoju wlasnie i dlatego jej posta¢ jest niepewna i mgli-
sta. Tym bardziej, ze zmiany w charakterze tego, co nazywamy
»dzisiaj”, obejmuja takze i przestrzen. Rowniez ,,tu” nie zachowu-
je swego ksztaltu w stanie nienaruszonym. Gdy hobbici wraca-
ja do Shire'u, zastajg go odmienionym podstepnymi dzialaniami
Sarumana. Ten za$ objasnia im to z szyderczg jasnoscia: ,zda-
walo sie wam, ze cala ta historia juz si¢ szcze$liwie zakonczyla
i ze po prostu spacerkiem pojedziecie do swego kraju, gdzie resz-
te zycia spedzicie milo i wygodnie. [...] mowy by¢ nie moze, by
kto$ naruszyl ten wasz dom. Co to, to nie!”?’. Szare jest to, co
pozbawione faski zakonczenia pojmowanego jako restytucja po-
przedniego, dotychczas obowigzujacego stanu rzeczy. Przysztosé
nie jest wiec ani powrotem do minionego, ani ruchem w stro-
ne utrwalenia jakiej$ okreslonej wizji $wiata. Innymi stowy, dla
szarej polityki przyszto$¢ nie jest szczesliwym zakonczeniem, ale
zapowiedzig niewiadomego, niewiadomego, ktére musimy przy-
gotowad, za ktére ponosimy odpowiedzialnos¢, lecz ktore nie be-
dzie naszym udzialem. Koniec jest poczatkiem nowego, ktorego
nie ujrzymy, ale z odpowiedzialno$ci za ktére nikt nas nie zwol-
ni. ,Trzecia Era $§wiata skonczyta sie, nowa era sie rozpoczyna”?,
moéwi Gandalf. Z tej perspektywy zadaniem szarej polityki nie
moze by¢ ani restytucja przeszto$ci, ani czysta zmiana polegajaca

26 J. R. R. Tolkien, Wiadca Pierscieni, 2, op. cit., s. 148.
%7 1dem, Wladca Pierscieni, 3, op. cit., s. 371.
28 Tbidem, s. 311.
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na ustanowieniu zupelnie nowego porzadku. Musi ona znalez¢
sposdb na wyrazenie trudnej sytuacji, w ktorej ocalenie i zmia-
na znajduja wspolny jezyk. Szarej polityce nie chodzi ani o to, by
$wiat opisa¢, ani o to, by go zmieni¢. Stawka jest dopuszczenie
i uszanowanie zmiany ocalajace wszakze to, co sie da. Gandalf
powie dalej: ,Wiele bowiem ocaliliémy, lecz wiele réwniez mu-
si znikng¢™%.

18.

Polityka szaroéci, nie unikajac wladzy, w przeciwienstwie do
Mordoru, ktérego gtéwna podstawg jest Pierscien Wtadzy, ,,fun-
dament sity Barad-dur, nadzieja Saurona”®, nie funduje si¢ na
wladzy, ktérej powolaniem jest nieposkromione rozszerzanie
swych wplywéw. Wladza klasycznej, czarnej i bialej polityki chce
sie nade wszystko utrzyma¢, lecz aby to uczynié, musi nieustan-
nie poszerza¢ swoj stan posiadania. Filozofia wspierajgca czarng
i bialg polityke ma podbudowac¢ jej aroganckie pragnienie poko-
nania ograniczen czasu i przestrzeni, pchajac ludzi do nieustan-
nej wojny. Celem owego dzialania jest uczynienie $wiata ,,goto-
wym’, wyprodukowanym wedle pewnego wzoru, zamknietym
w formule niewymagajacej korekt i modyfikacji. Tymczasem
szaro$¢ dziata zupelnie inaczej: rozjasnia bez nachalnego obja-
$niania, jest zrodlem clarity without clarification®. W przeci-
wienstwie do takiego obrazu polityki Gandalf wylozy idee szarej
filozofii w nastepujacy sposéb: ,,[...] nie do nas nalezy panowa-
nie nad wszystkimi erami tego $§wiata; my mamy zadanie zrobic,
co w naszej mocy, dla epoki, w ktorej Zyjemy, wytrzebi¢ zlo ze
znanego nam pola, aby przekaza¢ nastepcom role czystg, goto-
wa do uprawy. Jaka im bedzie sprzyjala pogoda, to juz nie nasza

2 Ibidem.
30 Ibidem, s. 192.
3L A. Fioretos, The Gray Book, Stanford 1999, s. 34.
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rzecz 2. Nie chodzi zatem o ,,panowanie” (master), lecz o ,,za-
danie” (our part) o charakterze nie performatywno-konkluzyw-
nym, lecz przygotowawczo-inicjujacym. Nie o ksztalt przysztosci
rzecz idzie, lecz o otwarcie mozliwosci jej zaistnienia poza ho-
ryzontem naszych oczekiwan. Szara polityka stuzy przyszlosci,
niejako odmawiajac jej siebie; oddaje si¢ bowiem stuzbie ,teraz”
(those years wherein we are set), ale czyni to tak, by w istocie na-
bra¢ do owego ,teraz” krytycznego dystansu. Szarej polityki na-
lezy wigc szuka¢ pomiedzy przyszlym i obecnym; nie oddajac
sie bez reszty zadnej z nich, tylko tak moze stuzy¢ godnemu by-
ciu-razem. Gdyby catkowicie zaakceptowala terazniejszos¢, byta-
by jedynie konformizmem i podtrzymywaniem status quo; gdy-
by bezlito$nie wcielata w zycie swojg wizje przysztosci, stataby
sie totalitarnym koszmarem. Miedzy ,,dzis” i ,,jutro” rozciaga sie
krolestwo szarej polityki.

19.

Oznacza to szczegdlna relacje z prawem. Gdy tradycyjna polity-
ka bieli i czerni opiera si¢ na - gdy trzeba - sitowym egzekwo-
waniu norm prawa i wynikajacych z nich konsekwencji, poli-
tyka szara na rozwaznym powstrzymaniu si¢ od takich dziatan
wtedy, gdy moglyby one zakl6ci¢ pozadane w dalekiej perspek-
tywie korzystne dla wszystkich efekty. Aragorn staje pod brama
Minas Tirith i cho¢ jest pelnoprawnym krolem, powstrzymuje
sie od wkroczenia do miasta. Dzieje si¢ tak z trzech powodoéw. Po
pierwsze, nalezy zawsze spoglada¢ na wlasne decyzje polityczne
nie tylko z punktu widzenia prawomocnosci roszczen, ale przede
wszystkim rozpatrujac ogolng konstelacje wydarzen, ktérej mo-
je roszczenia sg jedynie elementem. Stad Aragorn moéwi: ,Nie
wejde wiec do stolicy ani nie zgtosze swoich roszczen do tronu,
poki nie rozstrzygnie sie ostatecznie, kto zwyciezyl: my czy tez

32 J.R. R. Tolkien, Wiadca Pierscieni, 3, op. cit., s. 192.
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Mordor”®. Po drugie, rozwazne dzialanie polityczne wymaga
ustepstw wobec czasu. Czas jest dla szarej polityki nie przeciw-
nikiem, lecz partnerem. Aby dziala¢, trzeba czyni¢ to w harmo-
nii z czasem, nie $cigajac si¢ z nim i nie zostajac za nim w tyle.
Dlatego Aragorn twierdzi: ,czas nie dojrzal jeszcze™%; owo unri-
pe wyraza najwyzszy szacunek dla czasowosci ludzkiego bycia. Po
trzecie, Aragorn pozostaje pod murami miasta w imie tego-co-
nas-strzeze. Wejécie do miasta bytoby zdrada wobec Strzegacego,
ktore strzeze nagiego zycia. Aragorn zostaje pod murami nie jak
»zebrak’, ale jak ,,dowodca Straznikow, ktorzy nie przywykli do
miast i doméw z kamienia”®. Te zasade szarej polityki mogli-
by$my takze przedstawi¢ stowami Michela Serresa: ,,Sprawowa¢
wladze, nie szczycac sie nig, oto poczatek madrosci®®. I dalej:
,Czlowiek szlachetny umie si¢ powstrzymywac. Zachowuje za-
wsze rezerwe sit po to, aby panowac¢ nad wlasng sila, odrzuca roz-
powszechniajace sie wszedzie wladztwo lepej przemocy”™.

20.

Szara polityka powstaje z poczucia dokuczliwosci wlasnego wy-
godnego usytuowania. To owa solidarno$¢ ,wstrzasnietych’,
o ktdrej poruszajaco pisze Jan Patocka. Wstrzas ow jest dogteb-
ny. Dotyka nie tylko geograficznej lokalizacji (przypomnijmy, iz
saga Tolkiena rozpoczyna si¢ od obrazu Shire’u jako ,,milego za-
katka”), ale przede wszystkim wstrzasa samg istota egzystencji
ludzkiego indywiduum. W calej dostownosci szara polityka po-
wstaje wtedy, gdy $wiat dotyka nas ,,do zywego”. Wtedy do$wiad-
czamy tego, co ostateczne, a przed czym usitowalismy si¢ broni¢

33 Ibidem, s. 168.

34 Ibidem.

35 Ibidem.

3 M. Serres, The Troubadour of Knowledge, transl. by S. E. Glaser,
W. Paulson, Ann Arbor 1997, s. 125, tltum. T. Stawek.

37 Ibidem, s. 119.
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przez cale zycie. Rzeczywisto$¢ przestaje ukladaé sie w plyn-
ng sekwencje wydarzen, bowiem przeszli$my przez co$, co nisz-
czy wszelkie wydarzenie. W sferze szarosci ,jezyk istnieje tylko
wtedy, gdy pojawia si¢ w przerwie miedzy kolejnymi wyptywa-
mi tez”38. Szare nalezy wiasnie do tej domeny przerwy, interwa-
tu, synkopy w pozornie cigglej sekwencji zdarzen. Dokonawszy
swego dziela, Frodo powie Samowi: ,[...] nic juz nie pamigtam,
a raczej wiem, ze to przezylem, ale nie widze tego oczyma pa-
mieci. Nie zostalo mi nic, zgubilem smak jadla, $wiezo$¢ wody,
szum wiatru, wspomnienie drzew, trawy i kwiatow, obraz ksie-
zyca i gwiazd. Jestem nagi wérdd ciemnosci, zadna zastona nie
dzieli mnie od ognistego kola. Widze je teraz juz nawet na jawie,
otwartymi oczyma, a wszystko inne znika we mgle”*. Szarg po-
lityke uprawiajg ci, ktorzy nie bronia si¢ przed glebokim zranie-
niem i gotowi sg przyjac¢ nieuleczalny charakter tej rany. To ra-
na nalezaca do tych, mowi Gandalf, ,ktore nigdy sie catkowicie
nie goja”*’. Frodo przyznaje, ze rana, ktérg mu zadano, nalezy do
niezabliznialnych. Szara polityka prowadzona jest wysitkiem na
rzecz blizniego: ,,Staralem si¢ uratowac Shire i uratowalem, ale
nie dla siebie. [...] gdy jakis skarb znajdzie sie w niebezpieczen-
stwie, kto§ musi sie go wyrzec, utraci¢, by inni mogli go zachowa-
¢"41. Ale aby mozna byto spetni¢ to zadanie, trzeba otrzymac ra-
ne, ktdra nie zabliznia sie nigdy. Tylko z taka niezablizniong rang
moge stuzy¢ blizniemu. Rana ta jest gtebokim cieciem, a jej brzegi
nie zasklepia juz nigdy odlegto$ci dzielacej mnie od tego, co bylo,
ode mnie samego, od homeostazy domowego szczescia. Nie ma
powrotu do dawnego $wiata, nie ma dawnego mnie, nie ma spo-
koju. Frodo doskonale to rozumie: ,,Nie ma w gruncie rzeczy po-
wrotu. Moze nawet dojade do Shire’u, ale nic juz nie bedzie tak

38 A. Fioretos, op. cit., s. 47.

% J. R. R. Tolkien, Wiadca Pierscieni, 3, op. cit., s. 268.
40 Thidem, s. 334.

41 Tbidem, s. 385.
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jak dawniej, bo ja jestem inny. Skaleczyty mnie sztylet, jadowite
zadlo, ostre zeby, dlugo dzwigane brzemie. Gdzie znajde spoczy-
nek?”. Zostaje juz tylko milczenie. ,Gandalf nie odpowiedzial™*.

21.

Na pytanie kazdej polityki ,,co poczaé?”, polityka szara odpowie
inaczej niz jej biata lub czarna wersja. Te bowiem wykazuja ten-
dencje do skrajnych rozwigzan; opowiedza si¢ albo za kunkta-
torsko-konformistycznym kompromisem, albo za nieztomno-
$cig za wszelkg cene, heroizmem zadekretowanym i narzuconym
wszystkim pod grozba utraty czci i godnosci. Jedna z tych od-
powiedzi brzmi: ,,zrezygnujmy i cofnijmy si¢”, druga — ,walczy-
my do ostatniego czltowieka”, wlasnie czlowieka, a nie Zolnierza,
»chocby zostaly po nas tylko ruiny, zgliszcza i trupy zascielajgce
ulice”. Praktycy szarej polityki nie cofng si¢ przed heroizmem. To
Sam, posta¢ wolna od wszelkich bohaterskich pokus, zada wsrod
narastajgcej zewszad ciemnosci pytanie ,,Co pocza¢?!” i sam na
nie odpowie: ,,[...] krzyknat glto$no i wydalo mu sie, ze styszy wy-
raznie odpowiedz: wytrwa¢ do konca. I§¢ dalej w nowa samotna
droge, gorsza niz wszystkie dotychczasowe™. Ale heroizm ten
nigdy nie stanie si¢ zaczynem ideologicznego programu. Ten bo-
wiem zawsze prowadzi do ujednolicenia i twardego dyskursu je-
dynej racji. Jedli szara polityka opiera si¢ na nadziei, czyni to dla-
tego, ze pozwala kazdemu odnalez¢ dla siebie stosowne zadanie
do podjecia. Gdy armia Aragorna maszeruje przez spustoszong
ziemie, ,,co stabszym ludziom zabraklo odwagi, by i$¢ lub jecha¢
dalej na péinoc” Tym Aragorn pozwala zawrocié, dajac im mi-
sje stosowng do ich sit tak, iz ,0zywieni nowa nadzieja, Ze ma-
ja do spelnienia obowiazek nie przekraczajacy ich sit, odeszli”**.
Nadzieja szarej polityki nie jest prostg obietnicg ,,czegos”, ktora to

42 Tbidem, s. 334.
43 7. R. R. Tolkien, Wtladca Pierscieni, 2, op. cit., s. 423.
4 TIdem, Wladca Pierscieni, 3, op. cit., s. 203.
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obietnice ma spelni¢ kto$ inny; bierze si¢ ze zdolnosci do wypel-
nienia zadania odpowiadajacego sile wykonujacego, i to on sam
ma zadanie owo wykonac.

22.

Szara polityka wie, ze im dramatyczniejsza sytuacja, tym mniej
skuteczne sg wszelkie monolityczne dyskursy. W szczegdlnym
sposobie organizowania §wiata, jakim jest szara polityka, ,to, co
sie liczy, to domysl, sugestia, przypadek, a nie ostatecznie wygta-
dzony ksztalt uwodzgcy swa doskonatoscig™®®. Gdy doszlismy ,,do
krawedzi, gdzie spotyka si¢ nadzieja z rozpaczyg’, to the very brink,
where hope and despair are akin, tylko osobista decyzja podje-
ta przez kazdego bedzie decyzja madrg. Wtedy nie moge okazac
sie jedynie adherentem politycznej ideologii; gdyby tak sie stato,
bytbym nie wiecej niz czyim$ pelnomocnikiem, a nie niezalez-
nym ludzkim indywiduum. Swietnie dokumentuje to scena ne-
gocjacji z wystannikiem Mordoru pod Czarng Bramg, kims, kto
powierzywszy si¢ ideologii, znalazt si¢ na pograniczu monstru-
alnosci. To maz ,,odrazajacej postaci, na czarnym koniu, jesli go-
dzi sie nazwaé koniem ogromng, wstretng bestie o straszliwym
pysku [...]. Jezdziec, owiniety czarnym plaszczem, w wysokim
czarnym szyszaku, nie byl jednak upiorem, lecz Zywym cztowie-
kiem™®. I teraz moment najwazniejszy - kto staje sie rzecznikiem
ideologii, traci imie, staje sie nieobecnoscia wbudowang w czar-
ne mury partyjnej twierdzy: ,Imienia tego pelnomocnika Barad-
-dur nie zachowala zadna pieén ani legenda, on sam bowiem je
zapomnial, kiedy przedstawiajac si¢ rzekl: — Jestem rzecznikiem
Saurona™’. To zaprzeczenie szarej polityki: ta bowiem bierze sie
z glebi imienia i z nieuzbrajania si¢ wobec $wiata, z nago$ci bycia
podatnego na zranienie.

45 A. Fioretos, op. cit., s. 126.
46 1 R. R. Tolkien, Wladca Pierscieni, 3, op. cit., s. 205.
47 Tbidem.
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Historia w dzielach
Johna Ronalda Reuela Tolkiena

S

Spogladajac na literackie dzielo Johna Ronalda Reuela
Tolkiena, jego rozmach i sile oddziatywania czy wrecz
uwodzenia czytelnika, nie sposéb odnies¢ sie do nie-
go inaczej niz poprzez parafraze fragmentu Wladcy
Pierscieni — chodzi oczywiscie o mowe Bilba Bagginsa
na swym urodzinowym i jednocze$nie pozegnalnym
przyjeciu z okazji 111. urodzin'. Powiedzialbym wiec
tak: ,,Ani potowy spo$rdd nich [tzn. dziet Tolkiena] nie
znam nawet do polowy tak dobrze, jak bym pragnal;
a mniej niz potowe z nich lubi¢ o polowe mniej, niz za-
stuguja, a wszystkie te lata, ktdre strawilem na ich czy-
taniu, to za malo, aby sie ich towarzystwem nacieszy¢™2.
Nie miejsce tutaj jednak na omawianie poszczegélnych
Tolkienowych opowiesci, o ktérych mozna moéwic i pisaé
wlasciwie bez konca, bo tematem jest tylko jeden z ich
aspektow — historia.

Znaczenie historii w budowanym przez Tolkiena
przez dziesiatki lat ,,autorskim micie” podkreslat wyraz-
nie przed z gora szes¢dziesieciu laty C. S. Lewis w recen-

! Zob. J. R. R. Tolkien, Wiadca Pierscieni, 1: Druzyna Pier-
Scienia, przet. M. Skibniewska, Warszawa 2005, s. 49-52.

2 Moja przerdbka odnosi sie do fragmentu zaczynajacego sie
stowami Bilba: ,, Ani potowy sposrod was [...]” (ibidem, s. 51).
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zji Druzyny Pierscienia, zauwazajac: ,,Nie mozna tu zrobi¢ kroku,
by stopa nie pograzyla si¢ w pyle historii”®. Sam Tolkien przy-
najmniej kilka razy bardzo wyraznie podkreslal znaczenie histo-
rii dla swej tworczosci literackiej. Warto przytoczy¢ przynajmniej
jeden cytat:

Mam umyst historyczny. Srédziemie nie jest $wiatem wymyslonym.
Nazwa ta to wspolczesna forma (pojawiajaca si¢ w XIII w. i wciagz beda-
ca w uzyciu) midden-erd > middel-erd, dawnego okre$lenia oikoumene,
miejsca zamieszkanego przez ludzi, §wiata obiektywnie rzeczywistego,
przeciwstawionego zwlaszcza $wiatom wymys$lonym (Kraina Basni)
czy niewidzialnym (jak Niebo czy Pieklo). Teatrem mojej opowiesci
jest ziemia, na ktdrej teraz zyjemy, lecz okres historyczny zostat wymy-
$lony. Sa tam obecne wszystkie cechy zasadnicze tego miejsca (a przy-
najmniej zasadnicze dla mieszkaficéw pin.-zach. Europy), dlatego na-
turalnie sprawia ona wrazenie czego$ znajomego, nawet jedli zostata
nieco uwznio$lona przez urok oddalenia w czasie.

W tej notatce, pochodzacej z pierwszych miesiecy 1956 roku i spi-
sanej w zwigzku z recenzjg Wystana H. Audena Powrotu kréla na
tamach ,,New York Times Book Review” z 22 stycznia 1956 roku,
zawarta jest wyrazna deklaracja autora co do zakorzenienia w hi-
storii jego dziel, ale tez podkreslenie, do dziejow jakiego obszaru
$wiata (moze kregu cywilizacyjnego) si¢ on odwoluje.

»Glebokie zanurzenie” Tolkiena w histori¢ wynika zapewne
z wielu przyczyn, posrod ktorych nieostatnig jest jego wyksztat-
cenie oraz wieloletnie dociekania nad dziejami literatury $re-

3 Recenzja ukazala si¢ na famach ,,Time and Tide” z 14 sierpnia 1954 ro-
ku, a wiec zaledwie kilka dni po premierze ksigzki — cyt. za: M. W. Perry,
Klucz do Tolkiena. Chronologia i komentarz do Wtadcy Pierscieni, przel.
R. Derdzinski, Warszawa 2004, s. 23; o recenzji zob. H. Carpenter, J. R. R. Tol-
kien. Wizjoner i marzyciel, przel. A. Sylwanowicz, Krakéw 2010, s. 257-258.

* J.R.R. Tolkien, Notatki na temat recenzji W. H. Audena z Wtadcy Pier-
$cieni [w:] idem, Listy, wybrane i oprac. przez H. Carpentera, przy wspolpr.
Ch. Tolkiena, przekl. A. Sylwanowicz, Warszawa 2010, nr 183, s. 390.
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dniowiecznej®. Na plan pierwszy wysuwajg sie opowiesci o krélu
Arturze, Beowulf czy rozmaite opowiesci starogermanskie i fin-
sko-estonsko-karelska Kalevala, nad ktérymi pracowat i z kto-
rych pelnymi gar§ciami czerpal inspiracje do swej tworczosci li-
terackiej®. Nawigzania historyczne sitg rzeczy odnosity sie wiec
do tajemniczego i ciekawego $wiata opowiesci barbarzyncow
z pétnocy, ktorych legendaria w rozmaitych formach zachowaly
sie do dzisiaj. Sam Tolkien tak pisal o poczatkach swych zainte-
resowan tym z jednej strony krwawym, groznym i rzeczywistym,
z drugiej tajemniczym i basniowym $wiatem sag, piesni i opo-
wiesci celtyckich, germanskich i finskich:

Nigdy nie pragnalem miec¢ snéw czy przygod Alicji, a opowie$¢ o nich
po prostu mnie bawita. Nie marzytem o poszukiwaniu ukrytych skar-
béw czy o walce z piratami, wigc nie przejalem si¢ zbytnio Wyspg skar-
bow. Wolatem opowiesci o Indianach: byly w nich tuki i strzaly (a mo-
im nigdy niespelnionym marzeniem byto nauczy¢ sie dobrze strzela¢
z tuku), obce jezyki, przeblyski archaicznego stylu zycia, a nade wszyst-

5 Na temat zyciorysu Tolkiena, w tym wyksztalcenia, dokonan oraz
analizy jego tworczosci, odsytam do kilku dostepnych w j. polskim jego bio-
grafii. Na pierwszy plan wysuwa sie wspomniana w przyp. 3 biografia piéra
Humphreya Carpentera; zob. tez: T. Gémez, J. R. R. Tolkien, ttum. D. Bart-
nik, Warszawa 2006, ,,Czltowiek i Tworca”’; C. Duriez, Tolkien i C. S. Lewis.
Historia niezwyklej przyjazni, przekl. A. Rudnik, Krakéw 2006; M. White,
Tolkien. Biografia, przekt. K. i M. Majchrzak, Poznan 2004 - w wymienio-
nych pelniejsza informacja bibliograficzna. Interesujaca analize twoérczos-
ci zawiera ksigzka Thomasa A. Shippeya - J. R. R. Tolkien. Pisarz stulecia,
przekt. J. Kokot, Poznan 2004.

© Pelna analiza tych nurtéw $redniowiecznej literatury nie jest tutaj
mozliwa, zob. tymczasem dostepne w j. polskim ksiazki ukazujace zaintere-
sowania na tym polu naszego bohatera: J. R. R. Tolkien, Legenda o Sigurdzie
i Gudrun, przet. K. Staniewska ,,Elring”, A. Sylwanowicz ,,Evermind’, War-
szawa 2009; idem, Upadek krola Artura, pod red. Ch. Tolkiena, przet. K. Sta-
niewska ,,Elring”, A. Sylwanowicz ,,Evermind”, Warszawa 2013 oraz Beowulf,
przekl. i koment. J. R. R. Tolkien oraz Sellic spell pod red. Ch. Tolkiena,
przel. K. Staniewska ,,Elring”, A. Sylwanowicz ,,Evermind’, Warszawa 2015.
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ko lasy i puszcze. Jeszcze wspanialszy byl kraj Merlina i Artura, a naj-
piekniejsza byla bezimienna PéInoc Sygurda Wolsunga i Fafnira, ksie-
cia smokdw. Tych krain pozadatem najbardziej”.

U podstaw historycznosci dziet literackich Tolkiena legly
wigc z pewnoscia legendy, mity i opowiesci z odleglej przeszlo-
$ci tych ludow, ktore przejety odpowiedzialnos$¢ za ksztattowanie
naszego kregu cywilizacyjnego po ustapieniu pola przez Rzym.
Pisarz nie pominatl tez dziedzictwa antyku, ktore zmieszato sie
w narracji jego dziet z celtyckimi i germanskimi opowie$ciami
oraz kulturg rycerska i uksztalttowanym na Zachodzie feudali-
zmem. Spor o to, czy w Silmarillionie, Wiadcy Pierscieni i innych
Tolkienowych opowiadaniach, snujacych mity Srodziemia, jest
wiecej $redniowiecznej tradycji barbarzyncow czy watkow an-
tycznych, jest zdecydowanie poboczny i chyba nie ma wigksze-
go znaczenia. Wydaje sie, ze do pewnego stopnia sam Tolkien dat
odpowiedz na tak postawione pytanie, wskazujac na przyczyny
podjecia swego pisarskiego dziela w liscie do wydawcy, Miltona
Waldmana:

Poza tym - mam nadzieje, ze nie zabrzmi to absurdalnie — od najwcze-
$niejszych lat bolalem nad ubdstwem mojego wlasnego ukochanego
kraju: nie mial wlasnych opowieéci (zwiazanych z jego mowg i gleba),
przynajmniej nie takiej jakosci, jakiej poszukiwatem, a znajdowalem
(jako sktadnik) w legendach innych krain. [...] Nie $miej si¢! Kiedys jed-
nak (dawno juz przestalem si¢ z tego powodu puszy¢) chcialem stwo-
rzy¢ zbiér mniej lub wiecej powigzanych ze soba legend, poczawszy
od tych najwiekszych, kosmogonicznych, az do poziomu romantycz-
nej basni - te wicksze mialy by¢ oparte na mniejszych, pozostajacych
w kontakcie z ziemia, a mniejsze mialy czerpac¢ chwale z rozlegtego tla
tamtych — ktéry méglbym zadedykowaé po prostu: Anglii, mojemu

7J. R. R. Tolkien, O basniach, przekl. ]. Kokot [w:] idem, Opowiesci
z Niebezpiecznego Krolestwa, Warszawa 2008, s. 278. Por. idem, Potwory
i krytycy oraz inne eseje, przel. R. Stiller, Krakow 2010 - esej O basniach al-
bo Drzewo i lis¢, s. 184.
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krajowi. Powinien on mie¢ zamierzony przeze mnie ton, chtodny i czy-
sty, powinien tchngé naszg atmosferg (klimatem i gleba péinocnego za-
chodu, to znaczy Brytanii i okolicznych czeéci Europy, a nie Wloch czy
rejonéw Morza Egejskiego, a jeszcze mniej Wschodu) i odznacza¢ sig
(jesli udaloby mi sie to osiagna¢) delikatnym, ulotnym pigknem, takim
jakie niektorzy okreslaja przymiotnikiem »celtyckie« (chociaz trudno
je znalez¢ w oryginalnych dawnych celtyckich przedmiotach), powi-
nien by¢ »wysoki«, pozbawiony prostactwa i odpowiedni dla dojrzal-
szego umystu, pochodzacego z kraju od dawna zanurzonego w poezji.
Niektdre z wielkich opowiesci napisalbym w calosci, a inne pozosta-
witbym ledwie naszkicowane, o jedynie zaznaczonym planie. Cykle po-
winny by¢ polaczone w majestatyczna calos¢, zostawiajac jednak po-
le do popisu innym umystom i dloniom, ktdre parajg sie¢ malarstwem,
muzykg i dramatem. To byto absurdalne®.

Ten nieco przydtugi cytat pokazuje nie tylko przyczyny, kto-
re spowodowaly, ze uczony stworzyt oparty na historii alterna-
tywny $wiat, ktory wciagnal w swa orbite nie tylko rzesze czytel-
nikéw na calym globie, ale stal sie wzorcem dla innych pisarzy,
a w koncu trafit do studiéw filmowych i sal teatralnych’®. Chyba
nieprzypadkowo Shire, kraj hobbitéw, przypomina wie$ angiel-
ska, sielskg, spokojng i uporzagdkowana, w dobie powiktorian-
skiej, w przededniu Wielkiej Wojny. To jeszcze jeden element
ukltadanki, ktéra ukazuje nam historyczno$¢ kreowanej przez
Tolkiena fabuly. Aby pokaza¢ nawigzania do historii jako prze-
sztosci w ogole oraz historii jako dziedziny wiedzy, nie musimy
sie ucieka¢ do prostych, by nie powiedzie¢ upraszczajacych po-

8 1. R. R. Tolkien, Do Miltona Waldmana [w:] idem, Listy, op. cit.,
nr 131, s. 238-240 (caly list s. 237-265). Jest to obszerny list napisany gdzie$
w drugiej potowie 1951 r. z wydawnictwa Collins.

° O filmowych wersjach dziel Tolkiena kilka uwag skreslit Teodoro
Gomez (biografia Tolkiena jego autorstwa ukazata si¢ w 2001 r., krotko po
premierze pierwszej cze$ci Wiadcy Pierscieni Petera Jacksona, wiec ja od-
notowal; pdzniej przyszta pora na kolejne czeéci trylogii oraz mocno roz-
budowang adaptacje Hobbita; ocene dziela P. Jacksona pomijam tutaj, zosta-
wiajac ja specjalistom) — zob. T. Gémez, J. R. R. Tolkien, op. cit., s. 199-203.
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réwnan do dwdch wielkich totalitaryzméw XX stulecia — komu-
nizmu i faszyzmu/nazizmu - jako odpowiednikéw tego, co stwo-
rzyli dwaj Nieprzyjaciele, czyli Melkor/Morgoth i Sauron. Autor
opowiesci ze §wiata Ardy i Srédziemia byt chyba od tego bardzo
daleki, sagdzac z jego korespondencji. Sa w narracji Tolkienowej
ciekawsze tropy prowadzgce wprost do historii, i to zamierz-
chlej. Nie mogt przeciez catkowicie uciec od starozytnego $wia-
ta 1 wielkich religii uniwersalnych. Poczatki, czy tez stworze-
nie Ardy, wysnute sg z muzyki Ainuréw i myéli Ilavatara (Eru/
Jedynego) - na poczatku byta wiec muzyka/dzwiek!®. Dalsze lo-
sy $wiata Valarow (Poteg) oraz przychodzacych na Arde Dzieci
Iluvatara (elféw i ludzi) to owa zmierzchla przesztos¢ - opisa-
na w kolejnych dzietach Tolkiena jako droga od wielkosci po-
przez karlenie i upadek do odbudowy. Jako zywo przypomina to
schemat znany nam z dziejow starozytnych, gdy imperia upada-
ty, a w ich miejsce pojawiata sie¢ nowa jakos¢ (czy zawsze lepsza?).
Numenor (Akallabéth, Mar-nu-Falmar czy tez Atalante) to prze-
ciez Atlantyda Platona, ktéra upada wprawdzie, ale odradza sie
w postaci krélestw Numenorejczykéw na wygnaniu — Gondoru
i Arnoru. Ich dzieje przypominajg juz dzieje antycznej Grecji czy
Rzymu - znéw przeszlo$¢ jest §wietna, ale nastepuje ich stopnio-
wy rozklad i upadek. Gdy na kartach Wiadcy Pierscieni spotyka-
my starozytne krolestwo Gondoru, przypomina ono chylacy si¢
ku koncowi $wiat rzymski gdzies w V stuleciu naszej ery. Rzym
jednak upadl - Gondor zas za sprawg powrotu kréla Elessara ma
swa $wietnos¢ odbudowad, a ze tak sie stalo, dowiadujemy juz
z Dodatkéw do wielkiej powiesci Tolkiena.

Opowiesci snute przez Tolkiena zawierajg tez inny cieka-
wy watek zaczerpniety z naszej historii - mamy tutaj ludy pi-
szace, tworzace ksiegi i budujace struktury panstwowe w jakim$
stopniu na tym oparte; mamy tez ludy opowiadajgce i $piewa-

10 Zob. J. R. R. Tolkien, Silmarillion, przekt. M. Skibniewska, wyd. 12,
Warszawa 2006, s. 11-19 (,Muzyka Ainuréw”).



Historia w dzielach Johna Ronalda Reuela Tolkiena 39

jace pie$ni, zawierzajace swej pamieci i na niej budujace trady-
cje. To przeciez styk — upadajace Imperium Romanum oraz $wiat
Barbaricum gdzies od schytku IV po VI stulecie. Caly czas wyra-
zi$cie wystepuja odniesienia do wspomnianych wyzej legend pot-
nocnych (mitologie, religie i sagi §wiata germanskiego itd.), kto-
re s obecne i w Silmarillionie, ale takze do charakterystycznych
dla pelnego $redniowiecza opowiesci ze $wiata rycerskiej przygo-
dy. Pobrzmiewa gdzie$ lektura Geoffreya z Monmouth (Avalon,
Avalone, Tol Eresséa) i np. Giralda z Cambrii, ktérzy byli moze
wazniejsi niz Marie de France czy Chrétien de Troyes przy wyko-
rzystaniu legend arturianskich.

Odwotan i cytatow zawartych w dzielach Tolkiena, a za-
czerpnietych twdrczo m.in. z Beowulfa (troll/monstrum Grendel,
tytutowy bohater, jako archetyp wielu znaczacych postaci $wia-
ta Tolkienowskiego, a pewnie takze i krél Hrothgar), a takze sag
nordyjskich (Edda starsza, Saga o Volsungach i inne) czy Piesni
Nibelungéw (smok, skarby, karly itp.), jest wiele i trudno je tutaj
wyliczaé. Natomiast o fascynacji atmosferg Kalevali mozna prze-
czytaé w jego Listach: ;Wspomniatem o finskim, poniewaz on to
wszystko zapoczatkowal. [...] Lecz poczatek legendarium, kto-
rego ta Trylogia jest czg$cig (zakonczeniem), byl préba przero-
bienia fragmentéw Kalevali, a szczegdlnie opowiesci o nieszcze-
snym Kullervo. To zaczglo sig, jak powiadam, w okresie zdawania
egzamindw koncowych [...]. Powiedzmy, ze trwato od 1912 do
1913”114,

Warto tez zwroci¢ uwage na fakt, ze Tolkien swe opowiesci
pisal jak prawdziwy dziejopis - ciagle wnosil poprawki, uspraw-
nial tekst, przygotowywal kolejne wersje, uzupelnial materia-
ty. Cecha jego tworczosci byla akrybia i dbalo$¢ o przejrzystosé
przekazu. Uwazna lektura dodatkow i odsylaczy do jego dziet
ukazuje nam pelniej , historyczno$¢” zawartych w nich opowie-

1 Jdem, Do W. H. Audena [w:] idem, Listy, op. cit., nr 163, s. 350 (ob-
szerny list z 7 czerwca 1955 r.).
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$ci, odwolujacy si¢ do Zrodel (np. Czerwona ksiega itp.), z wyraz-
nie zarysowang osig chronologiczng oraz niezwyklg starannoscia
w kwestiach genealogicznych (szczegélnie warto zwrdci¢ uwage
na Dodatki do Wiadcy Pierscieni - [t. III] Powrét Krola).

Wszyscy zapewne si¢ zgodzimy, ze Tolkien historie znal, po-
trafit postugiwac sie tym, co po minionych wydarzeniach zosta-
to i znakomicie z historii, mitu, legendy i basni wyplatat nows ja-
kos¢ - $wiat Ardy ogélniej i $wiat Srodziemia zaludniony przez
ludzi, elféw, hobbitow, orkdéw, entdéw i kogo tam jeszcze w szcze-
golnosci. Osadzit to wszystko w czasie i przestrzeni, dodajac
do tekstu nieco obrazu (rysunki, mapy). Ciesze sie, ze brakuje
u Tolkiena nadmiernego dydaktyzmu i wykorzystywania histo-
rii wprost, jak tez zbyt dostownych cytatow. Ciesze si¢ tez, ze nie
odnalaztem w jego twdrczosci frazy tak zlosliwej i sarkastycznej:
»Historia [...] to relacja, wiekszo$cig ktamliwa, ze zdarzen, wiek-
szo$cig nieistotnych, zdawana nam przez historykéw, wigkszos-
cig durniow”!2.

Historia to dla Johna Ronalda Reuela Tolkiena przede wszyst-
kim opowies¢, opowie$¢ o przesztosci, wielkosci i upadku, boha-
terach i potworach (w dwu aspektach: potwdr ludzki i monstrum
zwierzopodobne, czy tez w wersji mieszanej), czyli $cierajace sie
dobro i zto. Opowie$¢ czasem spisana, czesto przekuta w legende
i zakleta w piesni oraz zanurzona w oralnosci. Historia w rozma-
itych jej aspektach jest pretekstem i tworzywem do... Wlaénie,
do czego? Na to pytanie kazdy z nas moze odpowiedzie¢ inaczej,
co niewatpliwie jest silg i dobrem humanistyki.

12 Tak zdefiniowal historie i badajagcych ja dziejopiséw zupelnie nie-
dawno nasz wybitny pisarz Andrzej Sapkowski — WiedZmin. Sezon burz,
Warszawa 2013, s. 224.



Andrzej Szyjewski

Mityczny model Swiata
w The Story of Kullervo J. R. R. Tolkiena

Wprowadzenie

grywa szczego6lng role. Stanowi pierwsza probe, dwu-
dziestoletniego wowczas studenta filologii, opanowa-
nia materii mitycznej i przeksztalcenia ,,zywej” tradycji
w tekst. Zatem ukazanie si¢ tego opowiadania wraz z je-
go szkicami finskimi w redakeji i z komentarzem Verlyn
Flieger w ,,Tolkien Studies” z 2010 roku' oraz wydanie
w - lekko zmienionej - formie ksigzkowej w 20152 na-
lezy potraktowac jako wydarzenie szczegdlnej wagi dla
tolkienistyki. Dzigki Verlyn Flieger otrzymalismy tym
samym jedno z bardzo waznych Zrédet dla zrozumienia
kluczowej w tworczosci Tolkiena kwestii przejécia z po-
ziomu mitologii tradycyjnych do jego wtasnego syste-
mu mitopoei.

Rzecz jasna, cho¢ nie pojawial si¢ w obiegu nauko-
wym, o istnieniu tego tekstu wiedziano od dawna; wspo-
mina o nim sam Tolkien w Listach. W pazdzierniku
1914 r. Tolkien przygotowuje si¢ do egzaminu magister-
skiego, jednoczesnie nie porzucajac swoich mitycznych
fascynacji. W liscie z tego okresu pisze do Edith Bratt:

S posrod wielu tekstow Tolkiena The Story of Kullervo od-

1']. R. R. Tolkien, , The Story of Kullervo” and Essays on Ka-
levala, ,Tolkien Studies” 2010, vol. 7, s. 211-278.
2 Idem, The Story of Kullervo, London 2015.
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LWirdd innych prac probuje przetworzy¢ jedng z opowiesci [Ka-
levali] - ktdra jest naprawde wspanialg i bardzo tragiczng histo-
rig - na opowiadanie nieco podobne do romanséw [Williama]
Morrisa z dorzuconymi kawatkami poetyckimi”. Przywolujac
wiele lat pdzniej swoja pasje, pisze:

[...] Wspomnialem o finskim, poniewaz to on wszystko zapoczat-
kowal. Ogromnie mnie pociagalo co$ w atmosferze Kalevali, nawet
w kiepskim przekladzie Kirbyego. Bedac zajetym wplywem finskiego
na ,,mdj jezyk” nigdy nie nauczylem sie¢ go na tyle, by przebrnaé pew-
niejszym krokiem przez choc¢by fragment oryginalu, jak uczen mo-
zolacy sie nad Owidiuszem. Lecz poczatek legendarium, ktérego ta
Trylogia jest czgscig (zakonczeniem), byl préba przerobienia fragmen-
tow Kalevali, a szczegdlnie opowiesci o nieszczgsnym Kullervo. To za-
czglo sig, jak powiadam, w okresie zdawania egzaminéw koncowych;
skoniczylo sie natomiast niemal katastrofa, jako ze chociaz mnie nie
wyrzucono, to o maly wlos nie odebrano mi stypendium. Powiedzmy,
ze trwalo od 1912 do 1913. W miare rozwoju opowiesci zaczatem pi-
saé wierszem?.

Oznacza to, ze dwa elementy jego kreacji spotkaly sie po raz
pierwszy: przeksztalcanie jezyka finskiego w nowy jezyk zwany
Qenya i przeksztalcanie zastanej mitologii finskiej w dzielo lite-
rackie na wzor Williama Morrisa. Patrzac w kategoriach mito-
znawczych, stajemy wobec tanicucha przekazu mitu Kullervo od
run finskich $piewakéw do Piesni o dzieciach Hiirina:

3 Idem, Listy, th. A. Sylwanowicz, Poznari 2000, s. 10.

% Ibidem, s. 320-321. Wspomniane egzaminy to Honour Moderations
(Hon. Mods.), w Anglii rodzaj podsumowujacych egzaminéw dla huma-
nistycznych studiow I stopnia. Tolkien w lutym 1913 r. zdawal najtrudniej-
sze ze wszystkich Hon. Mods ze studiéw klasycznych i zdobyl Drugg Ocene
zamiast prestizowej Pierwszej, otwierajacej droge do wysokich stypendiow.
Z tego powodu naktoniono go do zmiany studiéw klasycznych na filologie
angielska.
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Tradycja ludéw ugrofiniskich > Ludowe runy finskie i karelskie® -
Kalevala Lonnrota (1849 wersja ostateczna)® > tlumaczenia angielskie
J. M. Crawford 1888; Kirby 1907) > The Story of Kullervo (1912-1914)
> Turambar and the Foaldké (The Book of Lost Tales 1919) > The Golden
Dragon vel Tiirin Son of Hiirin & Glérund the Dragon (1921 [1918%7]) >
Silmarillionowe wersje opowiesci (1926-1973) > The Children of Hiirin
vel Narn i Chin Hurin (2007).

Jak stwierdza sama Flieger:

The Story of Kullervo jest brakujacym ogniwem w tancuchu przeka-
zu. Jest mostem, po ktérym Tolkien przeszed! z Krainy Heroséw do
Srédziemia®.

Piszac Od Valinoru do Mordoru, musialem ex silentio zaklada¢, ze
na tym etapie nie ma $ladow wskazujacych na jakiekolwiek pro-
cesy transformacyjne, a Tolkien jedynie adaptowal runy Kalevali

° Ostateczny zbidr: Suomen kansan vanhat runot, 1-14, Helsinki 1908-
1948 [dalej SKVR].

¢ Uusi Kalevala, Helsinki 1849. Wsp6lcze$nie wiele méwi sie o podwoj-
nej roli Lonnrota - $piewaka i skryby. Zob. The Kalevala and the World’s
Traditional Epics, ed. by L. Honko, Helsinki 2002.

7 Generalnie powstanie tego poematu wiaze sie z pracg Tolkiena
w Leeds. Jednak na kopercie Szkicu mitologii Tolkien umieszcza notatke,
w ktorej datuje poczatek pracy nad aliteracyjnym poematem o Tdrinie na
1918 r. Z kolei nie jest to dla niego samego pewne, poniewaz najpierw pi-
sze ,1921”, po czym przekreéla t¢ date i zamiast niej daje ,,(begun c. 1918)”.
J. R. R. Tolkien, The History of Middle-Earth, vol. 3: The Lays of Beleriand,
ed. by Ch. Tolkien, London 1992, s. 3. Nazewnictwo w sposob jasny wskazu-
je, ze poemat musial powstac po Ksiedze Zaginionych Opowiesci. Problemy
Tolkiena z datacja wlasnej tworczo$ci doskonale opisuje J. D. Rateliff
w History of the Hobbit, vol. 1: Mr. Baggins, Boston-New York 2007,
s. XI-XIII.

8 V. Flieger, Tolkien, Kalevala and The Story of Kullervo [w:] ]. R. R. Tol-
kien, The Story of Kullervo, op. cit., s. 137.
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na proze z wierszowanymi wstawkami’. Obecnie mozna stwier-
dzi¢, ze ingerencje Tolkiena w akcje mitu doprowadzity do ta-
kiego przeksztalcenia watkéw mitycznych Kullervo, zawartych
w runach XXXI-XXXVI Kalevali, ze nowo powstala narracja
zaczeta zdradzaé szereg interesujacych cech. Poniewaz Historia
Kullervo stanowi istotne ogniwo dla uksztaltowania mitu Turina
Turambara, warto przyjrze¢ si¢ zakresowi i formie owych zmian.
Sa one nie tyle znaczne, co znaczace i rozpatrujac je, mozna wy-
suwac caly szereg wnioskdow istotnych dla tolkienistéw. Nie przy-
nalezgc bowiem do zasadniczego legendarium Tolkienowskiego,
Historia Kullervo pokazuje probe przekroczenia zastanego mi-
tycznego modelu $wiata i ,poprawienia” jego elementdw tak, by
bardziej pasowaly autorowi.

Kwestia konsekwencji

Kalevala jest szczegdlnym dzietem, pelnigcym zarazem
funkcje skarbnicy mitycznej prehistorii Finow, jak i arcydziela li-
terackiego, wywierajacego ogromny wplyw na pdzniejszy rozwdj
literatury. Mowi si¢ nawet, ze literatura finska zaczyna sie¢ i kon-
czy na Kalevali. Musimy jednak wskazac, ze nie jest to dzielo jed-
nolite, ktorego redaktor unikalby niekonsekwencji za wszelka
cene. Elias Lonnrot, kompilujac Kalevalg, miat ambicje stworze-
nia finskiego odpowiednika Iliady'*. Dlatego przeksztatcal réz-
norodny material run w zwartg cato$¢, kierujac sie zwykle este-
tycznymi kryteriami wyboru tej, nie innej wersji, nie wprowadzit
jednak przy tym redakcji szczegotow. Poszczegolne wersje, mimo

% A. Szyjewski, Od Valinoru do Mordoru. Swiat mitu a religia w dziele
Tolkiena, Krakow 2004, s. 22, 57.

107 Y. Pentikiinen, Kalevala Mythology, transl. by R. Poom, expanded
ed., Bloomington 1999, s. 2.
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polaczenia, zachowaly roznice w szczegétach, nastroju, charakte-
rystyce bohateréw. W sklad Kalevali weszly nie tylko runy epic-
kie, ale tez zaklecia, przyspiewki weselne i niezalezne opowiesci.
Przede wszystkim za$ - i to jest bardzo istotne dla interesujacych
nas run o Kullervo - powstawata ona w kilku etapach.

Pierwszym byla praca magisterska Lonnrota, De Viindmdine,
priscorum fennorum numine (O Vdindmoinenie, bostwie dawnych
Finéw), pisana pod opieka Reinholda von Beckera i obroniona
w 1827 r. na Uniwersytecie w Turku. Aby ja napisa¢, Lonnrot mu-
sial przejrze¢ i wydzieli¢ z dostepnych materialéw runy poswie-
cone Viindmoinenowi. Przy okazji zorientowal sie, ze najprosciej
polaczy¢ runy tak, by wigzaly si¢ z kilkoma podstawowymi imio-
nami, jak Ilmarinen, Vdindmoinen czy Lemminkdinen. Kazdemu
z tych bohateréw pragnal pos$wieci¢ odrebny tom!!. W istocie
jednak zaczal redagowa¢ i wydawac znane sobie runy jako kolej-
ne tomy Kantele (1829-1831).

W 1833 r. Lonnrot przebywa w Kajaani, zbierajac kolej-
ne runy. Zmienia zamyst publikacyjny i zaczyna prace nad do-
borem, rozmieszczeniem i zredagowaniem zespolu runéw po-
$wieconych wielkim bohaterom, najczgsciej wymienianym przez
$piewakow. Gléwnym motywem unifikujgcym miat by¢ zy-
ciorys Vdinaméinena, a calo§¢ miala si¢ nazywaé Runokukous
Viindmoisestd (Zbiér run o Vdindmoinenie; badacze nazywa-
ja go Proto-Kalevalg). Ten ujednolicony tekst zostal opubliko-
wany w 1835 r. po dodaniu kolejnej porcji run, pochodzacych
z Karelii Bialomorskiej i uzyskanych od Archippa Perttunena
w 1834, a zawierajacych m.in. historie Sampo. Lonnrot postano-
wit zatytutowa¢ go Kalevala. Od momentu wydania kolejnej, po-
szerzonej wersji z 1849 r. to pierwsze wydanie nazywa sie¢ Starg
Kalevalg. Od razu po jej ukazaniu sie specjaliSci zwrdcili uwage
na eklektyczny charakter tekstu, skladajacego sie nie tylko z epic-
kich piesni, i na sporadyczne manipulacje Lonnrota, probujace-

1 Tbhidem, s. 20.
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go spig¢ Kalevalg klamra: narodziny Vdindmoinena — odejscie
Viinaméinena!?. Tym niemniej bieg syntagmy tej Kalevali nie
pochodzil od Lonnrota, lecz samych $piewakow, czesto faczacych
historie Sampo z opowiescig o powstaniu $wiata!3.

Staly doplyw nowych materialéw zmusil Lonnrota do roz-
budowania i poszerzenia tekstu Kalevali. Nowe wydanie ukazu-
je sie¢ w 1849 r. Pisane w wielkim po$piechu i w niedogodnych
okolicznos$ciach, zdradzalo w tresci swoj kompilacyjny charak-
ter. Ze wzgledu na czesto spotykana plynno$¢ imion bohate-
réw poszczegélnych run mozna bylto przypisywaé nowo odna-
lezione runy starym postaciom. Lonnrot jednak uznaje, ze nie
da si¢ kontynuowa¢ tego w nieskonczono$¢, po czym wprowa-
dza Lemminkiinena jako trzeciego bohatera Kalevali i wydziela
zestaw run poswieconych Kullervo (runy XXXI-XXXVI Nowej
Kalevali). Stanowily one calkowicie nowy material w stosunku do
Kalevali z 1835 r. W Starej Kalevali o Kullervo wspomina si¢ tyl-
ko w runie XIX, w kontekscie jego stuzby u Ilmarinena i wymia-
ny modtéw do Ukko, gdzie zona Ilmarinena zyczy mu $mierci na
wojnie, a on jej zarazy. Zyczenia si¢ spelniaja i oboje protagoni-
$ci ging!®. W Nowej Kalevali opowie$( ta zostaje otoczona dwie-
ma porcjami run: jedng z Karelii Bialomorskiej, gdzie Kullervo
jest pogrobowcem, na ktdrego zycie nastaje stryj Untamo, i dru-
ga z poludniowej Karelii, w ktdrej Kullervo ma dom, ojca i mat-
ke, lecz wszystko to porzuca i ostatecznie zabija si¢ po popelnie-

12 Tbidem, s. 25.

13 Tbidem, s. 32. Trzeba stwierdzi¢, ze wersow, ktorych autorstwo moz-
na przypisa¢ samemu Loénnrotowi, jest w Kalevali ledwie 3% i pojawia-
ja si¢ wtedy, kiedy trzeba uzgodni¢ wersje pochodzace od réznych $piewa-
kéw. N. Hamaldinen, Elias Lonnrot’s First Kullervo Poem and Its Folk-Poem
Models [w:] The Kalevala and the Worlds..., op. cit., s. 365.

4 Jedyng wzmianka o Kullervo, jakg Lénnrot poznal w czasie pierwsze-
go pobytu w Karelii Biatomorskiej w 1833 r., byla za$piewana przez Wasilja
Kieleviinena, starca o ostabionej pamieci, pie$n o zemscie Kullervo na zonie
Ilmarinena [SVKR L, 931]. N. Hidmildinen, op. cit., s. 368.
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niu kazirodztwal®. Dlatego historia Kullervo z Kalevali jest czesto
niekonsekwentna i przez to trudna do pojecia. Stanowi zarazem
wtret w zasadniczg histori¢ o Sampo i niebieskich swiatfach. Sam
Lonnrot zdawat sobie z tego w pelni sprawe, piszac w nowej wer-
sji przedmowy do Starej Kalevali:

Szczegblnie mylace byly runy poswiecone Kullervo. Po pierwsze szereg
wersji podaje, ze jego rodzice zostali zabici przez Untamo, podczas gdy
on sam, jeszcze nie narodzony, zostal wziety w niewole w tonie matki.
Inne jednak méwig o jego pozegnaniu z rodzicami, podczas gdy kolej-
ne opisuja jego wyruszenie na wojne!®.

Mozna zaklada¢, ze dla mlodego Tolkiena mit idealny
(wzorcowy) to wlasnie ta rwaca si¢, niekonsekwentna narracja
Kalevali, daleka od antycznej tendencji do porzagdkowania ma-
terialu mitycznego. Jego zdaniem dowodzilo to pierwotnosci tej
opowiesci o ludziach zanurzonych w rzeczywistosci magicznej,
o bliskich kontaktach z bogami utozsamianymi z duchami te-
go $wiata i o kosmologicznych zdarzeniach w tle. Wspomina
o ,humorystycznej naiwnosci niewyrafinowanego mitycznego
podloza. Patos jest czestym gos$ciem w Kalevali, bardzo czesto
prawdziwym i pozadanym”!’. Kalevala unika bowiem nie tylko
tadu, ale i dostojenstwa stylu, cho¢ nie brakuje jej runom wiel-
kich tematéw. W opisywanym w niej zasadniczo egalitarnym
spoleczenstwie pojawiaja sie tragiczne motywy walki z nieunik-
nionym losem, ktdre pociagaja go najbardziej. Sg tam jednak
takze opowiesci rubaszne, poswiecone tricksterskim dokona-
niom bohateréw, a podstawowym $rodkiem literackim jest hi-
perbola i aliteracje mnozace przydomki bohateréw i utatwiajace
zachowanie metrum. Sam Tolkien pisze w szkicu poswieconym
Kalevali:

15 7. Y. Pentikdinen, op. cit., s. 39-40.
16 Cyt za: J. Y. Pentikdinen, op. cit., s. 40.
177, R. R. Tolkien, The Story of Kullervo, op. cit., s. 78, 118.
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ZnalezliSmy sie przed ogromnym magazynem tych popularnych wy-
obrazen, ktérych utrate od dawna ze smutkiem stwierdzali$my [u nas],
magazynem pelnym opowiesci dalekich od wyrafinowania kazace-
go zachowac jakiekolwiek proporcje, gdzie nikt nie mysli o stawianiu
granic nawet hiperboli i zachowaniu spojnosci [...] Mozemy wreszcie
uwolni¢ sie od calego postepu ostatnich trzech tysiacleci i sta¢ si¢ na
chwile dziko niehellenscy i barbarzynscy, jak chlopiec majacy nadzie-

je, ze przyszto$¢ zapewni mu wakacje w Piekle, z dala od kolnierzykow
18

Eton i tamtejszych hymnow!'s.

Wydaje sig, ze to, co przede wszystkim urzekto Tolkiena
w historii Kullervo, to fatalizm, charakterystyczny dla ,,pogan-
skiego” obrazu $wiata!®. Kullervo powinien sta¢ si¢ herosem,
wielkim bohaterem-sitaczem, a zarazem poteznym czarow-
nikiem. Los obraca jednak wszystkie jego predykaty wielkosci
w niwecz, nawet sila i uroda przyczyniaja si¢ do kleski Kullervo.
Niewatpliwie Tolkien znalazl tez szereg cech herosa jako odbicie
wlasnych, poczynajac od sieroctwa, na apodyktycznych opieku-
nach konczac. Jego ingerencje w tok narracji Kalevali mialy na
celu przede wszystkim usuniecie niejednoznacznych przekazow.
Akcja Tolkienowskiej Historii Kullervo rozgrywa sie jednopla-
nowo, a gléwna postac przezywa rozwoj w sensie psychologicz-
nym. Efekt deus ex machina zostaje ztagodzony przez dodawanie
pewnych szczeg6low wyjasniajacych pierwotne niekonsekwen-
cje tak, by postepowanie bohatera nabralo psychologiczne-
go prawdopodobienstwa. Verlyn Flieger wymienia siedem ele-
mentdw narracyjnych przeksztalconych przez Tolkiena: rodzina
Kullervo, jego siostra, osobowos¢, pies, bron, kazirodztwo oraz
$mier¢?®. W efekeie:

18 Thidem, s. 72.

19 Zob. J. R. R. Tolkien, Beowulf. Potwory i krytycy [w:] idem, Potwory
i krytycy i inne eseje, przekl. T. A. Olszanski, Poznan 2000, s. 36-37; A. Szy-
jewski, op. cit., s. 72, 132-133.

20V, Flieger, op. cit., s. 147.
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W wersji Tolkiena historia ta wcale nie jest taka dziwaczna, biegle wia-
73c ze soba przyczyny, skutki, motywacje i rezultaty. Juz na tym etapie
funkcjonuje u niego swoisty modus operandi — proba zaadaptowania
tradycyjnego przekazu tak, by odpowiadal jego gustowi, uzupelnienia
luk w materiale wyjsciowym i powigzania ze sobg luznych watkéw?!.

Gléwna proba poprawienia niedostatkdw narracji Zrédtowe;j
byto wyjasnienie stosunkéw rodzinnych Kullervo. Zgodnie z tek-
stem Kalevali caly r6d Kalervo (a wiec Kalervo, jego syn i syno-
wa) zostal zgladzony przez Untamo, z wyjatkiem jednej dziew-
czyny (,,Kalervo ml6dka brzemienna”??). Kullervo rodzi si¢ jako
pogrobowiec i msciciel swego ojca. Tolkien zwraca uwage na
fakt, ze mimo to w runie XXXIV pojawiajg si¢ z powrotem ro-
dzice Kullervo (,,R6d twdj nie zostal zgtadzony, / jeszcze nie zgi-
nal Kalervo: / zywy jeszcze jest twoj rodzic / i matka w zdrowiu
przebywa”) oraz jego siostra o nieznanym imieniu, ktora zabi-
ja sie, zrozumiawszy, ze spata z wlasnym bratem. Tym niemniej
w runie XXXV mamy znéw siostre i brata Kullervo, ktérzy gi-
ng w nastepnym runie. Tolkien wobec tego uznaje, ze Kalervo
miat syna i corke, ktorzy przezyli rzez, zostali jednak zniewole-
ni i nigdy nie pragneli odmiany swego losu. Po $mierci Kalervo
jego zona powita bliznieta, chtopca i dziewczynke. Chlopca na-
zwata Kullervo, dziewczynke Wanona, co znaczy ,,placz”. W ten
skomplikowany sposéb pojawia si¢ zapowiedz Lalaith ,,Lament”
i Nienor Niniel ,,Dziewczyny w 1zach’, siéstr Tarina Turambara.
Wanona nosi tez imi¢ Saari (wzglednie nosila je pierwotnie).
Imie to pojawia si¢ w Kalevali, jednak nie w odniesieniu do sio-
stry Kullervo, ta bowiem nie ma w oryginalnych runach swoje-
go imienia. Saari, Sahri, Sara to nazwa krainy (Sarioli, wariantu
Pohjoli, wzglednie wyspy Saari, na ktérej znajduje sie Kronstadt),
mozna j3 jednak traktowac takze osobowo (warianty: Saarivo,

21 Tbidem, s. 145.
22 Kalevala, runo XXXI, w. 71 [jesli nie zaznaczono inaczej, postuguje
sie thumaczeniem J. Litwiniuka, Warszawa 1998].
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Suorivo, Suojero, Somelainen, Suorelaini, Soarell, Litwiniuk ttu-
maczy jako ,,Dziewczyna z Wyspy”). Wowczas zwykle odnosi sie
do picknej dziewczyny, warzacej piwo u Osmotar. To w niej za-
kochat sie Lemminkainen, bardziej znana jest za$ pod imieniem
Kylikki/Kylliki. Miata by¢ tak pigkna, Ze samo Stonce chcialo ja
za swojg synowg, a kiedy opierala si¢ zalotom Lemminkainena,
porwal ja i poslubil. Wanona zyskuje po niej nie tylko imig, ale
tez niezwykle piekno. Kolejne jej imie, Kivutar ,,Bolesnica’, od-
nosi si¢ do macierzy zaloby i cierpienia, zwanej tez Kiputyttd
»Panna Bolu”?. Kullervo nazywa tak swoja siostre z powodu bo-
lu, jaki mu zadata.

Kluczowa, z rozwinietych przez Tolkiena watkow, jest kwestia
pochodzenia magicznych mocy Kullervo. Skreslony poczatek tek-
stu zawiera klasyczng dla mitu preambule: ,,In the days long ago,
when magic was yet new”?*. Oznacza to czas mityczny, w ktérym
moc kreacyjna dzialala znacznie silniej niz obecnie. Podobnymi
bajkowymi otwarciami (dawno, dawno temu, za gérami, za lasa-
mi) postugiwal si¢ przy innych okazjach, np. ,Dawno, dawno temu
zyt sobie piesek..”?. Odwrdcil je ironicznie w Kowalu z Podlesia
Wiekszego: ,,Kiedys — niezbyt dawno dla ludzi obdarzonych dluga
pamiecig i niezbyt daleko dla tych, ktdrzy maja dlugie nogi - by-
ta wies..”?%. Tym samym Tolkien zdradza swoja wiedze dotyczg-
cg koniecznosci pojawienia si¢ w przekazie mitycznym formuly

23 Kalevala, runo XLV, w. 269-302 zawiera zaklecie Kivutar (u Litwi-
niuka: ,,cérka bolu”). Nietrudno domysli¢ sie w jej postaci jednego ze zrodel
pdzniejszej Valiery Fui Nienna.

247 R. R. Tolkien, The Story of Kullervo, op. cit., s. 214.

25 Idem, Lazikanty, przel. P. Braiter, Warszawa 1998, s. 28. W orygina-
le: ,Once upon a time there was a little dog, and his name was Rover” (idem,
Roverandom, London 1998, s. 3).

26 1dem, Rudy Dzil i jego pies; Kowal z Podlesia Wigkszego, przet. M. Skib-
niewska, Warszawa 1989, s. 57. W oryginale: ,There was a village once, not
very long ago for those with long memories, not very far away for those with
long legs” (idem, Tales from Perilous Realm, London 1997, s. 147).
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otwarcia. Magia w sytuacji, kiedy gtéwnego bohatera ,,dzielg led-
wie dwa pokolenia od tabedzia®?, przenika $wiat przedstawiony
w Historii Kullervo i uzasadnia skupienie pierwszej czesci historii
na pojedynku magicznym miedzy Kullervo a Untamo.

Takze stryja Kullervo — Untamo Tolkien nazywa czarowni-
kiem, cho¢ taki epitet nie pojawia si¢ nigdy w przektadzie Kir-
byego. Co prawda Untamo wystepuje w podobnej roli na kartach
Kalevali, ale jest to inna posta¢, poza cyklem Kullervo, np.:

Moéw swoj sen, Untamo, Sniku
Drzemliwy mlodzienicze ziemi.
Gdzie si¢ mie$ci panstwo Ahto,
Gdzie drzemig cory topieli?
Powiedzial mu swoj sen Untamo,
Mowe swg mieszkaniec ziemi...28

O tym drugim Untamo Crawford pisze, ze ,,jest bogiem snow
i mowi sie 0 nim zawsze w kontekscie niemocy”?’. Istotnie, samo
imi¢ Untamo pochodzi od uni- ,,sen” z sufiksem -mo oznaczaja-
cym zywg istote, rozwijane w zdrobnialej formie — Untamoinen
oraz w zgrubieniu - Unto. Kalevala méwi tez o jego siedzibie Un-
tamola (,,Pastuch w czapie przemoczonej [Markihattu]], / Slepo-
r6d z sennej krainy [Untamola]”*°), ale najwyrazniej nie ma ona
nic wspolnego z Untolg, siedzibg stryja Kullervo. Tolkien, mo-

27 1dem, The Story of Kullervo, op. cit., s. 82.
28 Kalevala, runo V, w. 20-22. U Kirby'ego brzmi to nastepujaco:
Tell me, Untamo, thou sleeper,
Tell me all thy dreams, O idler,
Where to find the realm of Ahto,
Where dwell Vellamo’s fair maidens?
Sleeper Untamo made answer,
And his dreams he thus repeated.
2 The Kalevala. The Epic Poem of Finland, vol. 2, into English by
J. M. Crawford, New York 1888, s. 16.
30 Kalevala, runo XV, w. 575-576.
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wigc o nim jako o czarowniku, prawdopodobnie nawigzywat do
kolejnego pojawienia si¢ tego imienia w runie XXVI, gdzie mo-
wa jest o zakletych wilkach Untamo (w. 205), zyjacych w Pohjoli.
W konsekwencji w jego ujeciu posta¢ Untamo ulega uszczegoto-
wieniu w oparciu o wzmianki w innych runach Kalevali. Untamo
bylby wigc czarownikiem rodem z Pohjoli, obdarzonym przez to
inklinacja do zta i szkodzenia, potrafigcym zaklina¢ ,,piesniami
mocy’, tak jak Joukahainen w pojedynku z Vdindmdinenem.
Magia Kullervo nie ma w Kalevali swojego zrdédla, jest po
prostu immanentng cechg niezwyklego herosa, dowodem jego
wyjatkowosci. Tolkien prébuje nada¢ swojej postaci wiecej kon-
sekwencji. W tym celu unifikuje i silnie rozwija role ,,czarnego
psa” z cyklu Kullervo. Pies ten pojawia sie kilkakrotnie w runach
oryginatu jako wielka bestia, wlasno$¢ Kalervo, ktora zabija owce
Untamo. Tolkien taczy ten obraz z opisem ,,starego psa Musti”?!,
ktory jako jedyny ocalat z zagtady siedziby Kalervo2. Musti byt
jedynym $wiadkiem $mierci Kullervo. Tolkien przeznaczyt mu
role, ktdra stala sie¢ ostatecznie Zzrédtem dla mitu Huana, ogara
Valinoru, w pdzniejszej mitologii. Zmienil jego imi¢ na Mauri
(moze w zwigzku z Q. Mavar, mavardo ,,pasterz” lub ,,owczarek”
od moa/mawa ,,owca”*; Flieger uwaza, ze w zwigzku z fin. Muuri/
Muurikki uzywanym w odniesieniu do krowy - ,Czarnula”**), ale
zrezygnowal z niego, powracajac do pierwotnego Musti. W je-
go Historii Kullervo Musti jest niezwykle inteligentnym zwierze-

31 Od musta - ,,czarny”; ,Czarnu$” — w thum. J. Litwiniuka; ,,Blackie” -
u Kirbyego.

32 Kalevala, runo XXXVI, w. 287. Jest to zapewne archaiczny mityczny
motyw, obecny cho¢by w Odysei, w ktdrej przemienionego Odyseusza roz-
poznaje jedynie jego stary pies Argos.

3 J. R. R. Tolkien, Qenyagetsa. The Qenya Phonology and Lexicon,
»Parma Eldalamberon”1998, vol. 12, s. 60.

34 Idem, The Story of Kullervo, op. cit., s. 51-52. W istocie w runie I po-
jawia si¢ fraza: mustan Muurikin jélessd ,,$ladami czarnej Muurikki” [ttum.
Litwiniuk], ale imi¢ Muurikki nie oznacza czarnej krowy.
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ciem, obdarzonym ludzka $wiadomo$cia, decydujacym sie sa-
modzielnie walczy¢ z Untamo.

[...] nikogo nie oszczgdzono, ani nikt si¢ nie uratowat oprocz wielkie-
go ogara Musti, ktory wrdciwszy pozniej z pol stwierdzil, ze jego pan
zginal, a jego panig i dzieci uprowadzono w niewole, wyruszyl wiec ich
$ladem w sing dal laséw wokoét dworu Untamo. Tam prowadzil dzikie
zycie ku utrapieniu ludzi Untama, co rusz porywajac jakas$ owce; noca-
mi stycha¢ bylo czesto jego wycie i studzy Untama nazywali go wtedy
ogarem Tuoniego, wladcy zmarlych, cho¢ to byla nieprawda’.

Musti jest najmadrzejszym z pséw, wladajacym czarami, po-
trafigcym przybieraé rézne postaci i mowié. Spotkawszy matego
Kullervo wraz z blizniacza siostrg Wanong, opowiada im o ich oj-
cu i ostrzega przed ztymi zamiarami Untamo. Daje Kullervo trzy
wlosy ze swej siersci, mowigc, ze pomoze mu, jedli za ich pomo-
ca go wezwie. Magia Mustiego pozwala mu przezy¢ bez szwan-
ku trzy $mierci, na jakie skazat go Untamo: w wodzie, ogniu i po-
wietrzu. W Kalevali Kullervo, ktory jest klasycznym dziecigcym
herosem dysponujacym niezwykia moca ab initio, potrafi ura-
towac sie catkowicie samodzielnie. Tolkien, szukajac mniej cu-
downego rozwigzania, odwoluje sie do klasycznego motywu baj-
kowego - zwierzecego pomocnika wzywanego wlosem z sieréci.
Tym samym jego Kullervo traci czes¢ niezwyklych cech mitycz-
nych, ktérymi dysponowal w oryginale. Warto dodac, ze ta de-
cyzja ingeruje w pierwotng materi¢ mitologii Kullervo, jako ze
Musti wyj$ciowo prawdopodobnie byl wigzany z Syriuszem, bo-
wiem Kullervo w ludowych runach finskich jest wyraznie sko-
jarzony z Orionem. Tolkien jednak nie zrezygnowat z tego mo-
tywu, jako ze we wczesnych wersjach Silmarillionu Tarin to
Menelmakar, gwiazdozbiér Oriona. Los Mustiego jest splecio-

35 Tbidem, s. 8-9.
36 Kwestia ta jest omdOwiona szczegétowo w: A. Szyjewski, op. cit.,
s. 67-72.
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ny z rodem Kullervo, czarny pies towarzyszy herosowi dazace-
mu przez las na spotkanie $mierci i ginie wtedy, gdy Kullervo si¢
zabija®’. Tolkien nie dokonczyl Historii Kullervo i ostatnie chwi-
le herosa w jego ujeciu mozemy pozna¢ jedynie poprzez szkico-
we notatki dotyczace biegu narracji. Wynika z nich, ze Musti zo-
staje zabity przez oszalalego Kullervo po wybiciu mieszkancow
Untoli. Bohater ostatecznie przebija sie¢ mieczem i pada na cialo
Mustiego’®. Scisty zwigzek psa z bohaterem zostaje zachowany.

Czas i miejsce akeji

Interesujacych spostrzezen dostarcza poréwnanie run
Kullervo i tekstu Tolkiena pod wzgledem nazewnictwa, a w kon-
sekwecji tla czasowo-przestrzennego. Wyraznie wida¢, ze przy-
stepujac do pracy nad Historig Kullervo, mlody pisarz chciat
zachowal jak najwigcej ze specyficznej atmosfery oryginalu,
jednoczes$nie nie trzymajac si¢ niewolniczo jej nomenklatury.
Tendencja do zmian zaczyna si¢ nasila¢ mniej wigcej w polowie
tekstu, kiedy wydaje sig, ze Tolkien probuje zamaza¢ $cisty zwia-
zek z Kalevalg i nawet gtéwni bohaterowie zostaja przemianowa-
ni. W charakterystyczny dla swej pdzniejszej pracy sposob autor
zaczyna nanosi¢ na tekst poprawki, jednak nie konczy ich i pod
koniec opowiadania powraca do ,,tradycyjnych” imion i nazw.

Pierwsza grupa zmian dotyczy nazw geograficznych i w tym
przypadku Tolkien od samego poczatku zamierzal odejs$¢ od ter-
minologii Kalevali. I tak Karjala (Karelia) i Suomi (Finlandia)
stajg sie odpowiednio: kraing Teled i Sutse , Krajem Mokradet”
(marshland). Spér pomiedzy Kalervo i Untamo staje sie¢ wojna
pomiedzy Teled (kraing Kalervo) i Sutse (miejscem, gdzie naro-

37 Kalevala, runo XXXVT, w. 297-300.
3 7. R. R. Tolkien, The Story of Kullervo, op. cit., s. 39-40.
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dzila si¢ trojka braci i w ktorym pozostal ostatni z nich, Untamo).
Na pozdr zgadza si¢ to z poczatkiem XXXI runa Kalevali, jed-
nak tam konflikt ma charakter rodzinny. Opowies¢ Tolkiena
wyraznie mowi o krajach i granicach, ktére najezdzajg oddzia-
ly wroga. W Teled mieszka tez Asemo (Tolkienowski zamien-
nik Ilmarinena), ktéremu Untamo vel Ulto sprzedaje Kullervo
w niewole. Zabicie zony Asemo powoduje, ze Kullervo staje si¢
wyrzutkiem we wilasnym kraju. W Kalevali nie ma konfliktu
»miedzypanstwowego” pomiedzy Karelig a Finlandig wlasciwa,
natomiast tego typu zmagania tocza si¢ miedzy mieszkanicami
krainy Kalevala, zamieszkalej przez heroicznych potomkéw epo-
nimicznego Kalevy (ojciec Kullervo; Kalervo jest najprawdopo-
dobniej jedna z form Kalevy), a Pohjola, péinocna kraing magii
i ztych czarownikow, utozsamiang z Piektem (Tuonela, Manalg).
Pohjole Tolkien rysuje niewyraznie, zachowujac przy tym jej
zwigzki z dolnymi za$wiatami. Pieklu (Hell), na towarzyszacej
tekstowi liScie imion®’, nadaje nazwe Puh. A poniewaz w pew-
nym momencie siedziba Untamo zmienia nazwe z Untoli na
Puhose, zatem Tolkien chcial w ten sposdb wskaza¢ kosmiczny
podtekst buntu Kullervo. Puhosa bylaby Pohjolg, jednak Tolkien
na okreslenie Pohjoli uzywa w pdzniejszej czesci swojego tekstu
terminu Loke, dolaczajac go do korica listy imion.

Wokot tych krain rozposciera sie Kéme lub Kéméntame, kra-
ina, ktéra w Kalevali jest po prostu Rusig, uznawang za odlegly
kraj na potudniowym wschodzie, poza granicami siedzib sy-
néw Kalevy. Nazwa nadana przez Tolkiena jest jednym z pierw-
szych rozpoznawalnych termindéw z jego pdzniejszej mitolo-
gii; we wczesnym Qenya Kementime oznacza ,Wielka Ziemi¢”
(Great Land"), ,szeroky ziemie¢”, a moze tez ,zachodnia zie-

39 Tbidem, s. 41-42, facsimile na s. 43.

40 Kemi.kemen ,ziemia” (J. R. R. Tolkien, Qenyagetsa..., op. cit., s. 46)
+ -iime, umea ,wielki” (ibidem, s. 97); mozliwe jest tez Kemen + niime ,,za-
chéd” (ibidem, s. 68). Aczkolwiek, zapewne przez pomylke, w jednym miej-
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mi¢”. Na poziomie kosmologii Ksiggi Zaginionych Opowiesci mo-
wa jest o obszarze zwanym I Nori Landar, stanowigcym plaszcz
Ziemi i unoszacym sie na wodach Zewnetrznego Oceanu (Neni
Ertimear). W pdzniejszej kosmologii pojawia si¢ termin ,,Blizsze
Ziemie” na oznaczenie centralnych kontynentéw Ardy i ,,Krainy
Zewnetrzne” dla okreslenia otaczajacych je Amanu i Spalonego
Kraju na dalekim wschodzie.

Wymienione krainy bez watpienia znajduja si¢ na pdinocy,
jako ze Tolkien w ogoéle nie ingerowal w opisy roslinnosci i zwie-
rzat wystepujace w zakleciach Kalevali przeniesionych do jego
tekstu. Ten surowy kraj zamieszkiwali ludzie zyjacy na pozio-
mie lokalnych spoteczno$ci egalitarnych. Jak pisze sam Tolkien,
»spoleczenstwo sktada sie z lepiej prosperujacych zagrod i roz-
sianych wiosek, wiersze mowig o zyciu wyzszej klasy, lecz two-
rz3 j3 po prostu bogatsi chlopi, w niewielkim stopniu wyodreb-
niajacy si¢ od catosci wsi [...], nie ma tu dworskiego polotu ani
zamkow 4L,

Czas jest bez watpienia prehistoryczny; dla Tolkiena w Ka-
levali ,,czaja si¢ odniesienia do zapomnianych jezykéw i pamie-
ci dawnych dni”*2. Bohaterowie walczg tukami, nozami i miecza-
mi, ale nie maja kusz ani prochu. Ta specyficzna czasoprzestrzen,
wczesnosredniowieczna Poinoc, bedzie odtad dla Tolkiena pod-
stawowym ttem mitologizowanych zdarzen. Nie ulega watpliwo-
$ci, ze chcial posadowi¢ swoja historie¢ w obrebie ,,epoki hero-
icznej” i potnocnej Europy (Norland), jednak ukryl odniesienia
do konkretnych regionéw geograficznych za wymyslonymi na-
Zwami.

scu Historii Kullervo pojawia si¢ okreslenie ,,Great Land” na oznaczenie
krainy Teled, gdzie mieszka Asemo (J. R. R. Tolkien, The Story of Kullervo,
op. cit., s. 17, 56).

41 J.R. R. Tolkien, The Story of Kullervo, op. cit., s. 84.

42 Tbidem, s. 69.
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Mityczny model Swiata

Szczegblnej uwagi wymaga rozpatrzenie zmian doty-
czacych imion, nazw i funkcji postaci, tak gtéwnych bohaterdw,
jak i postaci boskich i demonicznych, ktére w sposob natural-
ny pojawiajg si¢ w toku narracji. Takze bowiem przedstawiajac
mityczny model §wiata mieszkancow krainy Kalevy, Tolkien do-
konatl waznych dla jego pozniejszej mitopoei przesunie¢. Mimo
ze Tolkienowskie terminy sg w duzym stopniu finskiej natury, to
jednak nie pochodzg z Kalevali. Istotnym przerébkom podlegato
tfo mitologiczne, imiona i funkcje bogow.

1. Kullervo

Gléwny bohater omawianych run nosi imie Kullervo,
ktore w oryginale oznacza ,,Dzielny”, ,Odwazny” (w angielskim
tlumaczeniu Crawforda — Pearl of Combat; u Kirbyego — Battle
Hero). Tolkien zmienia znaczenie na ,Wécieklo$¢”. Przy tym jed-
no z jego imion - Kalervonpoika — zostaje uzyte jako alterna-
tywny tytul opowiadania. Wymaga to diuzszego komentarza.
W finiskiej mitologii Kalevan poika, Kalevanpojat, Kalevinpojat
oznacza Synéw Kalevy, czyli bohateréw mitéw, potomkoéw epo-
nimicznego przodka Finéw — Kalevy. Z reguty obdarzeni olbrzy-
mim wzrostem, uznawani sg za tych, ktdrzy zaorali pierwotny
lad, uzdatniajac go do zamieszkania przez ludzi. W estoriskim
brzmi to Kalevipoeg i jest to zarazem imie wlasne gtéwnego bo-
hatera eposu Kalevipoeg, ktérego zyciorys jest w duzym stop-
niu odzwierciedleniem Zyciorysu Kullervo. W runach ludowych,
z ktérych korzystat Lonnrot, Kullervo jest nazywany Kalevan po-
ika*?, a nie Kalervon poika. Stad szczegdlna charakterystyka te-

3 Np. Péikulli Kalevan poika [SVKR VI, 31].
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go bohatera: ogromna sifa, umiejetno$¢ zaklinania i cudowne na-
rodziny**. Zatem w Kalevali powstaly po ujednoliceniu tekstow
Kullervo Kalervon poika to czesto uzywana przez Lonnrota zbit-
ka wskazujaca na znacznie glebsza role, jaka mial Kullervo do
odegrania w pierwotnej mitologii. Dla Tolkiena ten patronimik
nabiera szczegolnej wagi, dostrzega w Kullervo wielki potencjat
dramatyczny, jednak nie przeksztalca swojego bohatera w wiel-
kiego praprzodka Finow.

Postanowiwszy zmieni¢ nazewnictwo, Tolkien zaczyna eks-
perymentowa¢ z imionami dla swego herosa. Kullervo staje si¢
kolejno: Sakehonto, Sake, Saki, Sarihonto, Sari, Honto Talte-
wenlen. Tym samym zakres znaczen imienia gtéwnego bohatera
oscyluje wokot terminu ,,honto’, ktéry pojawia sie w Qenyagetsa
jako rdzen hond-/honto ,serce’. Jesli polaczymy to z Sa/sara
oznaczajacym ,ognisty’, ,$wiety ogient’, to Sarihonto moze zna-
czy¢ ,Ogniste Serce’, jesli za$ z Saka-, otrzymujemy ,,Poszukujacy
Serca/Poszukujgce Serce”®. Qenejskie talta/tale to ,obcigzaé,
wazy¢” 1 mogloby by¢ znaczeniem imienia jego ojca Talte (in-
ny wariant - Kampo), w Kalevali nazywanego Kalervo. Imiona
podkreslaja pewne oddalenie od wzorca postaci Kullervo wy-
stepujacego w Kalevali, dobrze ujete przez Verlyn Flieger®.
Tolkien nadaje swojemu bohaterowi rys ponurosci, poszukiwa-
nia milosci, za ktora tesknil, wreszcie w miejsce zlocistych lo-
kow i niebieskich skarpet, podkreslajacych obraz przystojnego
podrywacza, okre$la swojego Kullervo jako smagtego i nieszczesli-

“ Ludowe runy mowia, ze ,nieszczesny syn Kalevy” [Se calki calevan
poica] urodzil si¢ na pigciu skalach sterczacych z nurtu i po urodzeniu do-
plynat do brzegu, wiostujac na kamieniu. Skale te odtad nazywa sie Calawan
Poian Paadexi ,,Skala Syna Kalevy” [SVKR XII, 120]. Zdaniem Anna-Leeny
Siikali finscy wrozbici-szamani byli pozostawiani na skalach po$réd rzeki.
A-L. Siikala, Suomalainen Samanismi, za: N. Haimaldinen, op. cit., s. 381.

4 J. R. R. Tolkien, Qenyagetsa..., op. cit., s. 81.

46 V. Flieger, op. cit., s. 150-151.
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wego?”. W ten sposéb tworzy podstawy charakterologiczne pod
poOzniejszg posta¢ Turina.

Razem z Kullervo i jego ojcem zmianom imienia podle-
ga tez Untamo, aczkolwiek w znacznie mniejszym zakresie, sta-
jac sie Untim, potem Ulto, a nawet Ulko/Ulkho. Jedynym §la-
dem w Qenyagetsa jest ulca ,zly, przewrotny czlowiek’, ulcu
»wilk’, gdzie generalnie przedrostek ul- oznacza rzeczy zle, brak
czego$*®. Tym niemniej Tolkien dazy do wyposazenia samego
Untamo, jego siedziby i otaczajacych laséw w skojarzenia z za-
$wiatami typu chtonicznego (piektem).

2. Ilu i Ukko

Mysle, ze najciekawsze dla zrozumienia formowania
wlasnej mitologii Tolkiena byloby poréwnanie istot duchowych,
bogoéw wystepujacych w Historii Kullervo z ich prototypami
z Kalevali. Tolkien, eksperymentujac z ich panteonem, doszedt
ostatecznie do rozumienia Valaréw jako duchowych istot wspie-
rajacych dzialania bohaterow badz prowadzacych wlasne dzieta
w $wiecie. Obecno$¢ takich bogdw i duchéw silnie manifestuje
sie w Kalevali, jako ze zakorzenily si¢ one w modelu $wiata przy-
wolywanym w jezyku run. Nawet jesli wypadly z kregu wierzen,
to funkcjonowaly w obrebie stereotypdw, metafor i symboliki.

Przede wszystkim warto zwroci¢ uwage na relacje postaci
Jumala - Ukko, nie doé¢ jasno ukazang w Kalevali. Przyczyna ich
kontaminacji w Kalevali jest jasna. Na oznaczenie niebianskiego
boga pojawiajg si¢ dwa okreslenia: Ukko i Jumala, oba ,,przed-
chrze$cijanskie’, ale Jumala oznacza we wspdlczesnym finskim
Boga chrzescijanskiego.

47 "W Kalevali Kullervo okreélany jest epitetem kalkki ,,nieszczesny”,
jednak z powodu zréznicowania materiatu pojawia sie on tylko w czeéci run
Kallervo.

8 J.R. R. Tolkien, Qenyagetsa..., op. cit., s. 97.
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W tlumaczeniu Kirbyego sa uznane za synonimy, a zarazem
odpowiedniki stowa Bog (God)*®. Crawford nieco inaczej roz-
klada akcenty, piszac w indeksie: ,,Uk’ko Wielki Duch mitolo-
gii finskiej; jego siedziba znajduje si¢ w Jumala” Z kolei w ha-
$le Jumala’ wskazuje, ze termin ten zmienial znaczenie: ,,Ju-ma.
la (You-ma’la) Pierwotnie niebo, potem bdg nieba, a ostatecznie
Bog”°. To rozchwianie znaczeniowe zwigzane jest z niesp6jno-
$cig redakeji run przez Lonnrota. Problem finiskiej Najwyzszej
Istoty byt w folklorystyce rozwazany na wiele sposobow. Wa-
hano sie, czy gldwne miejsce w panteonie nalezy przypisac
Ukko, czy Vdindmoinenowi, ktory posiada wybitne prerogatywy
stworcze.

Lonnrot byt lojalny w stosunku do swojego promotora,
profesora Reinholda von Beckera z Uniwersytetu Turku, zwo-
lennika zupelnie innego podejscia. To on zadal Lonnrotowi,
by tematem magisterium uczyni¢ zbiér piesni poswieconych
Véindmoinenowi. Dlatego Lonnrot obronil prace pod mylacym
tytutem De Viindmdine, priscorum fennorum numine (O Vii-
namoinenie, bostwie dawnych Finéw). Juz w rozprawie jedno-
znacznie opowiadal si¢ za monoteistyczng interpretacja pan-
teonu finskiego. Jego zdaniem, zgodnym z tezami promotora,
pierwotna religia finska byta monoteistyczna: istnial jeden naj-
wyzszy bog Ukko; pozostale istoty byly albo anielskiej, albo de-
monicznej proweniencji, a wiec stworzone i zalezne od niego.
Finowie wyznawali wigc ,,dobre” poganstwo, ktére bylo zapo-

4 JUKKO (STARY CZLOWIEK), zwykle identyfikowany z Jumala,
Bogiem Nieba, ze szczegdlng wladza nad chmurami’, Kalevala. The Land
of Heroes, vol. 2, transl. from the original Finnish by W. E. Kirby, London-
New York 1907, s. 285. Tolkien w szkicu On ,,‘The Kalevala” or Land of Heroes
uwaza obecne w Kalevali odniesienia do Ukko jako do Boga Nieba za wtrety
chrzedcijanskie. J. R. R. Tolkien, The Story of Kullervo, op. cit., s. 75, 111.

50 The Kalevala. The Epic Poem..., op. cit., s. 217, 220.
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wiedzig chrzescijanstwa’®!. Viindmoinen byt obecnym w mito-
logii echem jakiego$ historycznego herosa, wielkiego $piewaka
i medrca, ktoremu nadano cechy nadludzkie. Z tej perspektywy
Lonnrot dokonywal przerébek w runach, m.in. wprowadzit po-
sta¢ Ukko do pierwszego, kosmogonicznego runa: Ilmatar modli
sie do niego o pomoc, co jest po prostu parafrazg standardowego
zaklecia utatwiajgcego pordd>2. W ten sposéb Ukko wymieniony
jest przed narodzinami Vdindmoéinena, demiurga Kalevali.

Dziedzing aktywnosci Ukko jest powietrze (ilma, ilme); jest
bogiemburzyipogody, Gromowtadcg Kalevali. Poemat nazywa go
Przewodnikiem lub Pasterzem Chmur, bogiem wiatréw, ,,srebr-
nym wladca powietrza”. Sadzac z Kalevipoegu, synonimem Ukko
jest Taara>, co jest trawestacjg gromowladnego Thora, co ozna-
cza, ze wzorca dla Ukko nalezy raczej szuka¢ wérdd aktywnych
bogdw burzy niz Najwyzszych Istot niebianskich. O przeciwnym
ukladzie §wiadczy znaczenie Ukko ,,Starzec”, ,,Stary Czlowiek”
oraz przydomek z Kalevipoegu Vana Isa ,,Stary Ojciec”.

Termin ilma znaczacy ,,niebo, pogoda, powietrze” ma wspolne
ugrofinskiekorzenie, wystepuje wérod FindwiLaponczykow, Komi
oraz Ugréw znad Obu (Chantéw i Manséw). Najprawdopodobniej
takze byl jednym z imion uranicznej Istoty Najwyzszej, cho¢ ni-
gdy nie stal sie rzeczownikiem pospolitym znaczacym ,,bog”, co
jest zjawiskiem powszechnym w odniesieniu do nazw nieba na
catym $wiecie®*. Jak nietrudno zauwazy¢, z tego rdzenia (praw-
dopodobnie przez przej$cie Num>Jum>Jen>In(m)>il(m)) wywo-
dzg si¢ imiona Ilmarinena, udmurckiego Inmara, czeremiskiego

51 Zob. J. Y. Pentikiinen, op. cit., s. 7, 77.

52 Tbidem, s. 136; Kalevala, runo I, w. 169-176.

53 W Kalevali ta postaé pojawia sie jako Tuuri, wladca obtokow.

4 E. Frog, Evolution, Revolution and Ethnocultural Substrata. From Fin-
no-Ugric Sky-God to the North Finnic God-Smith Ilmarinen [w:] Finno-Ugric
Folklore, Myth and Cultural Identity, ed. by C. Hasselblatt, A. van der Ho-
even, Maastricht 2012, s. 30.



62 Andrzej Szyjewski

Jumo, Komi Jen i chantyjskiego Num-ilom. Z tej samej rodziny
pochodzi okreslenie Jumala bedace finskim wariantem starego
ugrofinskiego terminu *juma na oznaczenie nieba, a zarazem bo-
ga niebianskiego, a potem kazdego boga jako ,wzniostego” dyspo-
nenta mocy sprawczej>. W finiskim Jumala zyskat znaczenie Boga
chrzescijanskiego, ale niegdys jomali oznaczalo tez ,,potege’, ,.site”,
»szczescie”, a w konsekwencji byl to odpowiednik terminu ,,bog’,
,bOstwo” w sensie agensa. Stad we wspomnianym wczesniej za-
Kleciu fraza: ,,0i Ukko, ylijumala, ilman kaiken kannattaja!”>®
oznaczajaca najwyzszego (yli) boga (jumala), czesto tez pojawia
sie zbitka: bog nieba (taivaan jumala).

W konsekwencji Tolkien, czytajac Kalevalg zardéwno w prze-
kladzie Crawforda, jak i Kirbyego, mdgt tatwo dojs¢ do wniosku,
ze Ukko stanowi klasyczng forme ,,poganskiej” Najwyzszej Istoty,
a zarazem, na ile to mozliwe w politeistycznej teologii, przyblize-
nie Boga chrze$cijanskiego (Jumala w Kalevali). W konsekwen-
cji jego bog niebianski, opisany w Historii Kullervo, nosi imie
Ilu, Iukko, Ilwinti, czyli ,Bég Nieba, ktory jest dobry i mieszka
w Manatomi”; ,,Stworca” (Creator), dawca szcze$cia/losu i opie-
kun bydta przed nieszczg$ciem i ztg wolg. Moze natchng¢ umysty
ludzkie, zsylajac im pomysty. Wydaje sie, ze termin Il-u/Il-winti
tkwi korzeniami w finskim Ilma. Qenyagetsa okresla wyraznie,
ze ilu oznacza ,eter, delikatne powietrze miedzygwiezdne”, Ilwe
jest srodkowym poziomem nieba, gdzie dominuje ilu, a Ilavatar
to ,,Niebianski Ojciec””. W pdzniejszej kosmologii Ilwe zmie-
ni sie w Ilmen, ale Iluvatar pozostaje, jako niewatpliwe echo Ilu
z Historii Kullervo.

55 L. O. Honko, Finno-Ugric Religion [w:] Encyclopaedia Britannica,
http://www.britannica.com/topic/Finno-Ugric-religion [dostep: 24.02.2016].

% W tlum. Litwiniuka: ,Oj Ukko, najwyzszy Boze, / Catego $wiata ro-
dzicu”, w ttum. Kirbyego: ,,Ukko, thou of Gods the highest, / Ruler of the
whole of heaven”.

7 J. R. R. Tolkien, Qenyagetsa..., op. cit., s. 42.
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Sytuacja nie jest jednak do konca klarowna, gdyz Tolkien
w odniesieniu do niebianskiego boga dwukrotnie postuguje si¢
zamiennie terminem Jumala: kiedy Kullervo zastanawia si¢ nad
swym losem i kiedy zsyta $wit, gdy Kullervo budzi si¢ w ramio-
nach Wanony>®. Wéwczas Kullervo nazywa go ,naj$wietszym”
(most Holy). W obu sytuacjach jest silnie zaznaczony motyw
przeznaczenia, nieuchronnego losu niweczacego wszelkie wysit-
ki bohatera. Mozliwe jest zatem, Ze imi¢ Jumala pojawia sie celo-
wo dla zaznaczenia jego wladzy nad przeznaczeniem.

Z tekstu wynika, ze Ilu jest imieniem, ktérego uzywaja lu-
dzie w modlitwie, zwracajac si¢ bezposrednio do wtadcy niebios.
Modlitwy majg wywota¢ skutek, gdyz Ilu zapewne nie ingeruje
osobiscie w codzienne zdarzenia, ale postuguje sie swoimi stuga-
mi badz dzie¢mi i posyta je na ziemie w odpowiedzi na prosby.
Ilu moze tez zesta¢ potrzebujacym swoje mysli i dobre rady™.

W tekscie Historii Kullervo pojawia si¢ takze trzecie miano
uranicznego boga, zaczerpniete bezposrednio z Kalevali: Ukko.
Na ile mozemy to zrekonstruowa¢, Tolkien odréznia Ilu od Ukko,

chocby gdy wspomina, ze czesto jednego myli sie z drugim®.

%8 Idem, The Story of Kullervo, op. cit., s. 33:
1) Never Jumala most holy
In these ages of the ages
Form a child thus crooked fated
With a friendless doom forever
To go fatherless ‘neath heaven
And uncared by any mother
As thou, Jumala, hast made me
Like a wailing wandering seagull,
Like a seamew in the weather [...]
) ,[...] and they abode together in the wild till on a day even as
Jumala brought the morning” (ibidem, s. 37).
59 Then into his heart Ilu sent a thought, and he lifted his head and
said »I will slay Ulto«” (ibidem, s. 34).
0 Tbidem, s. 41.
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Sugeruje tym samym, ze to bledne mniemanie. Ukko Tolkiena
jest nazywany srebrnym wladcg i najwyzszym z Bogéw, przypi-
sywana mu jest zatem suwerennos$¢ wladzy zwierzchniej. Wlada
powietrzem, Stonicem i oblokami, dlatego wydaje si¢ doi¢ obtoki
pasace si¢ ,,na blekitnych tgkach Ilwinti’, jak pasterz doi krowy,
i poi¢ ich mlekiem, czyli deszczem spragniong Ziemie (Kéme)S!.
Z tej racji modli si¢ do niego zona Asemo, gdyz ochrona ,,nie-
bianskiego bydia” ma sie w zakleciu przektada¢ na ochrone ziem-
skiego nieba. Pomaga¢ ma w tym ,siedem niebianskich cérek’.
W Historii Kullervo Ukko ma zatem ograniczone prerogatywy,
nie jest Bogiem Nieba sensu stricto, lecz rzadzi chmurami i wia-
trem. Taka rekonstrukcje burzy pojawienie si¢ bostwa zarzadzaja-
cego wiatrami — Wenwe®. Poniewaz jednak Wenwe wymieniony
jest tylko raz®®, w czesci tekstu, w ktorej Tolkien zaczyna forsowaé
wlasne wersje imion bohateréw, mozna zalozy¢, ze stanowi on
porzucong rychto przerdbke imienia Ukko. W Qenyagetsa ‘wa-
znaczy ,wiatr’, a wanwa ,wielki sztorm” (great gale)®t. Wydaje
sie wielce prawdopodobne, Ze w pdzniejszej mitologii Wenwe/
Wanwa ulegt przetworzeniu w Manwégo, ,,Pana Oddechu Ardy”,
czyli Sulimo badz Wanwavoite (1)%. W tej sytuacji otrzymujemy
w postaci dwumianu Ilu - Ukko trzon po6zniejszego systemu teo-

61 Tbidem, s. 23:
For a many are thy maidens
At thy bidding in Manoine
And skilled to herd the white kine
On the blue meads of Ilwinti
Until Ukko comes to milk them
And gives drink to thirsty Kéme.
62 Tbidem, s. 15.
63 W liScie imion wymieniona jest bogini Wanwe jako ,armed god-
dess”, ale jest to chyba zupetnie inne bostwo niz Wenwe.
64 7, R. R. Tolkien, Qenyagetsa..., op. cit., s. 102.
65 Zob. ibidem, s. 58.
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logicznego Iltvatar (transcendentny Bég) - Manwé (namiestnik
na Ardzie, krol Valarow).

Kalevala Story of Kullervo Silmarillion
Jumala Jumala/Ilu Ilavatar
Ukko Ukko/Wenwe Manwé Sulimo/
Wanwavoite

3. Cory Stworzenia

Rozwazmy kwestie tych siedmiu corek, ktdre pojawiaja
sie w modlitwie zony Asemo, corki Koi (,,Guard my kine O gra-
cious Ilu..”). Tej poetyckiej wstawce warto przyjrzec sie blizej.
Tolkien uznaje tekst, ktéry zajmuje cate XXXII runo Kalevali, za
modlitwe. W istocie jest to zaklecie wyglaszane do roznych bostw,
by dbaly o wypuszczane na lesne pastwiska zwierzeta. W pierw-
szym rzedzie zona Ilmarinena zwraca sie do Boga, w orygina-
le okre$lanego jako Jumala® i Stworzyciel (Luoja). Prosi go tez
o powolanie szczegdlnych opiekunek — Cér Stworzenia (luon-
non tyttdrid), prawdobodobnie traktowanych jako duchy drzew
le$nych: Suvetar (Panna Lata), Etelatar (Cora Lata), Hongatar
(Panna Sosnowa), Katajatar (Panna Jalowca), Pihlajatar (Panna
Jarzebiny), Tuometar (cérka Tapio, Panna Czeremchy), Mielikki
(Panna Lasu), Tellervo (zona Tapio). Kazda z nich ma jaka$ ro-
le do odegrania. Potem cérka Louhi zwraca si¢ do Niedzwiedzia
(Otsonen), by omijal pastwiska i nie ulegal pokusie ataku na
bydto. Dalej w zakleciu pojawia si¢ Ukko, najwyzszy bog, kto-
ry miatby zamieni¢ bydto w kamienie, gdyby zagrozil mu niedz-

% U Kirbyego pojawia sie explicité Jumala: ,Watch them, Jumala most
gracious, / Guard them, O thou kind Creator”, Kalevala. The Land of Heroes,
op. cit., s. 79.
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wiedz. Nastepnie ,,lesny krél” Kuipanno, ,zwawy dziadek z siwg
brodg” ma poskromi¢ ,,swoje pieski’, a Ukko przewigza¢ im py-
ski wedzidtem.

Tekst Tolkiena jest wierszem w metryce Kalevali; ewidentnie
stanowi bardzo skrocona przerobke tekstu ttumaczenia Kirbyego,
wykorzystujac czes¢ zwrotow bezposrednio, a czes¢ usprawnia-
jac przez dobdr lepszego stownictwa i dopasowanie metrum.
Kilkakrotnie dokonano tez przetasowania werséw. Sadzac z tre-
$ci, Tolkien chcial zachowa¢ uklad teologiczny, ale calos¢ swo-
jej wstawki poetyckiej nazywa modlitwg i zaczyna od wezwa-
nia do Ilu, by strzegl bydta oraz tych, ktorzy beda go dogladac.
Wymienia drzewa, ktére majg by¢ ,,naturalnymi” straznikami by-
dta w roznych miejscach (zgodnie z oryginalem®’), jedli za$ drze-
wa nie zdolaja ochroni¢ stada, woéwczas na jego wezwanie maja
przyby¢ ,dzieci Malolo”, nazywanego bogiem ziemi i demiur-
giem (the maker, god of the earth). By¢ moze sa tozsame z ,,sied-
mioma cdrkami Ilwinti”, podobnie jak w Kalevali okre$lane sg ja-
ko ,thy better servants” Poniewaz [lwé/Ilwinti oznacza niebo®,
zatem ma to by¢ siedem cor nieba, powietrznych duchow zajmu-
jacych sie ,wypasaniem’, czyli przeganianiem obtokéw, zwanych
Mighty Daughters of the Heaven.

Tolkien wymienia nastepujace boginie:

- najmadrzejsza, nieznana z imienia (Verlyn Flieger nie
zdotala go odczyta¢ z manuskryptu); zwiazana z wierzba; jej za-
daniem jest strzec stad bydla pasacego si¢ na moczarach;

- Sampia, najukochansza, wigzana z olcha i dysponujaca
miodnym rogiem, co oznacza, ze jest odpowiednikiem Suvetar,
Panny Lata. Zsyla obfite trawy i kwiaty polne, zapewnia plony

7 S3 to kolejno: wierzba (paju), olcha (leppd), jarzebina (pihlaja)
i czeremcha (tuomi). Tolkien, wymieniajac czeremche (bird cherry), pisze
w skrocie ,,cherry”.

% J.R. R. Tolkien, The Story of Kullervo, op. cit., s. 236.
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siana na pastwiskach. Dzigki niej bydtu ma nie zabrakng¢ po-
karmu. Poniewaz w Qenyagetsa sa- oznacza ,,goraco, zar’, mozna
podejrzewac, ze imi¢ Sampia prawdopodobnie niesie znaczenie
lata; jesli tak, mamy tu pierwsza zapowiedz Yavanny;

— Palikki i Telenda wymieniane jako towarzyszki (wlasciwie
mowa jest o ,,malej damie Palikki z sufiksem dzierzawczym ,,'s”).
Sq zastepczymi pasterkami za jarzebing i ich zadaniem jest za-
pewnianie wody Zrédfom i strumieniom. Dzigki temu wymiona
kréw wzbiorg mlekiem. Palikki jest nazwa stylizowana na finski,
cho¢ nie wystepuje w finskim panteonie (najblizszy termin to pa-
likka ,,cegta”). Sufiks -ikki oznacza zdrobnienie Zeniskiego imienia
(np. wymieniona w tymze zakleciu w Kalevali Mielikki ,,Lesna
Panienka’, wzglednie ,,Upragniona, Ulubiona”). W Qenyagetsa
palu oznacza plaskg réwning, co moze prowadzi¢ znéw do Ya-
vanny, ktérej przydomek Paltrien oznacza panig szerokiego
$wiata. Moim zdaniem jednak moze to nawigzywa¢ do Saraswati,
,Wodnej”, bogini kosmicznej rzeki Saraswati, okalajacej pierwot-
ne siedziby Ariow, rozposcierajacej si¢ od gor do morza;

- Telenda - nic nie mozna o niej powiedzie¢. Gdyby i$¢ za
Qenyagqetsa, tel odnosi si¢ do sklepienia nieba, -enda oznacza
imie. Mozna tez zalozy¢, ze Tolkien probuje odwzorowaé pare
wspomniang w oryginalnym zakleciu: Mielikki, ktora jest Zona
Tapio i panig lasu, oraz ich corke Tellervo;

- Kaltiise jest wojowniczg boginig, bronigcg bydta przed do-
stepem wszelkich ztych sil, zwlaszcza Tanto, boginig piekla. Nie
ma odpowiednika w oryginalnym zakleciu. Moze stanowi¢ zapo-
wiedZ Meassé, wojowniczej bogini w KZO. W Qenyagetsa kalta
oznacza ,rozpalac’, ,,zapala¢”;

- zlotowlosa Terenye, panna (cérka) Samyana, jest doklad-
ng kalka Tellervo, panny Tapio. Ma za zadanie sprowadzi¢ stada
z powrotem do obory przed zmrokiem. Zatem mozna w niej po-
dejrzewa¢ Panne Gwiazde Wieczorna, zwlaszcza ze Tolkien przy-
pisuje jej ubranie z czerwonej skory.
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4. Pozostale sily sakralne

Tolkien postrzega religie Kalevali jako ,,rozbuchany ani-
mizm’, obdarzajacy wszelkie zjawiska (nawet miecze i piwo)
osobowoscig i duchowoscig®®. Obszary szczegdlnego przeja-
wiania si¢ istot duchowych to niebo, las i podziemia. Poniewaz
w samej Kalevali nie ma systematycznego wyktadu teologicz-
nego, wiec The Story of Kullervo dziedziczy niespdjnosci orygi-
nalnych run. Zgodnie z danymi poréwnawczymi ludy uralskie
dziedzicza syberyjski dualistyczny obraz $wiata jako wylonione-
go z glebi wod poprzez aktywnos¢ dwdch przeciwstawnych pro-
tagonistow. Jeden z nich kojarzony jest ze sfera uraniczng jako
Num(i), Jum, Jen itp., drugi wigze sie ze $miercig i jest uznawa-
ny za wladce dolnego $wiata: Nga, Nguo ,,Smier¢”, Kyzy ,Demon”
itp. U Ugrofinéw nastepuje demitologizacja postaci Adwersarza
Boga Niebianskiego, a w procesie kosmogonicznym uczestniczy
jako partner ptak wodny. Tym niemniej istnieje bog $mierci i za-
$wiatow, u Finow silnie schrystianizowany jako Hiisi. W Kalevali,
ktorej akcja opiera sie na konflikcie ludéw Kalevali i Pohjoli,
gtowng negatywna role odgrywa Louhi/Louhiatar, a wlasciwie
Loviatar, Gospodyni Péinocy i wladczyni Pohjoli. Przejmuje tak
wiele cech pierwotnie przynaleznych Tuonetar, Gospodyni pod-
ziemnych zaswiatow (Tuonela), Ze mozna méwi¢ o kontamina-
cji. Tuonetar z kolei jest finskim wariantem uralskiej Staruchy
Zaswiatow (np. Ylynta Kotta), funkcjonujacej niezaleznie od bo-
ga $mierci i krainy zmarlych. Jej domena bylo zarzadzanie dusza-
mi jako przynaleznymi do danych rodéw i pilnowanie, aby w od-
powiednim czasie z powrotem wcielaly sie w fona kobiet, tak by
rody nie wymieraly.

W panteonie Tolkienowskiej Historii Kullervo pojawia si¢
szereg postaci kojarzonych z negatywnymi mocami. Pewng za-
gadka jest Malolo — bog-tworca Ziemi. Tolkien stawia go w opo-

% Tbidem, s. 80.
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zycji do Ilu: Tlu ma Corki Niebianskie, Malolo ziemskie, wigza-
ne z bydfem i gatunkami drzew. Ilu jest okreslany jako ,,Creator”,
Malol6 jako ,,maker”. Nie ma swojego odpowiednika w Kalevali.
Jest wiec najprawdopodobniej wlasnym pomystem Tolkiena,
zwlaszcza ze pojawia sie na samym koncu listy imion. Qenyagqetsa
rdzen mala- wigze z uciskiem, zgniataniem, niszczeniem, ranie-
niem i szkodzeniem”’. Ostatecznie z tego rdzenia Tolkien wypro-
wadza imi¢ Melkora.

Bogiem, ktory parokrotnie pojawia sie w tekscie, jest Tuoni
Pan Smierci (Lord of Death; podobnie nazywa sie tez zaswiatowa
Rzeka Smierci - River of Death), wlasciciel stada pséw goniczych
o straszliwym wygladzie. Zarazem jednak wiladcg Piekla (Lord
of Hell) jest nazwana Tanto, ktorej/ktorego wystannikiem jest
Lempo, zmieniony (omytkowo) na Lempi’! (np.: ,Niechaj Tanto,
wladca Piekla radzi sobie z takg robota i posle Lempo do ciecia
drewna!”72). Tanto nazywa Tolkien raz wtadcg, raz boginia Piekta
(Hell), ktéremu w liscie imion nadaje nazwe Amuntu lub Puh.
W takim razie Tanto bytaby Tolkienowskim wariantem Louhi,
a Puh czy Puhosa - Pohjola. Pani $wiata zmarlych jest hiposta-
zowana przez Koi (czyli Louhi, Louhiatar). Jesli wezmie si¢ pod
uwage dwuplciowos¢ tego bdstwa, to zapewne Tolkien nawigzu-
je do postaci Tuoni i jego corki/zony Tuonetar, ,,pani odwiecznej
Manali/Tuoneli” z Kalevali. Natomiast Lempo vel Lempi, okresla-
ny jako ,plague & death’, jest odpowiednikiem Hiisiego. W tym
przypadku jednak Tolkien siega do obocznosci imion Diabta wy-
stepujacej w samej Kalevali.

Ze wzgledu na wage strefy lesnej dla Finow istoty pocho-
dzace z glebi lasu byly traktowane ze szczeg6lnym szacunkiem.
Wsroéd nich gtéwna role odgrywat wladca lasu Tapio i jego corka/

70 J. R. R. Tolkien, Qenyagetsa..., op. cit., s. 58.

71 Lempi ,,Milo$¢” to ojciec Lemminkainena.

72 »May Tanto Lord of Hell do such labour and send Lempo for the
timbers fashioning”, J. R. R. Tolkien, The Story of Kullervo, op. cit., s. 14.
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zona Tapiotar lub Mielikki, gospodarze Tapioli. Ich zadaniem by-
to zachowywanie réwnowagi miedzy leSng anekumeng a ekume-
ng, dbanie, by ludzie nie wybijali zwierzyny, a zarazem ochrona
zagrdd przed napasciami drapieznikéw lesnych. Tego typu bo-
stwa zwykle zarzadzaja szczesciem fowieckim (metsen) oraz po-
gtowiem zwierzyny. Podporzadkowane im byly pomniejsze du-
chy le$ne, na czele z macierzami poszczegdlnych gatunkow.
Postacia, pod ktdra najczesciej pojawial si¢ Tapio, byl niedzwiedz
(Hongonen, Karhu”?), ktérego nazwy wiasnej nie wypowiadano,
postugujac sie¢ omdéwieniami, jak Miodotapy (Mesikimmen) czy
Zlote Jabtko Lesne (Metsan Kultaomena).

Tolkienowskim odpowiednikiem Tapio w zakleciu Koi jest
Samyan/Sanya - bog lasu, zawiadujacy jego bogactwami (np.
miodem). Jego corka jest Terenye, Lesna Panna. W dalszym tek-
$cie (kiedy Kullervo $ciga swoja siostre przez las) Tolkien zapo-
mina o zmianie imienia i nazywa tego boga po prostu Tapio. Dla
Tolkiena najwazniejsza w charakterystyce bostwa lesnego byla
puszcza, stanowigca jego siedzibe. Nazwal ja Sing Puszcza (Blue
Forest) i opisal w formie ogromnego, rozlegtego lasu otaczajacego
siedliska ludzkie. Mieszkancy Sutse boja sie tego lasu, utozsamia-
ja go z podziemnymi zaswiatami i/lub z Puhosg, kraing ztych cza-
réw. Grasujacy w nim pies Musti wydaje im si¢ psem Tuoniego,
wiadcy zmarlych. Taka budzaca groze nieskonczona puszcza po-
jawia sie kilkakrotnie w pdzniejszych pismach Tolkiena; najlep-
szym przykladem moze tu by¢ Mroczna Puszcza.

Tym niemniej Sina Puszcza nie jest tozsama z demonicz-
nymi za$wiatami. Jak kazdy mityczny las jest ambiwalentna.
Zaglebiwszy sie w niej, Kullervo spotyka Blekitng Niewiaste
(Blue-robed Lady of the Forest), ktora probuje wskaza¢ mu dro-
ge tak, by wyrwac z blednego kregu przeznaczenia. Tolkien na-
zywa ja tez Palikki, Pelikki oraz Pohie. Na t¢ posta¢ warto zwro-

73 Tolkien nazywa go Uru, starym indoeuropejskim imieniem, takze
tabuizowanym w czesci kultur indoeuropejskich.
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ci¢ gtebszg uwage. W runach Kullervo w Kalevali pojawia si¢ jako
»Macierz Lasu w modrej chuscie” (Siniviitta viian eukko; Kirby:
Blue-robed Lady of the Forest/Blue Forest Woman/Woman of
the Forest)’%, w reszcie Kalevali nosi najczesciej imie Mielikki,
Mielotar, Tellervo lub Tapiotar. Poniewaz posta¢ kobieca moze
wystepowac jako starsza kobieta (,,zona” Tapio) albo jako dziew-
czyna (,,corka” Tapio), imiona te sg czesto wymienne. Las moze
zamieszkiwad wigcej ,,corek Tapio”, wowczas moga by¢ po prostu
duchami lesnymi, finskimi driadami albo macierzami poszcze-
golnych gatunkow zwierzecych.

W Kalevali Macierz Lasu odwodzi Kullervo od zemsty na
Untamo i wskazuje droge do domu rodzinnego, jako ze ,,zywy
jeszcze jest twoj rodzic / i matka w zdrowiu przebywa”. Tym sa-
mym probuje przywroci¢ stan normalnosci herosowi, dostar-
czy¢ mu tego, czego tak mu dotad brakowalo i w miejsce zemsty
proponuje powrdt do rodziny. U Tolkiena petni nieco inng ro-
le, prébuje zmieni¢ przeznaczenie Kullervo, nakazujac mu poda-
zanie trudng drogg i niezbaczanie z niej, aby dotrze¢ do Untoli.
Kullervo z Kalevali wypelnia polecenia przewodniczki-wizjo-
nerki, Kullervo Tolkiena zbacza z drogi i dlatego spotyka
Wanone, po czym dochodzi do incestu. Réznica jest tutaj istot-
na. W Kalevali Kullervo postanawia zniszczy¢ réd Untamo pod
wplywem impulsu”. W Historii Kullervo podszeptuje mu te mysl
sam Ilu, zatem nie realizujgc jej, wystepuje wbrew woli Bozej.
Blekitna Niewiasta stuzy mu wsparciem, niczym aniol-stréz i tak
jak aniof jest stuzebnicg Ilu, naktaniajac do kroczenia $ciezka-
mi wiary. Biorgc pod uwage, ze blekit jest barwg Matki Boskiej,
mozna tu podejrzewac celowy zamyst teologiczny Tolkiena.

74 Kalevala, runo XXXIV, w. 108.

75 ,Mysl go nagle nawiedzita / Taki zamiar w mézgu utkwit” (Kalevala,
runo XXXIV, w. 95-96). U Kirbyego: ,Then into his mind it entered / In his
brain he fixed the notion”.
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Wnioski

The Story of Kullervo okazuje si¢ kapitalnym zrédlem
dla zainteresowanych ksztaltowaniem mitopoei Tolkienowskiej.
Nalezgc do juweniliéw autora, poprzedza kreacje $wiata Ardy.
Zarazem jest wspolczesna jego probom stworzenia ,,prywatnych
jezykow”, co oznacza, ze wystepujace w niej zmiany nazewnic-
twa sg eksperymentami stowotwoérczymi. Zmiana nomenklatury
wynikala z pragnienia Tolkiena najpierw poprawienia niekonse-
kwencji zrodta, potem oderwania sie od uzaleznienia od Kalevali
i stworzenia wlasnego modelu $wiata. Towarzyszy jej przeorien-
towanie znaczen, a w konsekwencji zmiany w syntagmie historii
Kullervo, od trzeciorzednych niuanséw po ingerencje w podsta-
wowy zyciorys bohatera. Szczegdtowa analiza zmian w ukladzie
sif sakralnych obecnych w Historii Kullervo pokazuje istnienie za-
lazkowych postaci teologicznych rozwigzan wlasciwych dla mito-
logii Srédziemia. Na uwage zastuguja tu zwlaszcza: zréznicowa-
nie postaci Ilu i Ukko, wprowadzenie Mal6lo (Melko?) i Kaltiise
(Meassé?), zmiana Suvetar na Sampie jako zapowiedz Yavanny,
przeorientowanie roli Palikki/Mielikki. Zmiany w postaci i mo-
tywacjach, a przede wszystkim w pochodzeniu magii Kullervo
prowadza do jego humanizacji i zblizaja do pdzniejszej charakte-
rystyki Tuarina, a znaczne rozbudowanie roli Mustiego jest zalgz-
kiem wprowadzenia Huana do mitopoei.
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Cyfrowe konkretyzacje

motywow fantasy —

echa tworczosci J. R. R. Tolkiena
w cyberprzestrzeni

P

Fantazja — tworzenie innych $wiatéw badz ich ogladanie
zrodzila si¢ z tesknoty serca za innymi $wiatami*.

rzywolanawyzej przez Tolkiena tesknota ttumaczy nie tyl-
ko popularnos$¢ samej fantastyki, ale takze fenomen tych
zjawisk, ktoére od czasu pierwszych domowych kompu-
teréw i wraz z rozwojem elektroniki staly sie niezbywal-
nym elementem wspodlczesno$ci. Mowa tu przede wszyst-
kim o grach komputerowych, czyli o zjawisku bedacym
w istocie osobliwg realizacja owego,innego $wiata” —
fantastycznej rzeczywistosci wirtualnej. Niewatpliwie tez
popularno$¢ wspomnianych gier — szczegdlnie tych naj-
bardziej rozbudowanych i fabularyzowanych - sporo za-
wdziecza tworczosci J. R. R. Tolkiena. Autor Hobbita stal
sie bowiem pomystodawca i inspiratorem wielu kulturo-
wych tendencji, ktore okreslajg takze charakter cyfrowej
rozrywki, a ujety w jego twdrczosci koloryt i §wiatotwor-
cze idee sg — chciatoby si¢ powiedzie¢ — nieustannie eks-
ploatowane. Literacka konwencja, ktérg zaproponowat
i rozwingt autor Powrotu kréla - powszechnie nazywa-
na konwencja fantasy - sama w sobie stanowi juz zresz-
ta zaproszenie do swoistej, intertekstualnej gry — miedzy

* Zob. J. R. R. Tolkien, Drzewo i lis¢ oraz Mythopoeia, przekl.
J. Kokot, M. Obarski, K. Sokotowski, Poznan 1994, s. 45.
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autorem i czytelnikiem, nadawca i odbiorca!. Kreowanie jednak
$wiata fantastycznego, ktory jako rzeczywisto$¢ konkurencyjna
odbiega od obrazu rzeczywistosci, jaki czytelnik zna z codzien-
nych do$wiadczen, wymaga od autora-fantasty szczegdlnego ry-
goru w zakresie budowania wewnetrznej spojnosci — koherencji
tekstu - by ,,reguly gry” byly przejrzyste dla odbiorcy. Wskazuje
na to m.in. mistrz polskiej literatury fantastycznej Stanistaw
Lem:

[...] Pisarz-realista nie odpowiada za wlasnosci struktury calosciowej,
np. kazualnej, §wiata rzeczywistego; oceniajac jego dzielo, nie zajmu-
jemy sie centralnie warto$ciowaniem struktury $wiata, do ktérego one
jakos sie przecie relacyjnie maja. Natomiast pisarz-fantasta odpowia-
da i za $wiat, w jakim akcje dziela swego osadzil, i za te akcje ponadto;
gdyz on - w granicy przynajmniej - stwarza i jedno, i drugie?.

Mozna by do tego doda¢, ze pisarz-fantasta dostarcza informacji,
wyjasnien, ale obraz §wiata, ktdry stwarza, jest silg rzeczy wcigz
niepelny, tajemniczy i rozwija si¢ zaréwno w ramach kolejnych
fragmentéw prozy (opowiadan, powiesci, sag), jak i w wyobraz-
ni podejmujacych zaproponowana gre czytelnikow. Z refleksja
Lema koresponduja notabene takze wnioski samego Tolkiena:

Fantazja ma tez jedng niewatpliwg i niebagatelng wade: nie jest wcale
fatwa. Uwazam ja za nie mniej, ale bardziej tworcza, lecz, jak wykazuje
praktyka, ,wewnetrzna spojno$¢ cechujaca rzeczywisto$¢” jest tym trud-
niejsza do osiagniecia, im bardziej wykreowane obrazy i przetworzenia
podstawowego materialu niepodobne sa do uktadéw pierwotnego swia-
ta. Latwiej jest tworzy¢ $wiaty z bardziej ,,trzezwych” sktadnikow?.

Trudno zatem si¢ dziwi¢, Ze Swiat stworzony przez Tolkiena,
bedacy niezwykle bogata w odniesienia, oryginalng kompilacja

1 Zob. A. Martuszewska, Radosne gry. O grach/zabawach literackich,
Gdansk 2007.

2S. Lem, Fantastyka i futurologia, t. 1, wyd. 2, Krakow 1973, s. 279.

3 J.R. R. Tolkien, op. cit., s. 52.
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(»przetworzeniami podstawowego materiatu”), stal sie Zrédtem
pomyslow dla tworcow gier, ktorzy w konwencji fantasy odna-
lezli niebagatelny, istotny potencjat. Efekty tak rozumianej fascy-
nacji Tolkienowska proza odstania pig¢ podstawowych okresow,
w duzej mierze oddajacych takze charakter i rozwoj komputero-
wego przemyslu - i sg to: czasy przed cyfrowa rewolucja, poczat-
ki gier komputerowych, pierwsze gry internetowe (MUD), gry
filmowe i wspotczesne gry MMORPG.

1. ,, Tolkienowskie” gry tradycyjne

Warto podkresli¢ fakt, ze jeszcze w czasach poprzedzaja-
cych cyfrowa rewolucje po twdrczos¢ Tolkiena i jego fantastycz-
ne pomysly siegali nie tylko pisarze, ale takze tworcy gier trady-
cyjnych - karcianych, planszowych i strategicznych. Nie bylo to
oczywiscie dzietem przypadku. Gra w ,,inny $wiat’, czy gra w ,,in-
nym $wiecie”, pozostaje atrakcjg samg w sobie i $wiadczy o tym
wlasnie niezwykta popularno$¢ tzw. planszéwek i karcianek osa-
dzonych w realiach Tolkienowskiego uniwersum. Sean Stevenson
w swoim obszernym, po$wigconym tradycyjnym grom artyku-
le Gaming in Middle Earth. An Abbreviated History of Games
Set in the World of ]. R. R. Tolkien przywoluje kilkadziesiat ty-
tuléw, ktore ukazaly si¢ od roku 1975, gdy to pojawil si¢ pierw-
szy oficjalny tolkienowski The Ringbearer*. Byla to gra przezna-
czona dla 4-10 osob, ktore za pomocg kostki i miniaturek fantasy
(swoistych pionkéw) rozgrywaly wlasne przygody w Srédziemiu.
Stevenson zaznacza ponadto, Ze zainteresowanie tworcow gier
Tolkienowska fantasy jest znacznie wcze$niejsze, ale problemy

4 Zob. S. Stevenson, Gaming in Middle Earth. An Abbreviated History of
Games Set in the World of ]. R. R. Tolkien, http://www.armchairgeneral.com/
gaming-in-the-world-of-j-r-r-tolkien-an-overview-from-middle-earth.htm
[dostep: 10.12.2015].
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prawne zwigzane z licencja uniemozliwialy oficjalne produkgje.
O ile jednak tworcy gier planszowych i karcianych, nawigzujac
do Tolkienowskiego uniwersum, si¢gaja gtéwnie po zapozycze-
nia formalne, o tyle juz pelny obraz konwencji fantasy przynosza
gry, ktore poniekad wywodza sie z powyzszych — tzw. papiero-
we role playing (RPG). Wspomniane wczesniej problemy z uzy-
skaniem licencji zadecydowaly wszak m.in. o tym, ze z kolei au-
torzy tak rozbudowanych systemoéw jak np. Dungeons & Dragons
celowo unikali formalnych nawigzan do Tolkienowskiego
Srédziemia. Réwnoczesnie jednak kreowali swoje wlasne projek-
ty $wiatéw fantasy (np. Forgotten Realms), wzorujac si¢ na spo-
sobie prezentacji pomystow, ktore zaproponowal Tolkien. I do-
tyczy to w takim samym stopniu fantastycznego bestiariusza
(fauny i flory), fantastycznej topografii, quasi-historii, legend,
mitéw, jak tez konkretyzacji wyobrazen dotyczacych magii, ro-
li bohateréw i ich umiejetnosci. Hobbitéw zastapily co prawda
niziolki, a entéw nazwano drzewcami, ale nie zmienia to fak-
tu, ze tradycyjne gry RPG - a Dungeons & Dragons pozostaje te-
go wymownym przykladem - opieraja swoja mechanike, oprocz
aspektu narracyjnego i matematyczno-logicznego, takze na pra-
cy zespolowej, ktora na sposdb literacki skonkretyzowal wlasnie
autor Druzyny Pierscienia. Trzeba przy tej okazji wspomnie¢, ze
motyw druzyny jako bohatera zbiorowego, ktéry w tworczosci
Tolkiena zyskal swoj epicki wymiar, pozostaje tworczg reaktuali-
zacjg i reinterpretacja motywow czerpanych z tradycji i mitolo-
gii, do ktorej Tolkien - jak powszechnie wiadomo - odwotywat
sie do$¢ czesto. Archetyp zbiorowej wyprawy nietrudno bowiem
skojarzy¢ np. z wyprawg Jazona i Argonautéw po Zlote Runo do
Kolchidy, przygodami rycerzy Okraglego Stotu, ktérzy wyruszy-
li na poszukiwanie $w. Graala czy choc¢by takze z muszkieterami
z ksigzek Alexandrea Dumasa. Wspomniane motywy - jak sie¢
zdaje - mogly stanowi¢ inspiracje dla Tolkienowskiej Druzyny
Pierscienia. Wskazuje na to nie tylko sam schemat wedrowki -
»tam iz powrotem” - bedgcy swoistg konkretyzacja wyprawy bo-
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hatera mitologicznego, o ktdrej wyczerpujaco pisal swego czasu
Joseph Campbell, ale takze glebsza istota tak rozumianego qu-
estu, dotyczaca rozwoju i przemian samego bohatera’. Statym
elementem jest tez motyw tymczasowego rozdzielenia druzyny,
by wspomnie¢ final przygody Froda w Mordorze czy przebieg
wyprawy D’Artagnana do wrogiej Anglii po ,diamenty krélo-
wej”. Podobnie jak w przypadku Tolkienowskiej druzyny, kto-
ra w dramatycznych okoliczno$ciach si¢ rozdziela, takze Atos,
Portos i Aramis ostatecznie nie s3 w stanie do konca towarzy-
szy¢ D’Artagnanowi. Autor Hobbita jednak, cho¢ zdawatoby sie,
ze przywoluje archetyp w sposéb skonwencjonalizowany, to row-
noczesnie zakorzenia go w szerszym aksjologicznym i epickim
wymiarze. Niemniej sam motyw wedrujgcej druzyny - kreowa-
nej na wzor Tolkienowskiej — ktorg tworzy wielorasowa grupa
specjalistow, stal si¢ od poczatku nieodlagcznym elementem roz-
budowanych gier RPG i ich komputerowych odpowiednikéw —
tzw. cRPG (computer role playing game).

2. Poczatki ,,tolkienowskich”
gier komputerowych

Ciekawostka — ale jakze znamienng - jest zresztg fakt, ze
inspiracje czerpane z utworéw Tolkiena towarzysza komputero-

° J. Campbell okregla schemat wyprawy nastepujgco: ,,Klasyczny sche-
mat mitologicznej wyprawy bohatera jest powigkszeniem wzoru spotyka-
nego w obrzedach przejscia: oddzielenie — inicjacja — powrét, ktéry mozna
nazwac jadrem monomitu. Bohater ryzykuje wyprawe ze $§wiata powsze-
dniosci do krainy nadnaturalnych dziwéw, spotyka tam fantastyczne si-
ty i odnosi rozstrzygajace zwyciestwo, po czym powraca z tej tajemniczej
wyprawy obdarzony mocg czynienia dobra ku pozytkowi swych bliznich”.
J. Campbell, Bohater o tysigcu twarzy, przekl. A. Jankowski, Poznan 1997,
S. 34-35.
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wym grom niemal od poczatku ich rozwoju. Po twoérczo$¢ autora
Dwéch wiez siggneli bowiem pionierzy komputerowej rozrywki
jeszcze w czasach, gdy pierwsze tzw. domowe komputery stano-
wity rzadko$¢ i same w sobie byly technologiczng nowinka (de
facto wylacznie ciekawostka), a ich moc obliczeniowa niewiele
przewyzszata mozliwosci wysokiej klasy elektronicznego kalku-
latora. Pierwsza profesjonalna komputerowa produkcja zatytuto-
wana The Hobbit - zrealizowana przez australijskie studio Beam
Software - pojawita si¢ juz w roku 1982 i dostepna byla poczat-
kowo na tak archaiczne maszyny jak ZX-Spectrum, a p6zniej tez
Commodore. I cho¢ zaréwno tzw. gameplay, jak i oprawa audio-
wizualna pierwszego komputerowego Hobbita nie s dzi$ w sta-
nie zachwyci¢ przyzwyczajonych do ciagle rozwijanych efektow
graficznych wspoélczesnych graczy, to jednak w tamtych czasach
gra zyskata do$¢ duzg stawe i popularnoéé. Swiadezy o tym tez
m.in. kontynuacja serii — w latach 1985-1989 ukazaly si¢ bowiem
kolejne czgsci (The Fellowship of Ring, Shadows of Mordor, Crack
of Doom). Utrzymane w grafice wektorowej proste obrazy - za-
ledwie szkice — w pierwszym komputerowym Hobbicie stanowi-
ty tto dla rozwijanej w sposob tekstowy akeji. Gracz za pomoca
wpisywanych na klawiaturze komend (,left/right” etc.) odkry-
wal tajemnice eksplorowanego $wiata i wezytywal sie w teksto-
Wa narracj¢ generowang przez program — wizualizowana na te-
lewizyjnym ekranie. Mozna tez powiedzie¢, ze The Hobbit, cho¢
byl prosta gra, to jednak na tyle, na ile juz bylo to w tamtych
czasach mozliwe, oddawal w ramach rzeczywisto$ci wirtualne;
fragment kolorytu Tolkienowskiej prozy. Niemniej wspomnia-
ne problemy prawne i licencyjne, ktdre ograniczaly oficjalny do-
step tworcow gier komputerowych do $wiatotworczych pomy-
stow Tolkiena (brak mozliwosci bezposredniego nawiazywania
do fantastycznego uniwersum) wplynely ostatecznie znaczaco na
wymiar pézniejszych komputerowych produkciji. Tytuly gier fan-
tasy, ktore juz masowo zaczely pojawiac sie w kolejnych latach -
szczegdlnie 90. - by wspomnie¢ serie Might and Magic (3DO
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Company) i Wrota Baldura (BioWare), nie nawigzuja bezposred-
nio do Srédziemia, ale np. jak w przypadku produkcji BioWare
do Forgotten Realms, a wzorem dla nich staly sie tradycyjne, przy-
wolane wyzej systemy Dungeons ¢» Dragons. W niczym to jednak
nie zmienia faktu, ze o popularnosci tych komputerowych pro-
dukeji zadecydowala, ujeta w nich strukturalnie, §wiatotworcza
mechanika tolkienowska. Innymi stowy — rozwijajgca si¢ nieja-
ko w stylu tolkienowskim konwencja fantasy (mimo braku for-
malnych nawigzan w poszczegdlnych tytulach) pozostawala
w rzeczywisto$ci cyfrowej elementem rozpoznawalnym i konsty-
tutywnym. Gracz - jak ma to miejsce np. we Wrotach Baldura -
wspoltworzy bohatera, wybierajac jego rase (cztowiek, elf, potelf,
krasnolud, gnom, niziolek etc.), charakter (dobry, zty, chaotycz-
ny etc.), tzw. profesje (wojownik, towca, paladyn, kaptan, dru-
id, ztodziej, bard, mag etc.) oraz przydziela punkty okreslajace
cechy i zdolnoéci (np. sile i umiejetnos¢ postugiwania si¢ mie-
czem). Zdefiniowane w ramach tak ujetej ,,personalizacji” aksjo-
logiczne zalozenia majg swoje konsekwencje w $wiecie gry, gdyz
zaprojektowane przez tworcow pozostale postaci, ktore bohater
moze zwerbowaé do druzyny, prezentujg réznorodne kombina-
cje zardwno charakteru, jak i cech-modyfikatoréw — wptywa to
na przebieg rozgrywki. Jej istota sprowadza si¢ do wykonywania
szeregu zadan (questéw), a najwazniejsze z nich polegaja na tak
czy inaczej umotywowanej koniecznoéci,ratowania $wiata” Po
drodze jednak prowadzeni bohaterowie muszg zwykle pokona¢
calg mase przeciwnikéw (np. gobliny, hobgobliny, pajaki, trolle
etc.), ktorych programisci réwniez zapozyczyli z przetworzonych
wersji Tolkienowskiego bestiariusza. Niebagatelnym elementem
w tym tytule pozostaja ponadto zaprojektowane przez tworcow
sinterpersonalne” relacje wewnatrz prowadzonej przez gracza
druzyny. Zaprogramowane dialogi i humorystyczne komentarze
nietrudno skojarzy¢ z atmosfera towarzyszaca niekiedy Druzynie
Pierscienia. Dlatego tez nie mozna zgodzi¢ si¢ bezwarunkowo ze
zdaniem niektdrych mitosnikow gier komputerowych, ktdrzy la-
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ta 90. uznaja za ,stracong dekad¢” z powodu braku kompute-
rowych produkeji osadzonych w Tolkienowskim uniwersum®.
Inspiracja watkami z prozy Tolkiena, cho¢ faktycznie nie docze-
kala sie w tamtym okresie swojej pelnej i tematycznej cyfrowe;j
konkretyzacji, pozostaje jednak na tyle wyrazna, ze $miato moz-
na stwierdzi¢, iz to wlasnie takze §wiatotworczym pomystom au-
tora Hobbita przemysl gier komputerowych zawdziecza swoj roz-

woj, a gry cRPG ogromna i niegasnacg popularnosc.

3. Pierwsze ,,tolkienowskie”
gry internetowe

Ekspansja tolkienowskich pomystéw i wzoréw do cyber-
przestrzeni zaczela jednak wraz z rozwojem elektroniki nabie-
ra¢ nowego tempa i obejmowac coraz to nowsze zjawiska, w tym
rzecz jasna Internet. Pierwsze gry internetowe tzw. Multi-User-
-Dungeon (MUD), cho¢ ich poczatki datuje si¢ juz na przetom lat
70. 1 80., pozostawaly niemal do polowy lat 90. - gdy Internet stat
sie powszechnie dostepny - ekskluzywnym typem rozrywki nie-
licznej grupy informatykéw i studentéw, dysponujacych pierw-
szymi sieciowymi modemami. To wlasnie wszak MUD-y uwa-
za sie za swoisty prapoczatek dzisiejszych gier sieciowych — tzw.
multi-playerowych i MMORPG (massively multiplayer online
role-playing game), bowiem motywacja do ich powstania byta de
facto che¢ rozgrywek RPG za posrednictwem sieci i w zaprogra-
mowanym cyfrowym $rodowisku. W przeciwienstwie jednak do
profesjonalistow, ktorych ograniczaly reguly rynkowe, tworcy
MUD-éw nie musieli zbytnio przejmowac si¢ licencjami, gdyz po
pierwsze — byly to programy amatorskie, hobbystyczne, a po dru-

6 Zob. A. ,Olek” Kaczmarek, Tolkien a gry komputerowe, cz. 1, http://
www.gry-online.pl/S018.asp?ID=750 [dostep: grudzien 2015].
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gie — przynajmniej poczatkowo, sesje odbywaly sie w zamknie-
tym gronie mito$nikéw gier RPG i fantasy. Takze i w tym ob-
szarze tatwo mozna odnalez¢ echa tworczosci Tolkiena. Jednym
z najbardziej znanych - cho¢ nieco pdzniejszych tytulow — jest
The Two Towers, projekt, ktory korzeniami siega roku 1994, kiedy
to kilku studentéw postanowito przenies¢ do wirtualnego $wia-
ta i — w ramach konwencji MUD - odwzorowa¢ niemal w calo-
éci fantastyczne realia Srédziemia’. Gra ma tekstowy charakter,
okraszony szczatkows graficzng oprawg (interfejs), a wcielajacy
sie w role uczestnicy moga — po wyborze i kreacji swojego boha-
tera — zanurzy¢ si¢ w $wiecie setek questow i intryg prezentowa-
nych w de facto niepoliczalnych fragmentach narracyjnych. The
Two Towers w swej mechanice przypomina zatem w duzym stop-
niu pierwszego komputerowego Hobbita z roku 1982, cho¢ roz-
machem w pelni oddaje specyfike — chcialoby sie powiedzie¢ -
,»Zasobow sieciowych”.

4. ,Tolkienowskie” gry filmowe

Prawdziwy wysyp cyfrowych produkcji, ktére juz ofi-
cjalnie odwolywaly sie do tworczosci Tolkiena, nastapit wszak-
ze dopiero w nowym tysiacleciu pod wplywem filmowych ada-
ptacji Petera Jacksona i poluznienia dotychczasowych restrykeji
licencyjnych. Gry komputerowe staly sie wéwczas ostatecznie
elementem tolkienowskiego supersystemu rozrywkowego, po-
pularyzujac w réwnym stopniu realizacje filmowe, jak i proza-
torski pierwowzor. Pierwszymi tytulami, ktore ukazaty sie juz po
filmowej premierze Wiadcy Pierscieni: Druzyna Pierscienia, by-
ty wydane w 2002 roku: The Lord of the Rings: The Fellowship of

7 Zob. The Two Towers MUD, http://tolkiengateway.net/wiki/The_Two
_Towers_MUD [dostep: grudzien 2015].
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The Ring (Activision Blizzard) i The Lord of the Rings: The Two
Towers (Electronics Arts). Ciekawostkyg pozostaje fakt - na co
zwracaja uwage takze mitosnicy gier - ze chociaz twoércy cyfro-
wej wersji The Fellowship of The Ring akcentowali, iZ gra opie-
ra si¢ gtownie na Tolkienowskiej prozie, to w istocie byta juz
przez masowego odbiorce odbierana w kontekscie dziela filmo-
wego®. Niemniej wspomniany tytul pozostaje jeszcze oryginalng
i niezalezng od filmu cyfrowa konkretyzacja przygdéd Froda i je-
go przyjacidt. Gra ma charakter przygodowy, a odbiorcy otrzy-
mali mozliwo$¢ wcielenia si¢ w role jednej z trzech wybranych
postaci — Froda, Aragorna badz Gandalfa. W zaleznosci od do-
konanego wyboru histori¢ ukazang przez Tolkiena w Druzynie
Pierécienia mozna $ledzi¢ niejako z trzech réznych perspektyw.
Z kolei wydany przez Electronics Arts tytul The Lord of the Rings:
The Two Towers ukazal si¢ juz jako — w pelni - ,gra filmowa’,
o czym $wiadczy chociazby okladka, na ktérej widnieja twarze
aktoréw odgrywajacych pierwszoplanowe postaci. Tym razem
gracze mogg prowadzi¢ postaci Aragorna, Legolasa, Gimliego
i Isildura, by w ramach zrecznosciowego gameplaya wykonywa¢
zaprogramowane przez tworcow questy i misje. Filmowy wymiar
gry poteguje ponadto zaimplementowanie obszernych przeryw-
nikéw filmowych, ktére w czesci pozostaja cytatami z adaptacji
Petera Jacksona. Analogicznie prezentuje si¢ wydana rok pdz-
niej (2003) przez EA produkcja The Lord of the Rings: The Return
of the King. Takze i w tym tytule gtéwny nacisk zostal potozony
na akcentowanie zwiazkow z filmem, a gracze moga interaktyw-
nie wspoéttworzy¢ Tolkienowska — ale zreinterpretowang przez
Jacksona - opowies¢. W 2004 roku, wykorzystujac popularnosé
wezesniejszych produkcji i filmowych adaptacji, EA wydala gre
cRPG The Lord of the Rings: The Third Age, w ktdrej gracz prowa-
dzi - poprzez znane z filmu lokacje - i rozwija na sposob klasycz-

8 Por. http://www.gry-online.pl/S018.asp?ID=750&STR=3 [dostep: gru-
dzien 2015].
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ny awatara (glosy postaciom uzyczyli aktorzy filmowi), ale mo-
ze takze opowiedzie¢ si¢ po stronie Saurona i walczy¢ przeciwko
sympatycznym bohaterom. Wspomniane produkeje nie wyczer-
puja rzecz jasna wszystkich cyfrowych konkretyzacji nawigzu-
jacych do prozy autora Hobbita i jej filmowych adaptacji, ktdre
ukazaly si¢ w nowym tysiacleciu. Tworcy gier zaczeli bowiem te-
matycznie osadzaé w realiach Srédziemia nie tylko gry akcji czy
przygodowe, lecz takze tzw. RTS-y (strategie czasu rzeczywiste-
g0). W 2003 roku ukazal si¢ RTS The Lord of The Ring: The War
of The Ring (Activision Blizzard), oferujac m.in. dowodzenie ,,si-
tami Mordoru”. W podobnej konwencji zostata utrzymana seria
wydana przez EA - The Lord of the Rings: The Battle for Middle-
-Earth (cze$¢ pierwsza — 2004, kolejne —2006), ktora zyska-
ta stawe ze wzgledu na rozmach i niemal epicki wymiar prezen-
towanych aspektow strategicznych. Na uwage zastuguja ponad-
to takze dwie najnowsze produkcje wydane przez Warner Bros.
Interactive Entertainment — rozbudowana gra action/cRPG The
Lord of the Ring: War in the North (2011) oraz Middle-Earth:
Shadow of Mordor (2014). Oba tytuly - mimo gampleya nasta-
wionego gtéwnie na walke z wirtualnymi przeciwnikami - pozo-
stajg $wiadectwem osobliwego rozwijania motywow tolkienow-
skich, bowiem tym razem bohater nie powiela tropéw znanych
bohaterdw, ale zostaje wprowadzony w $wiat akcji rozgrywajacej
sie niejako réwnolegle do historii Froda (War in the North) albo
wciela si¢ w posta¢, ktéra dokonuje walecznych czynéw w cza-
sach poprzedzajacych wydarzenia znane z Wladcy Pierscieni
(Shadow of Mordor).Wida¢ zatem wyraznie, ze cyfrowe wersje
Srédziemia zaczynaja sukcesywnie rozwijaé sie takze niezaleznie
od literackiego pierwowzoru i filmowych adaptacji. Niewatpliwie
wplynat na to nie tylko - jak si¢ zdaje — pewien przesyt reaktuali-
zowaniem dobrze znanej opowiesci, ale takze rozwigzania, kto-
re zaproponowali tworcy najbardziej jak do tej pory rozbudowa-
nej cyfrowej konkretyzacji motywow tolkienowskich — The Lord
of the Rings Online (2007 - Turbine Inc.).
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5. ,,Tolkienowskie” MMOG

The Lord of the Rings Online jest produkcja szczegdlna,
i to z kilku wzgledow. Po pierwsze — stanowi udang probe symu-
lacji niemal catego Srédziemia. Po drugie — zgodnie z konwen-
cja MMO wprowadza mozliwo$¢ rOwnoczesnego uczestniczenia
w rozgrywce setek tysiecy ludzi z catego globu. Po trzecie wresz-
cie - zadna inna cyfrowa produkcja ani tez dzieta Jacksona nie
odzwierciedlajg specyfiki Tolkienowskiej fantasy z taka szczego-
fowoscia i detalicznym pietyzmem jak wlasnie LOTRO, ktére od
czasu wydania rozwija sie wraz z kolejnymi dodatkami (Mines of
Moria - 2008, Siege of Mirkwood — 2009, Rise of Isengard — 2011,
Riders of Rohan — 2012, Helm’s Deep - 2013) na podobnej zasa-
dzie jak prawie kazdy $wiat konkurencyjny, czyli np. ,,od szcze-
golu do ogoétu” - od opowiadania do sagi etc. Ponadto to wta-
$nie twoércy LOTRO najpelniej zrealizowali pomyst, by $wiat
Srédziemia w rzeczywistosci wirtualnej swoiécie ,,0zywié” nie-
zaleznie od historii Froda i jego druzyny. Gracze maja rzecz ja-
sna takze mozliwo$¢ spotkania niemal wszystkich postaci, ktore
pojawiaja si¢ w tworczosci Tolkiena, ale wystepuja one gléwnie
jako bohaterowie niezalezni — tzw. NPC (non player character).
Istota rozgrywki pozostaje zatem nie tyle wcielanie si¢ w role
Froda czy Legolasa, ale prowadzenie i wspolkreowanie posta-
ci np. zwykltego hobbita. Odbiorcy moga bowiem zadecydowac,
czy ich awatar bedzie elfem, krasnoludem, czlowiekiem, hobbi-
tem, beorningiem i jakim bedzie specjalista — minstrelem, guar-
dianem, championem, lore-masterem etc. Wybor rasy i klasy po-
staci warunkuje tez w duzym stopniu przebieg calej rozgrywki
i role, jaka awatar bedzie odgrywal w ramach dziatan zespoto-
wych, gdy prowadzona przez graczy druzyna awataréw wyruszy
np. z misja pokonania Balroga. W aspekcie gameplaya LOTRO
pozostaje zatem klasyczng gra MMO - gracze sukcesywnie roz-
wijaja prowadzone postaci, ktdre w trakcie rozgrywki zyskuja co-
raz lepszy ekwipunek, orez, zdolno$ci magiczne, a réwnoczesnie
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eksploruja wypelniony graficznymi detalami, Zyjacy wlasnymi -
i niekoniecznie epickimi - problemami $wiat Tolkienowskiego
Srédziemia. Wcielajac sie np. w zwyklego hobbita, gracz otrzyma
zadanie wypedzenia wilkéw z hobbickiej farmy czy dostarczenia
w okreslonym czasie pocztowych przesytek w Shire, np. z Michel
Delving do Waymeet. Questy - a sg ich w LOTRO setki — ktérych
realizacji moze podjac¢ si¢ w imieniu gracza prowadzony prze-
zen awatar, nie pozostaja wszakze zwyklymi, sztampowymi zada-
niami typowymi dla wielu gier MMO w stylu ,,zabij pie¢ wilkow
i wrol’, ale zostaty powigzane z bardziej lub mniej rozbudowang
mikroopowiescig. To wlasnie takie elementy narracyjne, prezen-
towane w formie tekstowej — jako element transmodalny - wpro-
wadzajg do gry dodatkowe szczegoly i na swoj sposdb dopetniaja
Tolkienowski $wiat fantasy. Analogiczng funkcje pelnig prze-
rywniki filmowe, skladajace sie w sumie na kilkadziesigt minut
oryginalnego, animowanego filmu. Fabularny porzadek wyzna-
cza z kolei ujecie przygdd graczy w ramy typowe dla literatury —
Ksiazki i Rozdzialy. Ponadto tworcy gry ujeli w wirtualnym $wie-
cie prawie kazdy - chcialoby si¢ powiedzie¢ — aspekt symulacji
przebywania w fantastycznym Srédziemiu. Gracze w ramach tzw.
craftingu moga gotowac przerdzne potrawy, uprawiaé wirtualne
pola, a dzieki zaimplementowanemu housingowi naby¢ dla swo-
jego awatara siedzibe (np. dom w elfickim Falathlornie) i wypo-
sazy¢ ja zgodnie z upodobaniami - wieszajac na $cianach my-
Sliwskie trofea, a cisz¢ wirtualnego domostwa wypelni¢ wybrang
$ciezkg muzyczng (np. autorstwa uznanego kompozytora, kto-
ry stworzyl muzyke dla pierwszej czg$ci - Chancea Thomasa).
Warto tez podkresli¢ fakt, ze tworcy zadbali rowniez o to, zeby
fikcyjna topografia odpowiadata kartograficznym wyobrazeniom
zwigzanym z fantastyczng kraing, a wizualny charakter byt ade-
kwatny zaréwno do Tolkienowskich opiséw, jak tez nawigzywal
niekiedy do scenerii z filmowych adaptacji. Wszystko to sprawia,
ze oferta zamieszkania w cyfrowym Srédziemiu wydaje sie na-
der atrakcyjna, tym bardziej, ze gra ostatecznie zaczeta funkcjo-
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nowaé w ramach modelu free to play z fakultatywnymi tzw. mi-
kroplatnosciami in-game. I cho¢ ostatecznie nie wyszto to same;j
produkcji na korzys¢ - wydawcy od lat borykaja sie z problema-
mi finansowymi - to nadal pozostaje najbardziej znang i jedyna
w swoim rodzaju konkretyzacja ,innego’, Tolkienowskiego $wia-
ta, za ktorym ludzko$¢ teskni takze — a moze nawet jeszcze bar-
dziej — w czasach epoki cyfrowe;j.
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N

a poczatku lat osiemdziesiatych ubiegtego wieku Paul
Ricoeur opublikowal fundamentalne dla refleksji nad
czasem trzytomowe dzieto Temps et récit'. Tekst ten stat
sie punktem odniesienia dla wielu podzniejszych ana-
liz dotyczacych relacji zachodzacych miedzy czasowy-
mi wymiarami tego, czego doswiadczamy w ramach
praktyk codziennosci, temporalnoscig narracji fikcyj-
nych i czasem artykulowanym w narracjach historio-
graficznych. Pierwsza cze$¢ opus magnum Ricoeura, za
ktére mozna uzna¢ opublikowang w 2000 roku ksiege
La Mémoire, I'Histoire, 'Oubli, uzupelnita analizy za-
mieszczone w Czasie i opowiadaniu o studium tempo-
ralnych wymiaréw pamieci. Calo$¢ rozwazan obu dziet
zostala oparta na opracowanej przez Ricoeura koncepcji
odnoszacych sie do czasu jezykowych aktéw mimetycz-
nych. Obraz czasu jest najpierw artykulowany w mowie
codzienno$ci (prefiguracje mimesis I), nastepnie odmien-

* Stowo ,rekonesans” w tytule niniejszego artykutu jedno-
cze$nie sygnalizuje szkicowos¢ rozpoznania przeze mnie proble-
matyki, wyraza uznanie dla Tolkienowskiej artykulacji czasu oraz
zaznacza pewien rodzaj dystansu wobec dotyczacych czasu propo-
zycji autora Hobbita.

! P. Ricoeur, Temps et récit, t. 1-3, Paris 1983-1985, szczegol-
nie tom pierwszy.
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nie wypowiadany w narracjach fikcyjnych i historiograficznych
(konfiguracje mimesis II), by ulega¢ przeksztalceniu wowczas,
gdy konfiguracje narracyjne wplywaja na obraz czasu mowy co-
dziennosci dzigki najszerzej pojetemu aktowi lektury lub recepcji
narracji fikcyjnych i historiograficznych (refiguracje mimesis III).
Czas prefigurowany mimesis I przeksztalca si¢ zatem w czas kon-
figurowany w narracjach mimesis II, by w zwienczeniu proce-
su mimetycznego sta¢ sie czasem refigurowanym aktéw recep-
cji (mimesis I1I)2.

Ricoeur jest jednym z tych autoréw, obok na przyktad Ro-
mana Ingardena, Hansa-Roberta Jaussa i innych inspirowanych
hermeneutyka, ktérzy zachecaja do tego, by wewnetrzng tempo-
ralno$¢ struktur narracyjnych literatury i historiografii rozpa-
trywac z perspektywy ich potencjalnego odbiorcy (lektora, uzyt-
kownika). Chodzi zatem nie tylko o ustalenie odpowiedzi na
pytanie o obraz czasu obecny w narracji, lecz w wigkszym stop-
niu o to, w jaki sposob 6w narracyjny obraz inspiruje odbiorce do
wyobrazania sobie czasu i - ostatecznie — do dzialania w czasie.
Lektura narracyjnego obrazu czasu (mimesis III) wyraza si¢ w ta-
kiej lub innej dyspozycji do dzialania w czasie.

Zgodnie z zakreslong w powyzszy sposéb strategia metodo-
logiczng celem niniejszej wypowiedzi nie jest, wzglednie prosta,
analiza temporalnych aspektéw $wiata przedstawionego w po-
wiesci Hobbit®, rozumianego jako $wiat alternatywny w stosunku
do $wiata doswiadczenia czytelnikéw powiesci. Czas konfiguro-
wany w powiesci nie jest odseparowany od czasu naszego, to jest
odbiorcow, doswiadczenia, nie jest oddzielony od czasu naszego
Lebenswelt. Mozna nawet powiedzie¢, Ze czas narracji ma o tyle

2 Idem, La Mémoire, I'Histoire, I'Oubli, Paris 2000, cze$¢ pierwsza;
M. Bugajewski, Historiografia i czas. Paula Ricoeura teoria poznania histo-
rycznego, Poznan 2002, passim.

3 J.R. R. Tolkien, Hobbit, czyli tam i z powrotem, przel. M. Skibniewska,
Warszawa 1960 i pozniejsze wydania.
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znaczenie, o ile posiada potencjal ksztaltowania poczucia czasu
u odbiorcéw narracji i stymulowania ich do dziatania.

Analiza narracji zogniskowana na domniemaniach doty-
czacych jej potencjalnej recepcji uzyskuje wsparcie w tekscie
Tolkiena. W narracj¢ Hobbita, co kilka jej krokéw, wpisane sg
liczne odniesienia narratora do aktywnosci czytelnika lub stu-
chacza, do tego, jak on — by¢ moze lub zapewne - radzitby sobie,
bedac na miejscu Bilba. W pewnym sensie narracja ksiazki jest
jednocze$nie, z jednej strony, opowiescia o wyprawie krasnolu-
dow, Gandalfa, hobbita i, z drugiej, systemem domnieman autora
dotyczacych mozliwych reakeji odbiorcy na perypetie bohateréw
lub jego mozliwych akeji, gdyby byl na miejscu bohateréw. Tym
samym (1) temporalnos¢ mozliwego do$wiadczenia czytelnika
jest obecna explicite, cho¢ szkicowo, w narracji ksigzki Tolkiena
i tworzy wielowymiarowa dynamike wraz z (2) temporalnymi
strukturami zabiegéw narracyjnych, jak réwniez z przedstawio-
nymi dzieki nim (3) temporalnymi aspektami fikcyjnego $wiata
przedstawionego w ksigzce. Wszytko to sprawia, ze czas powie-
$ci Hobbit jest, w taki lub inny sposob, czasem relacji miedzy re-
alnym (w znaczeniu: ,wyartykutowanym w tekécie”) czasem tek-
stu i mozliwym (potencjalnym) czasem doswiadczenia i praktyki
jego czytelnika.

Rozumiany w ten sposob, zawigzany w narracji, projekt prze-
zywania czasu i samego siebie w czasie jest silg rzeczy pewnym
projektem praktyki, ktorg to praktyke — jesli zechcemy — mozna
analizowa¢ z perspektywy etycznej lub politycznej. Hobbit jako
opowies¢ o czasie posiada tym samym szeroko rozumiany wy-
miar edukacyjny - zacheca lub zniecheca do dziatania. Wydaje
sie, ze 6w implikowany w Hobbicie projekt praktyki trzyma sie
daleko od tendencji rewolucyjnych czy reformatorskich, daleko
od niezgody na zastany ksztalt $wiata. Jest bowiem ufundowa-
ny na swoistym potaczeniu (1) potrzeby przychodzacego z prze-
szto$ci mitycznego usensownienia $wiata i (2) pochwaly indy-
widualnej inicjatywy, wlasciwej mieszczanskiej nowoczesnosci.



90 Maciej Bugajewski

Czytajac powie$é, mamy do czynienia — niech pojawig sie te sto-
wa - z pewnym rodzajem przestania konserwatywnego.

Przyjrzyjmy sie najpierw strukturze narracji powiesci, roz-
patrywanej z perspektywy pytania o czas. Mozna ja scharaktery-
zowa¢, wskazujac na dwie procedury zlozone z przeciwstawnych
i harmonijnie — w powie$ci, o ktorej mowa — rownowazacych sie
tendencji. Pierwsza z tych procedur nazwe antycypacja finalizo-
wang w rekapitulacji. W kolejnych miejscach opowiesci - z nie-
wielkg przesada mozna powiedzie¢, ze niemal w kazdym zda-
niu - otrzymujemy antycypacje pdzniejszego biegu wypadkow
az do zakonczenia. Antycypacje te polegaja na bezposrednich su-
gestiach dotyczacych tego, co si¢ wydarzy lub - czesciej — poja-
wiajg sie w formie réznego rodzaju znakéw, ktorym nie towa-
rzyszy wskazowka dotyczaca ich antycypacyjnej roli, lecz ktorych
zapowiadajaca role wida¢ po przesledzeniu biegu wypadkow, za-
tem ex post. Budowana w ten sposob narracja sprawia w czytel-
niku wrazenie, ze to, co z perspektywy aktualnie odczytywane-
go momentu akcji wciaz pozostaje przyszloscia, jest juz nie tylko
zapowiedziane, lecz rOwniez przesadzone. Nasycony antycypa-
cjami przebieg narracyjny kulminuje w scenie bitwy, tzw. bitwy
pieciu armii, ktéra — rozpatrywana z perspektywy problemu cza-
su — posiada strukture rekapitulacji narracji w jednym z jej ostat-
nich miejsc. Ponownie na scenie, tym razem na miejscu bitwy
pod Samotng Gorg, pojawiajg si¢ postaci wprowadzane w kolej-
nych epizodach akgji: gobliny, wilki, orly, elfowie, odnalazt si¢
Gandalf, krasnoludy, ludzie. Brakuje tylko trolli i drobnego ptac-
twa. W scenie bitwy czas antycypowany przeksztalca sie¢ w czas
odzyskany lub, inaczej méwigc, odnaleziony.

Druga z wyzej sygnalizowanych procedura narracyjna do-
tyczaca czasu sugerowana jest w wyrazeniu fam i z powrotem.
Chcialbym jednak podkresli¢ nie wymiar przestrzenny tego wy-
razenia (oparty na opozycji tu/tam), lecz temporalny (ruch ku
przyszlosci/powrét do przeszlosci). Podczas powrotu spod Sa-
motnej Gory do krainy hobbitéw ponownie, tym razem w od-
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wroconej kolejnosci, pojawiaja si¢ w narracji kluczowe miejsca
i wydarzenia wyprawy po zagrabiony skarb. Tym samym - wy-
obrazmy to sobie jak w filmie najpierw uruchomionym podczas
projekcji, a pdzniej znacznie szybciej cofnigtym do poczatku -
rozwijajacy sie wczesniej czas ulega jakby zawrdceniu, cofnigciu
sie i zwinieciu od punktu koncowego przebiegu narracyjnego do
jego poczatku. Oczywiscie koniec umiejscowiony tam, gdzie byt
poczatek, nie powtarza tak po prostu poczatku (Bilbo po powro-
cie jest wprawdzie tym samym, lecz nie takim samym hobbitem),
jednak mimo réznicy mamy do czynienia z reaktualizacjg punk-
tu wyjscia. Gdy $ledzimy tego typu narracje, zauwazamy, ze juz
przesledzone elementy przeszlosci, jak sie wydawato pozostawio-
ne za nami, wczesniej lub pdzniej ponownie zostang napotkane
jako jeszcze raz przyniesione przez przysztos¢.

To, o czym pisze, wystarczy, by wysuna¢ przypuszczenie, ze
w Hobbicie czas narracyjny posiada charakter struktury nie histo-
rycznej, lecz mitycznej. Czas historyczny, na ktérego wyobraze-
niu opierajg sie narracje historiograficzne, rozstrzyga, ze powrét
do przeszlosci nie jest mozliwy, a przysztos$¢, dopoki jest przed
nami, pozostaje otwarta, niezdeterminowana. Czas mityczny, na
przyktad taki jak w Hobbicie, nie jest jakoscig charakteryzujaca
otwarty proces wytwarzania przyszloéci przez ludzkie wyobra-
zenia i dzialania (zakladany przez historiografi¢), lecz nieodpar-
ta mocg — magiczng, kosmiczng, metafizyczng — decydujacg o lo-
sach wszystkiego. Tak jak w ,,najtrudniejszej i przerazajacej’, jak
ja autor okreslil, zagadce Golluma:

Cos, przed czym w $wiecie nic nie uciecze,

Co gnie zelazo, przegryza miecze,

Pozera ptaki, zwierzeta, ziele,

Najtwardszy kamien na make miele,

Kréloéw nie szczedzi, rozwala mury,

Poniza nawet najwyzsze gory.

Tak jak w odpowiedzi Gandalfa na pytanie o stare przepo-
wiednie: ,,Nie mysélisz przeciez, ze wszystkie swoje przygody i cu-
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downe ocalenia zawdzi¢czasz wylacznie szczesciu, ktore ci sprzy-
jato tylko przez wzglad na twoja osobe! Bardzo przyzwoity hobbit
z ciebie, panie Baggins, i ogromnie ci¢ lubie, ale mimo wszystko
jeste$ tylko skromng, malg osébka na bardzo wielkim $wiecie”.
Ow $wiat przemienia si¢ zgodnie ze zrzgdzeniem czasu mitycz-
nego.

Nizej powroce do pytania o nature czasu mitycznego i jego
umiejscowienie. Chcialbym jednak wczesniej naszkicowa¢ drugi
z zapowiedzianych probleméw, mianowicie temporalna struktu-
re inicjatywy, ktorej pochwalg jest Hobbit.

W zarzadzanym przez czas mityczny $wiecie przedstawio-
nym powiesci mamy do czynienia z postacig, ktorej tozsamosé
ewoluuje w ten sposdb, ze zmienia si¢ jej stosunek do mozliwo-
$ci podejmowania inicjatywy, a tym samym do zrzadzen losu de-
terminowanych przez czas mityczny. Poczatkowo Bilbo jest bier-
ny, pézniej staje si¢ prawdziwym tworca historii. Wydaje sie, ze
w Hobbicie historig rzadzi czas mitu, z drugiej, gtéwny boha-
ter przemienia sie, stajac sie podmiotem skutecznie przeprowa-
dzanej inicjatywy. Tych sprzecznych ze sobg obrazéw czasu nie
mozna uzgodni¢ teoretycznie, zsyntetyzowa¢ w wizji historiozo-
ficznej. Mozna co najwyzej wybra¢ jedng z perspektyw lub zhie-
rarchizowac je, podporzadkowujac jedng drugie;j.

W toku narracji stopniowo dowiadujemy sie, ze Bilbo z posta-
ci przywigzanej do obyczajow hobbickich, stroniacej od wszyst-
kiego, co nosi znamiona przygody, zmienia si¢ i w toku licznych
perypetii staje si¢ w wielu sytuacjach prawdziwym przywddca
grupy krasnoludow. Wskaze trzy miejsca przemiany Bilba: scene
sam na sam z Gollumem, walke z pajgkami i starcie stowne Bilba
ze smokiem Smaugiem.

W scenie z Gollumem zwr6¢my uwage na jej zakoncze-
nie: Bilbo dzieki pierscieniowi stal si¢ niewidzialny, jest o krok
od wyjécia z wnetrza gory, w ktorej si¢ zagubil. Przejscie zagra-
dza mu jednak Gollum, ,nieszczesliwy, samotny, zrozpaczony’.
»Nagle — obok grozy - wyrozumialos¢ i lito$¢ wezbraly w ser-
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cu Bilba: objal my$la niezliczone, monotonne dni bez $wiatla,
bez nadziei na jaka$ poprawe losu, twarde kamienie, zimne ry-
by, ciagle czajenie si¢ w mroku, szeptane rozmowy z samym so-
ba. W utamku sekundy wszystko to ukazato si¢ jego wyobrazni.
Zadrzal. T w nastepnej sekundzie, jakby pchniety jakgs nowq silg
i decyzjg [podkreslenie moje — M. B.], blyskawicznie skoczyl na-
przéd. Smialy skok, nie na wroga jednak, lecz w ciemno$¢”

W tym cytacie mamy do czynienia z pierwszym elementem
zozonej struktury, jaka jest inicjatywa, o ktérej mowi ksigzka
Tolkiena. Bilbo nie jest jeszcze suwerennym podmiotem dzia-
tania. Dzialanie, nagle, zmieniajace sytuacje, interweniujace
w bieg czasu jakby spada na niego, wlada Bilbem, jednocze$nie -
i tutaj rejestruje pewng paradoksalno$¢ sytuacji — biorgc sie z je-
go decyzji. Bilbo jest wcigz jednocze$nie podmiotem i przed-
miotem dzialania. Co$ powoduje, ze on dziala, lecz jednoczesnie
mozna powiedzie¢, ze jest to jego dziatanie. Daleko tu jeszcze
do nowoczesnego gestu zarzadzania i dysponowania czasem
i $wiatem.

Druga skifadowsq inicjatywy odnajdujemy w scenie walki
z pajagkami z rozdziatu Muchy i pajgki. Chciatbym zwrdci¢ uwa-
ge na jeden jej moment: olbrzymie pajaki uwiezily towarzyszy
Bilba w kokonach z lepkich nici i zamierzaty ich pozre¢. Bilbo,
niewidzialny dzieki mocy pier$cienia znalezionego w lochach
Golluma, przystuchuje si¢ dialogowi pajakéw: ,Miales racje -
moéwil [pierwszy z nich — M. B.] - nasze przysmaki jeszcze zyja,
a nawet wierzgaja. — Zaraz z nimi zrobi¢ porzadek - syknal roz-
gniewany [drugi] pajak, wspinajac si¢ po nitce z powrotem na
galaz”, na ktorej w kokonach wisialy krasnoludy. Wowczas Bilbo
»uznat, ze [podkreslenie moje — M. B.] nadszed! dla niego mo-
ment dziatania” Rozpoczela si¢ walka, ktorej przebiegu nie trze-
ba tu opisywac. Rdznica w stosunku do poprzedniej sceny polega
na tym, ze podmiot dzialania podejmuje inicjatywe w wybranym
przez samego siebie momencie na podstawie obserwacji przebie-
gu wypadkow, to znaczy - z naszej perspektywy — przebiegu cza-
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su. Dziatanie staje sie teraz w wigkszym stopniu akcjg niz, jak
wczesniej w scenie z Gollumem, reakcja.

W pelni rozwinietg strukture inicjatywy mozna dostrzec
w scenie, w ktdrej Bilbo samotnie staje naprzeciw smoka Smauga.
Scena ta oparta jest na konfrontacji dwdch zwodniczych strate-
gii retorycznych. Smok pragnie zaszczepi¢ w hobbicie podejrze-
nie dotyczace szczero$ci intencji krasnoludéw — moze oszukuja
go i wykorzystuja, nie licza si¢ z nim, skrywajac swoje prawdzi-
we plany? Bilbo chwyta uwage smoka w sie¢ zagadek w odpowie-
dzi na pytanie, kim jest. Tak si¢ przedstawia: ,,Przybywam spod
Pagorka, a droga moja wiodla nad gérami i pod gérami. Réwniez
przez powietrze. Jestem ten, ktory chodzi po $wiecie niewidzial-
ny. [...] Jestem znalazcg tropdw, przecinaczem pajeczyn, posia-
daczem ostrego zadla. Wybrano mnie ze wzgledu na szcze$liwg
liczbe. [...] Jestem ten, ktdry zywcem grzebie przyjaciot i tropi
ich, a potem znéw zywych wyciaga z wody. Pochodze z dna wor-
ka, ale nikomu nie udalo si¢ nakry¢ mnie workiem. [...] Jestem
przyjacielem niedzwiedzi i go$ciem orléw, zdobywca pierscienia
i wybrancem szczescia. Jestem tez mistrzem w jezdzie na baryl-
ce”™*. Ponadto Bilbo - to drugi element jego strategii retorycznej -
za pomocg pochlebstwa sprawia, ze smok, nie§wiadomy tego, co
czyni, pozwala mu na ustalenie miejsca na smoczym brzuchu
niechronionego przed strzalem.

W tej scenie mamy do czynienia z zupelnie innym niz wcze-
$niej statusem zagadki. W ,,scenie z Gollumem” Bilbo uczestni-
czyt w zawodach, w ktorych stawka bylo jego zycie. Tutaj zagadka
to instrument strategii retorycznej, narzedzie dzialania, narze-
dzie inicjatywy. Inicjatywa na tym etapie przemiany Bilba nie jest
juz tylko wladajaca podmiotem nagly reakcja, nie jest juz tylko
akcja podejmowang na podstawie rozpoznania okolicznosci (jak

4 Zagadka ta ma charakter rekapitulacji dotychczasowego przebiegu
narracyjnego powiesci, zapowiadajacej rekapitulacje, jaka stanowi opis bi-
twy pieciu armii.
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podczas walki z pajakami) - inicjatywa w pelni godna tego mia-
na, a z takg mamy teraz do czynienia, to akt pojmowany jako re-
alizacja strategii. Akt zarzadzania $wiatem i czasem.

Jesli udato sie wyodrebni¢ w tekscie Hobbita dwa sposoby
konceptualizowania czasu, czas mityczny (odrézniony od histo-
rycznego) oraz czas implikowany w aktach coraz bardziej rozwi-
nietej inicjatywy, powstaje pytanie, jak majg sie do siebie w dziele
Tolkiena wyrdznione sposoby artykulowania czasu. Mozna od-
powiedzie¢ na nie, poddajac analizie zakonczenia wskazanych
wyzej scen, w ktérych ujawniatla sie¢ inicjatywa Bilba. Moim zda-
niem Tolkien hierarchizuje artykulacje czasu, nadajac nadrzed-
nos$¢ czasowi mitu, a tym samym podporzadkowujac mu czas
inicjatywy. W pierwszej ze scen skok Bilba ponad Gollumem
byt pomyslny, cho¢ Bilbo byt bliski roztrzaskania czaszki o nie-
widoczng skate. W drugim, po dlugim czasie walki z pajgkami,
Bilbo nie ma juz sily podnies¢ reki z mieczem i wowczas nagle,
nie wiadomo dlaczego, pajgki odchodzg. W trzeciej scenie Bilbo
ledwie umknal zywy przed ogniem z pyska smoka.

Krétko moéwige, Bilbo ma szczescie. Nie jest to tut szczescia,
lecz szczedcie, by tak powiedzie¢, systematycznie zjawiajace sie.
Owo ,szczedcie’, patrzac na nie z perspektywy czytelnika po-
wiesci, pochodzi z czasu mitycznego, przynoszone jest przez je-
go przesadzenia i — za kazdym razem - chroni inicjatywe Bilba.
Czas mityczny, w tej perspektywie, jest gwarantem powodzenia
inicjatywy. Ponadto wezmy pod uwagg, ze wysitki Bilba spelzty-
by na niczym, gdyby nie mial mieczyka wykonanego przez elféw
i gdyby nie znalazt pierScienia. Przedmioty te maja wlasciwosci
pochodzace ze sfery czasu mitycznego.

W poczatkowych partiach niniejszego tekstu posrednio su-
gerowalem, ze czas mityczny w Hobbicie przypomina katego-
rie wiecznosci lub niezmiennego i trwajacego ,teraz” teologicz-
nych lub filozoficznych dyskurséw o czasie. Jak bowiem inaczej
rozumie¢ czas, jesli wyrazany jest w narracji, w ktorej pozniej-
sze wypadki juz sg obecne w postaci zapowiedzi i przesadzen we



96 Maciej Bugajewski

wezesniejszych partiach opowiedci, a to, co nalezy do przesztodci,
ponownie sie pojawi podczas powrotu do miejsca poczatkowego?
Zatem to, co minelo, zostanie odzyskane, a to, co dopiero bedzie,
juz bylo badz wtasnie jest, zanim nadejdzie. Wszystkie wydarze-
nia scalajg si¢ w kazdorazowym ,teraz” lektury. Paradoksalnos¢
narracyjnej artykulacji czasu znika w momencie zwieniczenia ak-
tu recepcji calosci przebiegu narracyjnego.

Potwierdzenie tej interpretacji odnajdujemy na kartach
Wladcy Pierscieni®, szczegOlnie w scenach dotyczacych elféw,
najbardziej wyrazi$cie w opisach pobytu Druzyny Pierscienia
w Rivendell i w Lothldrien. Przybysze majg wrazenie, ze widza
jako obecne to, co bylo, ze wracaja do dni minionych, ze uptyw
czasu zwalnia, ze czas jakby sie zatrzymuje. I to jest ten prawdzi-
wy czas, w tym miejscu prze$witujacy do zwykltego biegu spraw.
W inny sposéb strukture czasu mitycznego jako trwalego ,te-
raz” wida¢ w wielu miejscach realizacji charakterystycznej dla
Wiladcy Pierscieni strategii narracyjnej. Przykladowo wskaze na
jedno - scene w Morii, w ktdrej Gandalf czyta fragmenty ksie-
gi odnalezionej w jednej z komnat, opisujace ostatnie oblezenie
krasnoludéw i ich $mier¢ w kopalni. W narracji splecione zosta-
ty wydarzenia wcze$niejsze i aktualne. Naprzemiennie relacjono-
wane sa wypadki minione i aktualne stowa Gandalfa oraz reak-
cje na nie. Ta strategia przeplatania minionego z terazniejszym
i przysztym jest charakterystyczna dla prozy Tolkiena i sprawia,
ze w odbiorze czytelnika warstwy czasu zachodzg na siebie, two-
rzac uklad synchroniczny. W nim to, co bylo, jest nie mniej obec-
ne od terazniejszego i przyszlego.

Chcialbym zakonczy¢ niniejszy szkic sygnalem zdystansowa-
nia wobec prozy Tolkiena. Przede wszystkim nie odnajduje w so-
bie potrzeby poszukiwania czasu mitycznego. Moéwi si¢ czesto,
ze historiografia jest mitem naszej epoki, ze wlasnie ona w spo-

5 1. R. R. Tolkien, Wtladca Pierscieni, t. 1, thum. M. Skibniewska,
Warszawa 1961.
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sob dla nas odpowiedni artykuluje czas, dostarczajac jego wy-
obrazenia pozwalajacego nam na zakorzenienie w historii. Moim
zdaniem mit historiograficzny, rozumiany jako cato$ciowa wy-
kiadnia czasu, bedacy wielkim osiggnieciem kultury i cywilizacji,
jest... wystarczajacy. Niech historiograficzna interpretacja czasu,
tak jak dotychczas, interferuje z artykulacjami laboratorium lite-
ratury i filozofii. Nie odczuwam potrzeby dodatkowych, magicz-
nych lub innych, eksplikacji czasu.

Z drugiej strony rozumiem, Ze istniejg inne wrazliwosci, in-
ne pragnienia obecnosci gwarancji pomy$lnosci inicjatyw, wy-
kraczajace poza przygodnos¢ i czesto trywialno$¢ historiografii,
literatury i filozofii. Istnieje w wielu z nas potrzeba mocnego mi-
tu. Jesli spojrze¢ na zagadnienia z perspektywy tej potrzeby, moz-
na, moim zdaniem, podda¢ w watpliwos$¢ przyjete przez Tolkiena
rozwigzanie aporii czasu mitycznego i czasu inicjatywy. Tolkien
podporzadkowuje czas inicjatywy, a tym samym naszg praktyke,
czasowi mitycznemu. Sprowadza aporie do hierarchii. Redukuje
inicjatywe do mitu. Jest to rozwigzanie, jesli mozna tak powie-
dzie¢, tatwe. Wolatbym, zebysmy uczyli sie zy¢ sila czerpana
z nieredukowanego napiecia obecnego we wnetrzu aporii. Pisana
w dobie Prousta i Joycea, Tolkiena opowies¢ o czasie bardziej za-
chwyca, niz przemienia.
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Tyger! Tyger! burning bright

In the forests of the night,

What immortal hand or eye

Could frame thy fearful symmetry?
William Blake, The Tyger

a wstepie musze¢ wyznad, ze trudno mi z jednej strony
oderwac si¢ od tego, co napisalam na temat tworczosci
J. R. R. Tolkiena, a z drugiej utrzyma¢ dawny monoli-
tyczny punkt widzenia. W Dwdch biegunach mitopoety-
ki' podjetam zmudne zadanie rekonstrukcji ztozonej mi-
topoeicznej struktury Tolkienowskiego uniwersum pod
katem mitu kosmogonicznego i bohaterskiego (zajmu-
jac sie jednak jego symbolika, a nie antropologicznymi
kontekstami, jak to uczynil w swojej znakomitej ksigzce
Andrzej Szyjewski?).

Czasowy dystans, odmienno$¢ lektur i zwykly stru-
mien doswiadczenia powodujg jednak, ze na swoje ow-
czesne badania patrze z pewnego oddalenia. Kiedy$ zaj-
mowalo mnie opisywanie doskonalej struktury $wiata
J. R. R. Tolkiena. Teraz jednak doskonalo$¢ budzi we
mnie pewng podejrzliwos¢. Dostrzegam, ze w idealnym
monolicie moga pojawi¢ si¢ rysy i mniej lub bardziej
wyrazne pekniecia. To, co zbyt doskonate, niekiedy sta-
je sie nieludzkie i zaczyna budzi¢ lek. W roli emblema-
tow czy tez raczej fantazmatow tego leku moge obsadzi¢

! M. Ktadz-Kocot, Dwa bieguny mitopoetyki. Archetypowe
narracje w tworczosci Johna Ronalda Reuela Tolkiena i Stanistawa
Lema, Bydgoszcz 2012.

2 A. Szyjewski, Od Valinoru do Mordoru, Krakéw 2004.
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upiory - jednak nie te znane, stanowiace symboliczne upostacio-
wanie umystow zniewolonych czystym ztem Upiory Pierécienia,
a skromniejsze, niemal zapomniane, fatwe do pokonania Upiory
Kurhanéw, z ktérymi spotykaja sie hobbici na poczatku swojej
wedrowki. Ustanowiwszy taki patronat nad lekiem, chce mowi¢
o upiornych symetriach - a wlasciwie o przerazajacym aspek-
cie symbolicznego monolitu, ktérym jest jego — ex definitione —
ideowa jednolitos¢ ukrywajaca si¢ za picknem mitycznego fadu.
W dotychczasowym odbiorze dziel autora Silmarillionu domi-
nowal nurt, ktéry nazwatabym ,lekturg zaufania™ - koncen-
trujacy sie przede wszystkim wokol chrzedcijaniskiej symboliki
Tolkienowskiego uniwersum. Chcialabym zamiast tego zapropo-
nowac ,,lekture podejrzen”.

Zaczne od zarysowania monumentalnego gmachu ,,upiornej
symetrii”. Uksztaltowaniem Tolkienowskiego uniwersum rzadza
przede wszystkim zasady, ktore w Dwdch biegunach mitopoety-
ki nazwatam zasadg emanacji i zasadg rozdzielania*. Organizuja
one zaréwno przestrzen $wiata Silmarillionu i Wiadcy Pierscieni,
jak i wladajacy nimi porzadek symboliczny. Zasada rozdziela-
nia nawigzuje w pewien sposob do kosmologii starotestamento-
wej — podobnie jak ona niesie ze soba my$l o oddzielaniu $wia-
tla od ciemnosci jako niezbednym elemencie mitu stworzenia.
Decyduje o biegunowosci nacechowania aksjologicznego. Swiatto
jest $wiatlem, ciemnos¢ jest ciemno$cig, niesmiertelne potegi za-
mieszkuja w Valinorze, a mroczne cienie Morgotha wysnuwaja

3 Wybrane przyklady takiej lektury: J. Pearce, Tolkien, cztowiek i mit,
przekt. J. Kokot, Poznan 2001; M. Blazejewski, J. R. R. Tolkien. Powiernik
Piesni, Gdansk 1993; K. Bruner, J. Ware, Znalez¢ Boga we ,Wladcy Pierscieni”,
przekl. J. Gorecka-Kalita, Krakow 2003; Tolkien. Ksiega pamigtkowa, red.
J. Pearce, przekt. J. Kokot, Poznan 2003; D. Kulesza, Chrzescijatiski mit sto-
wa i ciata. Swigty Jan, Tolkien, Mysliwski [w:] Mity stowa, mity ciata, pod red.
L. Wisniewskiej i M. Gotunskiego, Bydgoszcz 2007; J. R. R. Tolkien — recep-
cja polska. Studia i eseje, red. nauk. Z. Lichanski, Warszawa 1996.

4 M. Ktadz-Kocot, op. cit., s. 146-148; 302-303.
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sie z Angbandu. Nie ma pomiedzy tymi skrajnosciami zadnego
kompromisu. Czlowiek, elf lub hobbit moze zbladzi¢, ale ,tereny
zbladzenia” zostaly wyraznie naniesione na mape. Nieszczesny
Gollum bedzie do konca toczyt sam ze sobg daremna i skazang
z gory na porazke walke, nie§wiadomie wypelniajac swoja czes¢
boskiego planu. Ale dla odmiany piekielny wilk Karcharoth ni-
gdy nie stanie si¢ szlachetnym wilczurem Huanem.

Zasada emanacji pokazuje natomiast sposdb symboliczne-
go uksztaltowania przestrzeni w aspekcie hierarchicznego ukfa-
du, ktorego kolejne elementy sg dziedziczone od poprzednich.
Wiaze si¢ to przede wszystkim z sakralizowanymi przestrzenia-
mi, ktorych mieszkancy wspéttworza ,tancuch bytéw” Na jego
szczycie znajdujg si¢ istoty najsilniej umocowane w $wiecie mi-
tu (Valarowie i Majarowie). Nastepnie tworza go elfowie (w ich
wewnetrznych hierarchicznych ukladach, od Elféw Wysokiego
Rodu poczawszy), ludzie (réwniez podzieleni na rézne ,,klasy”, na
czele z dlugowiecznymi Ludzmi Zachodu, Numenorejczykami)
i hobbici. Lancuch ten miewa ,boczne odnogi” w postaci kra-
snoludéw czy entdw (ci ostatni, jako swego rodzaju duchy drzew,
animizowani przedstawiciele krolestwa przyrody nieozywionej,
moga stanowi¢ facznik pomiedzy naturg a §wiatem ludzi).

Zasada emanacji wskazuje na legitymizowanie sakralnej
przestrzeni (miasta, drzewa, $wigtej gory — ktore to elemen-
ty Mircea Eliade wymienia jako najczesciej wskazujgce na sym-
boliczny srodek $wiata, axis mundi, miejsce zetkniecia sie nieba
i ziemi®) poprzez inng sakralng przestrzen, blizsza boskosci, gle-
biej zakorzeniong w micie. Gdy Valarowie z rozkazu Ilavatara za-
mieszkali stworzony $wiat, wybrali na swojg siedzibe Aman, sa-
kralny Zachod, bedacy jednak symbolicznym $rodkiem®. Tron

5> M. Eliade, Obrazy i symbole. Szkice o symbolizmie magiczno-religij-
nym, przekt. M. i P. Rodakowie, Warszawa 1998, s. 31-58.

®Na temat symbolicznego przesuniecia od centrum w kierunku
Zachodu: A. Szyjewski, op. cit., s. 239-245.
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krola bogéw, Manwego, znajdowal si¢ na $wietej gorze Taniquetil,
a Valinor o$wietlany byt przez dwa drzewa: solarny Laurelin i lu-
narny Telperion. Elfowie, ktérzy przybyli do Blogostawionego
Krélestwa (Amanu), otrzymali na swoja siedzibe polozony na
wybrzezu pagdrek Tuna. Na jego szczycie wybudowali biale mia-
sto Tirion, nad ktérym wznosila si¢ Wieza Ingwego. Od Yavanny,
bogini urodzaju, otrzymali w darze Biale Drzewo Galathilion,
podobne do srebrnego Telperiona. Lud elféw, ktérzy przybyli
do Valinoru i oddali si¢ pod opieke bogdw, ale nie zamieszka-
li na wybrzezach $wietej krainy, otrzymat dla siebie rajska wy-
spe Tol Eressee” (ktorej port nosi znaczacg nazwe Avallon) i za-
sadzil tam szczepke Galathiliona, z ktérej wyrosto drzewo zwane
Kelebornem. Ludzie rowniez wzieli udzial w procesie dziedzicze-
nia symboli. Dla wyjatkowego plemienia, dlugowiecznego i bli-
skiego elfom, zostala stworzona wyspa Numenor, zwieficzona
gorag Meneltarmg (ktérej nazwa oznacza ,Kolumna Niebios”).
Z pedu drzewa z Tol Eressei wyroslo Biale Drzewo Nimloth. Jego
ped zasadzit potem Aragorn na dziedzincu krolewskiej siedziby
wladcéw Gondoru, Minas Tirith. Taki ciag géra/wieza/drzewo
symbolizuje, jak stwierdza Eliade, miejsce epifanii sacrum, $rod-
ka $wiata, punktu zetkniecia sie nieba i ziemi:

Symbol Géry, Drzewa czy Stupa wzniesionego w Srodku Swiata jest
niezwykle rozpowszechniony. Przypomnijmy o Gorze Meru w tradycji
indyjskiej, [...] o0 Gorze Tabor w Palestynie (co moze oznaczaé tabbur,
to jest pepek, omfalos), [...] o Golgocie, ktéra dla chrze$cijan znajdowa-
fa si¢ w srodku $wiata itd. Ze wzgledu na to, ze pewne terytorium, mia-
sto, $wigtynia lub palac krélewski znajdowaly sie w ,,Srodku Swiata”,
to jest na szczycie Gory Kosmicznej, uznawano je za miejsca najwy-
zej polozone, za jedyne, ktérych nie zalalby Potop. [...] Nazwy $wie-
tych wiez i §wigtyn babilonskich $wiadcza o tym, Ze wigzano je z Gora
Kosmiczna, to znaczy Srodkiem Swiata [...]. Zikkurat to dokladnie
rzecz biorac gora kosmiczna, to znaczy symboliczny obraz Kosmosu:

7 M. Ktadz-Kocot, op. cit., s. 135.
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siedem pieter wyobrazalo siedem planetarnych niebios; wspinajac si¢
na nie, kaptan dochodzit do szczytu Wszechs$wiata®.

Przytoczone powyzej symbole stanowig tylko mala, cho¢ re-
prezentacyjng probke zasad, na jakich opiera sie konstrukcja i lo-
gika Tolkienowskiego uniwersum. Zasada emanacji i zasada roz-
dzielania porzadkujg $wiat, zawierajacy wielopoziomowy system
wewnetrznych symbolicznych odniesien. O tym, ze mit byt waz-
na, najwazniejszg wrecz dla tworcy Silmarillionu kategorig, nie
trzeba przypomina¢. Logika mitokreacji oparta si¢ na jeszcze jed-
nej istotnej zasadzie: wewnetrznej prefiguracji. Sam termin ty-
pologia czy tez prefiguracja przywoluje tu jako odniesienie do
techniki egzegezy tekstu biblijnego, polegajacej na odczytywaniu
znaczenia wydarzen ze Starego Testamentu jako figur czy tez ty-
pow (tupos) wydarzen i postaci z Nowego Testamentu. Jak zwiez-
le uyjmuje to Tomasz Mizerkiewicz:

Terminem ,prefiguracja® postugiwali si¢ egzegeci ksigg biblijnych.
Od dawna proponowali oni taka ich lekture, dzigki ktérej wydarzenia
Starego Testamentu byly zapowiedziami tego, co przynies¢ miat Nowy
Testament. Ojcowie Kosciota musieli bowiem dowies¢, ze Chrystus byl
Mesjaszem zapowiadanym przez Stare Przymierze. Przykladem prefi-
guracyjnej egzegezy jest interpretacja sceny, kiedy Abraham chce zto-
zy¢ w ofierze Izaaka. Oznacza¢ ma to przyszla $mieré Chrystusa, kto-
rego Bog Ojciec ztozy w ofierze za grzechy ludzkosci. Izaak jest tutaj
figurg Chrystusa — prefiguruje Mesjasza. Termin ,,praefiguratio” zapro-
ponowal dla tego zjawiska $w. Augustyn w traktacie O paristwie Bozym
przeciw poganom ksigg XXII (XIV 27) i odtad pojecie to upowszechni-
to sie w egzegezie biblijnej’.

8 M. Eliade, op. cit., s. 48. Na polaczenie sakralnej symboliki gory, mia-
sta i $wiatyni zwraca rowniez uwage Manfred Lurker: M. Lurker, Stownik
obrazow i symboli biblijnych, przekl. K. Romaniuk, Poznan 1989, s. 62, 118,
239.

° T. Mizerkiewicz, Mitologizacje. O zwigzkach intertekstualnych z mi-
tologig w powiesci polskiej po 1956 roku, ,Pamigtnik Literacki” 2000, z. 4,
s. 99.
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Natomiast John N. D. Kelly wyja$nia:

Metoda egzegezy |...] otrzymala w czasach nowozytnych umowna na-
zwe ,,typologia”. Sami Ojcowie uzywali réznych termindw do jej opisa-
nia, gtéwnie moze terminu ,alegoria’, ktéry im podsunelo stwierdze-
nie $w. Pawla, ze historia dwu synéw Abrahama jest ,alegorig” dwu
przymierzy. Najlepiej jednak unika¢ ,,alegorii” w tym kontekscie; wy-
razenie to prowadzilo do zamieszania nawet w czasach patrystycz-
nych i jego przyjete dzisiaj znaczenie okresla nieco inny rodzaj egze-
gezy, niz jest nim typologia. [...] Typologiczna egzegeza stosowana byla
réznorodnie. Zasadniczo byla to technika ukazywania zgodno$ci mig-
dzy dwoma Testamentami i przyjeta jako swa gtéwna ide¢ przewod-
nig, ze wydarzenia i osoby ze Starego Testamentu byly ,,typami’, to jest
zapowiadaly w formie symbolicznej i antycypowaly wydarzenia i oso-
by Nowego™°.

Pojecie prefiguracji opuscilo krag zainteresowan biblistow,
stajac sie rowniez okresleniem strukturalnej relacji intertekstu-
alnej pomiedzy hipotekstem a odnoszacym si¢ do niego hiper-
tekstem!! — w ten sposéb relacja ,figury” i ,pozafigury” czy tez
Ltypu” i ,antytypu” (tupos i antitupa) taczylaby Odyseje i Ulissesa
Joyceal?. Relacji prefiguracyjnej mitu i literatury interesujgca
prace poswiecil John J. White!?.

Sie¢ wewnetrznych prefiguracji w duzej mierze konstytuuje
Tolkienowskie uniwersum. Postacie i wydarzenia faczg si¢ na-
wzajem, wzmacniajac swoj sens, balansujacy pomiedzy eukata-
stroficzna nadzieja ,kompleksu zbawienia” a mroczng rzeczywi-

101 N. D. Kelly, Poczgtki doktryny chrzescijatiskiej, przet. . Mrukéwna,
Warszawa 1988, s. 62.

1 G. Genette, Palimpsesty. Literatura drugiego stopnia, przet. A. Milecki
[w:] Wspélczesna teoria badan literackich za granicg. Antologia, t. 4, cz. 2,
oprac. H. Markiewicz, wyd. 2 zm. i popr., Krakéw 1996.

12 Zwraca na to uwage réwniez Erazm Kuzma: E. Kuzma, Kategoria mi-
tu w badaniach literackich, ,Pamietnik Literacki” 1986, z. 4, s. 69.

13 1. J. White, Mythology in the Modern Novel. A Study of Prefigurative
Techniques, Princeton 1971.
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stoécig ,,kompleksu daremno$ci” zakorzenionego w germanskiej
»teorii odwagi’, ktéra tak fascynowata autora Silmarillionu. Nie
sposdb wymieni¢ w tym miejscu wszystkich elementéw ztozone-
go systemu wewnetrznych prefiguracji — tym bardziej, ze w wigk-
szo$ci uczynitam to juz w Dwdch biegunach mitopoetyki'*. Do$¢
wspomnie¢, ze postacie i zdarzenia odpowiadajg sobie nawza-
jem — wyprawa Bilba prefiguruje wyprawe Froda, matzenstwo
Aragorna i Arweny poprzedzone zostalo analogicznymi zwigz-
kami, w jezyku mitu opisywanymi jako hieros gamos, w tym wy-
padku mezczyzny z kobieta stojaca od niego wyzej w hierar-
chii bytéw: Berena i Luthien, Thingola i Meliany, Tuora i Idril
itp. Szereg paralelizmdéw prostych i odwrdconych zawierajg row-
niez trzy linie fabularne Silmarillionu, skupione wokdt postaci
Earendila, Turina Turambara i Berena. Nie sg one dzielem przy-
padku ani rezultatem monotematycznego stosowania takich sa-
mych rozwigzan fabularnych. Wspéttworza strukture $wiata,
ktorej symboliczny sens rodzi si¢ wraz z jego kosmogonig i nie-
watpliwie, cho¢ mgliscie, zapowiada eschatologie. Uniwersum
J. R. R. Tolkiena przypomina I$nigcy krysztat, zlozony z mndstwa
fasetek. Paralelizmy to klucz do odkrycia symbolicznej spdjnosci
i logiki tego $wiata.

Zamiast prefiguracji chcialabym w tym miejscu zapropono-
wacd figure dekonstrukeji — de Manowska ,,alegori¢ czytania™:

Na wzorzec wszelkich tekstow sklada sie figura (lub system figur) i jej
dekonstrukcja. Poniewaz jednak model taki nie moze by¢ domkniety
przez ostateczne odczytanie, tworzy on z kolei uzupelniajaca naklad-
ke [superposition] figuralna, ktéra opowiada o nieczytelnosci pierw-
szej narracji. W odréznieniu od gtéwnie dekonstrukcyjnych narracji
zogniskowanych wokdt figur, a ostatecznie wokol metafory, narra-
cje takie mozemy nazwac alegoriami drugiego (lub trzeciego) stopnia.
Alegoryczne narracje opowiadajg o porazce czytania, podczas gdy nar-
racje tropologiczne [...] opowiadajg o porazce nazywania. Alegorie sa

4 M. Ktadz-Kocot, op. cit., s. 205-250.
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zawsze alegoriami metafory i jako takie sa zawsze alegoriami niemoz-
nosci czytania [...]%>.

Jesli zamiast dotychczasowej ,lektury zaufania® zapropo-
nowac ,lekture podejrzer, de Manowska alegoria moze oka-
za¢ si¢ narzedziem skutecznej lektury pewnych fragmentéw Tol-
kienowskiego opus magnum. Wydaje sie, ze aporetycznych napiec
mozna doszukac si¢ co najmniej w trzech przestrzeniach: w mi-
kroswiecie Toma Bombadila, w pozbawionej glosu kobiecosci,
ktora epizodycznie przemawia ustami Eowiny oraz w tragizmie
postaci Tarina Turambara. Postaram si¢ w tym szkicu przyjrze¢
pierwszemu z wymienionych probleméw.

Tom Bombadil to postaé, ktéra pojawia sie we Wiadcy
Piericieni epizodycznie, nie odgrywajac wiekszej, a nawet zadnej
w ogole roli w dalszym przebiegu fabuly, skoncentrowanej wo-
kot tematu quest. Wydaje sie, Ze w obrebie swojego matego domi-
nium, ograniczonego Starym Lasem, jest wszechmocny - stucha-
ja go wszystkie mroczne sily, z ktérych zadna nie jest w stanie go
pokona¢. Wezesniejsze od Wiadcy Pierscieni wiersze pod wspol-
nym tytulem Przygody Toma Bombadila pokazuja jego przywia-
zanie do miejsca, swoistego locus amoenus podszytego groza,
a z drugiej strony wladz¢ Toma nad wszystkimi zamieszkujacy-
mi te przestrzen istotami — od Zlotej Jagody, przewrotnej wodnej

15 P. de Man, Alegorie czytania. Jezyk figuralny u Rousseau, Nietzschego,
Rilkego i Prousta, ttum. A. Przybystawski, Krakow 2004, s. 246. De Man pi-
sze o jezyku figuralnym: ,Tak jak jezyk, sadzenie stwarza te samg mozliwoé¢
referencji, ktora rowniez uniewaznia. Jego bledu nie da si¢ zatem w zaden
sposob okresli¢ lub zidentyfikowad; nie mozna na przyklad powiedzie¢, ze
btad bierze sie z jezyka, tak jakby jezyk byt rzecza, ktéra istnieje niezaleznie
od sadzenia lub z sadzenia, czyli wladzy, ktéra miataby rozwija¢ swa aktyw-
no$¢ w trybie niejezykowym. W stopniu, w jakim sadzenie jest jakg$ struk-
tura relacji zdolna do btedu, jest ono réwniez jezykiem. Jako takie powinno
sie ono skladac z tych wlaénie struktur figuralnych, ktére mozna zakwestio-
nowac tylko srodkami jezyka, ktdry je stwarza” P. de Man, op. cit., s. 279.
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panny, ktdrg bierze za zong, poprzez zlosliwe wydry i ptactwo, az
do groznych Upioréw Kurhanéw. Tom nosi zabawny stréj, nie-
ustannie biega, $piewa i wyrzuca z siebie potoki bezsensownych
stow.

W zorganizowanej strukturze Srédziemia brak kategorii czy
klasy, do ktorej mozna by zaliczy¢ Toma. Jest on bez watpienia je-
dynym przedstawicielem swojego gatunku. Jego posta¢ wzboga-
ca narracje o zdrowg dawke absurdu, jednoczesnie jednak wno-
si tajemniczy powiew transcendencji. Elfowie nazywaja Toma
Tarvain Ben-adar — Najstarszy i Niemajacy Ojca — a Zlota Jagoda
moéwi o nim: ,,Jest tym, kim jest. [...] Jest taki, jakim go widzisz.
[...] Jest panem lasu, wody i wzgorz™!6. Te stowa niebezpiecz-
nie ocierajg si¢ o starotestamentowe Jestem, Ktory Jestem (ehy-
eh asser ehyeh - Wj 3,14)7 — zwrot, ktérym Jahwe przedstawit
sie Mojzeszowi. Tom wydaje si¢ istota ponadczasows, posiada-
jacag atrybuty stawiajace go niemal na réwni ze stworca $wiata,
Ilavatarem.

Sam Tolkien w li$cie do Stanleya Unwina okreslit Bombadila
jako ,ducha (znikajacego) krajobrazu Oksfordu i Berkshire™!8.
Tropem tym podaza Tom A. Shippey, nazywajac go ,lusus na-
turae, gatunkiem o jednym przedstawicielu”!?, ,zielonym czto-
wiekiem”, samorodnym, czyli nie stworzonym, lecz wylonionym
z ziemi, badz przywolujac przytoczony przed chwilg fragment
listu Tolkiena i wnioskujac, ze Tom to genius loci tych wtasnie
ziem?.

167 R. R. Tolkien, Wladca Pierscieni, 1: Druzyna pierscienia, przel.
M. Skibniewska, Warszawa 2001, s. 173. Dalej w tekscie jako WP 1.

17 Translacja interlinearna dostepna w serwisie: http://biblehub.com/
interlinear/exodus/3-14.htm [dostep: 19.03.2015].

18 1. R. R. Tolkien, Listy, wybrane i oprac. przez H. Carpentera, przy
wspolpr. Ch. Tolkiena, przekt. A. Sylwanowicz, Poznan 2000, s. 39.

19T A. Shippey, Droga do Srédziemia, przekt. J. Kokot, Poznan 2001,
s. 132.

20 Tbidem, s. 133.
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Kilka interesujacych hipotez na temat Bombadila przywotuje
Gene Hargrove, przedstawiajac opinie krytykow (Neila D. Isaacsa
i Rose A. Zimbardo, Edmunda Fullera, Patricii Meyer Spacks,
Ruth S. Noel) twierdzacych, ze Tom to duch przyrody, moc zie-
mi, archetypowy bdg wegetacji, uosobiona Natura badz posta¢
w rodzaju Puka lub Pana, pot-boski, pot-zabawny bozek przyro-
dy. Wedtug Jareda Lobdella jest on ,,anomalig”. Bywa kojarzony
z Odynem lub ostroznie utozsamiany z Valarem, Majarem badz
samym Iluvatarem. Hargrove, odrzucajac te hipotezy, stawia na-
stepnie wlasng, ktéra wydaje si¢ jednak, delikatnie mowiac, nie-
uprawniona. Utozsamia on Toma Bombadila z Valarem Aulem,
stworcg krasnoludéw, a jego zong, Zlota Jagode, z Yavanna,
Tolkienowska boginig urodzaju, przyjmujacg niekiedy postaé
drzewa kosmicznego®!. Konkluzja taka wydaje sie w zaden spo-
sOb niepotwierdzona w tekécie Wiadcy Pierscieni ani ktorego-
kolwiek z dziet J. R. R. Tolkiena. Hargrove zaczyna jednak swoj
tekst od przywotania drobnego faktu, wprowadzajacego ciekawy
kontekst biograficzny: pierwowzorem postaci Toma Bombadila
byla holenderska lalka, nalezaca do jednego z synéw Tolkiena.
Ontologiczna przestrzen pomiedzy lalka a bogiem wydaje mi
sie w tym miejscu interesujgca i wbrew pozorom niepozbawio-
na znaczenia.

Epizod spotkania hobbitéw z Tomem Bombadilem w I to-
mie Wladcy Pierscieni stanowi wytom w strukturze mitu boha-
terskiego, bedacego podstawa ,upiornej symetrii”. Jest jednak
o tyle interesujacy, ze tworzy dla niego miniaturowg kontrstruk-
ture, ustanawiajac odmienng ,,alegori¢”. Jesli przyjaé, ze poszcze-
golne sceny (takie jak spotkanie ze Starg Wierzbg i Upiorami
Kurhandéw), oparte na paralelizmach, stanowig calostki, mozna
dostrzec w nim strukture chiazmu:

2L G. Hargrove, Who is Tom Bombadil?, http://www.cas.unt.edu/~har
grove/bombadil.html [dostep: 19.03.2015].
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wedréwka przez Stary Las wedréwka przez wzgorza

sennos¢ sennos¢

pochwycenie przez Starg Wierzbe | pochwycenie przez Upiory Kurhanéw
Tom Bombadil przybywa Tom Bombadil przybywa

Tom poskramia Starag Wierzbe Tom wypedza Upiory Kurhanéw
spotkanie ze Ztotg Jagoda pozegnanie ze Zlota Jagoda

kolacja z gospodarzami kolacja z gospodarzami

nocne koszmary spokojna noc

rozmowa z Tomem Bombadilem w jego domu

Otwierajg i zamykajg chiazm dwa epizody, zbudowane z nie-
mal identycznych sekwencji: 1) hobbici wkraczaja w sfere nie-
bezpieczenstwa (Stary Las, wzgorza Kurhanéw), 2) ogarnia ich
senno$¢, 3) wszyscy oprocz Froda (lub w pierwszym przypad-
ku Froda i Sama) zostaja porwani i uwiezieni przez grozne istoty,
4) Frodo prébuje uwolni¢ towarzyszy, wzywa pomocy, 5) na we-
zwanie zjawia si¢ Tom Bombadil, 6) Tom za pomocg swoich pie-
$ni poskramia niebezpieczenstwo, nie tylko zazegnujac bezpo-
$rednie zagrozenie, ale rOwniez skutecznie i trwale poskramiajac
zlo: ucisza Starg Wierzbe, wypedza na wieki Upiora Kurhanow.

Te dwa epizody oddzielone zostaly scenami wizyty w do-
mu Toma, gdzie hobbici poznajg Zlota Jagode, spedzaja dwie
noce, zjadaja dwie kolacje razem z gospodarzami (ale samot-
ne $niadanie!), a dzien poswiecaja na rozmowe z tajemni-
czym Bombadilem. Osobliwe jest to, ze Tom jako jedyna istota
w Srédziemiu nie pozada Pierécienia ani nie podlega jego wla-
dzy: widzi tych, ktorzy maja go na palcu, a sam, natozywszy go,
nie znika (WP I, 162-203).

Wewnatrz struktury chiazmu rozmowa z Tomem jest dla
hobbitéw centralnym momentem calej przygody. Stuchali dziw-
nych opowiesci o lasach i tajemniczych, okrytych mrokiem nie-
pamieci krajach. Nie odczuwali w tym czasie gtodu ani zmecze-
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nia. Ogarniety zdumieniem i lekiem Frodo odwazyl sie zada¢
pytanie: ,Kim jeste$, Panie” (WP I, 181), w ktérym pobrzmiewa
$wieta zgroza, odczuwana w obliczu numinosum?®?. Tom odpo-
wiada na to stowami:

Czyz nie znasz mojego nazwiska? W nim cata odpowiedz. Powiedz mi,
kim ty jestes, bezimienny? Ale ty jestes mlody, a ja — stary. Najstarszy,
zwazcie moje stowa, przyjaciele: Tom byl tu wczesniej niz rzeka i drze-
wa; Tom pamieta pierwsza krople deszczu i pierwszy zotadz. Tom bu-
dowal $ciezki wczesniej niz Duzi Ludzie i byt tutaj, kiedy przyszli Mali
Ludkowie. Byl wczesniej niz krélowie i groby, i upiory Kurhanow.
Kiedy elfowie wedrowali na Zachdd, Tom juz tu byl, zanim powierzch-
nia morz sie zakrzywita. Znat ciemnoéé gwiezdnych nocy, gdy jeszcze
nie byto w nim strachu - zanim Czarny Wtadca przybyl spoza Granic
(WP, 181).

Wydawac si¢ moze, ze Bombadil potwierdza w ten spo-
sOb swoja boskos¢. Jego wypowiedz niesie reminiscencje stow
Chrystusa: ,,Zanim Abraham stat sie, ja jestem” (] 8,58), a reakcja
Froda przypomina zdumienie uczniéw i niepewnos¢ co do toz-
samosci Mistrza, towarzyszacg zmartwychwstaniu. Jednak poz-
niejsze lekcewazenie, z jakim czlonkowie Rady u Elronda trak-
tuja Bombadila, przeczy tej hipotezie — podobnie jak fakt, ze ta
posta¢ nie pojawia sie juz wiecej ani nie odgrywa zadnej istotnej
roli. To nie Tom czuwa nad przebiegiem wydarzen w Srédziemiu.
On jedynie ma za zadanie ,.si¢ krzata¢, [...] $piewad, gadac, we-
drowag, strzec okolicy” (WP I, 198).

Przytoczony cytat oddaje istote sposobu istnienia Bombadila,
ktory poprzez nucenie absurdalnych przyspiewek dzierzy w isto-
cie wladze nad slowem - cho¢ niekoniecznie boskim stowem
stworzenia, ktérego odpowiednikiem jest w Silmarillionie Piesn
Ainuréw i wypowiedz Ilavatara: ,Ea! Niech sie stanie”. Shippey
ujmuje jednak istote tego jezyka, stwierdzajac:

22 R. Otto, Swigtos¢. Elementy irracjonalne w pojeciu béstwa i ich stosu-
nek do elementow racjonalnych, przekt. B. Kupis, Warszawa 1999.
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[...] chociaz jezyk ten jest hobbitom nieznany, rozumieja go, tak jak
rozumieja piesn Ztotej Jagody o deszczu, bez rozpoznania stow; a kie-
dy Tom nadaje czemu$ nazwe¢ — tak jak nazywa kucyki hobbitow —
zwierzgta do konca Zycia nie reaguja na inne imie. Istnieje dawny mit
0 ,,prawdziwym jezyku”, w ktorym kazde stowo ma swoj odpowiednik
w jednym jedynym zjawisku i kazde zjawisko ma swoj odpowiednik
w jednym stowie, i w ktérym znaczace ma z natury wtadz¢ nad zna-
czonym — jezyk zndw staje si¢ ,,izomorficzny z rzeczywisto$cig”?>.

Mit pierwotnego jezyka, naturalnego dla ludzkosci, w kto-
rym slowo w sposob doskonaly i jedyny nazywa rzeczy, zafascy-
nowat Tolkiena za posrednictwem pracy Owena Barfielda Poetic
diction®*. Kariere tego wyobrazenia wspaniale opisuje Umberto
Eco?®. Tom za pomocg swoich purnonsensowych przys$piewek
dokonuje tak naprawde permanentnego aktu stwarzania, pod-
trzymuje swoja kraine w jej wieczystym trwaniu. Razem ze Zlota
Jagoda pilnuja oni cyklu natury. W dniu, w ktérym hobbici nie
moga wyruszy¢ w dalsza droge z powodu deszczu, dowiaduja sie,
ze ,Zlota Jagoda urzadza dzisiaj pranie [...] i jesienne porzadki”
(WP 1, 179). Caly mikro$wiat znajdujacy sie pod wladza Toma
jest ,domem” ich dwojga.

Pierwotny jezyk stanowi zarazem ten element, w ktdrym
spotykaja sie figury boga i lalki. Lalka odsyta do dzieciecego po-
koju, do niemowlecego gaworzenia, do pierwotnego oddzielania
sie podmiotu od $wiata, nazywanego przez Lacana fazg lustra?®,
do mozolnej nauki nazywania rzeczy za pomoca jezyka, ktory nie
przynalezy do podmiotu, lecz jest czg$cig Symbolicznego. Nazwa
nigdy nie przylega do rzeczy $ciéle, a ,,mit pierwotnego jezyka”

23 T. A. Shippey, op. cit., s. 133.

24 H. Carpenter, Inklingowie. C. S. Lewis, J. R. R. Tolkien, Charles Wil-
liams i ich przyjaciele, przekt. Z. A. Krolicki, Poznan 1999, s. 62.

%5 U. Eco, W poszukiwaniu jezyka uniwersalnego, przekt. W. Solifski,
Gdansk-Warszawa 2002.

20 7. Lacan, Ecrits. The First Complete Edition in English, transl. by
B. Fink, New York 2006, s. 75-81.
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odwzorowuje tesknote za ich utracong jednoscig. Stad infantyl-
no$¢ zachowania i jezyka Toma wskazuje tak naprawde na dzie-
cinstwo jako faze wychodzenia podmiotu z mroku wspéltozsa-
mosci ze §wiatem.

Zarazem jednak jasny $wiat dziecinstwa (podskoki, nu-
cenie, radosne powtarzanie bezsensownych stow tworzonych
z dzwiecznych sylab) opanowuje sfera mroku. Krolestwo Toma
Bombadila nie jest bezpieczne, a przynajmniej nie bez obec-
noéci gospodarza. Z jednej strony otacza je Stary Las, a z dru-
giej mroczne Kurhany. Ztowroga wydaje si¢ rowniez rzeka, kto-
rej pickng corke Tom poslubil. Ztota Jagoda, jasna i niewinna,
w wierszu Przygody Toma Bombadila okazuje si¢ grozna wod-
nicy, ktérg dopiero on moze poskromié. Podczas pierwszej no-
cy spedzonej w domu ,,Najstarszego” hobbici maja przerazajace
sny. Frodo odczuwa we $nie obecnos¢ Czarnych Jezdzcow, styszy
wilcze wycie, oglada - o czym nie wie - obraz Gandalfa ucieka-
jacego z wiezy Sarumana. Pippinowi $ni sie grozny trzask gate-
zi i uwigzienie we wnetrzu wierzby. Merry styszy plusk wzbie-
rajacej wody, obawia si¢ utoniecia. Wszystkie te znaki wskazuja
na mroczne i przerazajace glebie nieswiadomego. Rzeczywisto$¢
dnia rozni sie od rzeczywistosci nocy, w ktdrej ujawnia sie¢ to, co
wyparte — leki i fantazmaty zrodzone w podswiadomosci.

Carl Gustav Jung wskazalby w tym miejscu z pewnoscig na
obfitos¢ symboli libido, odnotowujac jednoczesnie obecnoséé po-
konujgcego mroki nieSwiadomosci mitycznego herosa?”. Wydaje
sie, ze cho¢ w przygodzie uczestniczg wszyscy hobbici i w jaki$
sposob symbolika Jazni zostala rozdzielona na wszystkie te po-
stacie, role herosa odgrywa przede wszystkim Frodo.

Sekwencja zdarzen skoncentrowanych wokdt spotkania
z Bombadilem rozpoczyna si¢ od momentu wejscia do ciemne-
go lasu - na ktorego symboliczne znaczenie wskazuje rowniez

27 C. G. Jung, Symbole przemiany, przekt. R. Reszke, Warszawa 2012.
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Tom A. Shippey, nastepujaco interpretujac piosenke, ktora $pie-
wa Frodo, marzac o opuszczeniu mrocznego miejsca:

Zacznijmy od sensu wynikajacego z bezposredniego kontekstu wier-
sza — Frodo i pozostali chcg si¢ wydostac z lasu - i przejdzmy do uogél-
nienia znaczen: ,mroczna kraina” to zycie, ,lasy” sa uluda rozpaczy
zycia, rozpacz skonczy sie jaka$ wizja kosmicznego porzadku, ktorego
przeczuciem sg gwiazdy albo ,,stonce”. O co chodzi Frodowi w powta-
rzajacych sie zestawieniach wieczoru-$witu, zachodu-wschodu, stonica
zachodzacego-wschodzacego? Wyraznie sugeruja one opozycje Smier-
ci i zycia; wedrowcy umieraja w mrocznym lesie — prawdziwym Starym
Lesie - ale poprzez $mier¢ przebija sie ku $wiatlu stonecznemu i wyjda
z petajacego ich cienia. ,Bo lasom wszystkim kres w koricu by¢ musi”
to stwierdzenie podobne temu, ze ,,droga wiedzie w przéd i w przod™
pojmowane dostownie jest zawsze prawdziwe, w niczym nie pomoc-
ne i wrecz banalne, ale pod warstwa dostownosci kryje ono symbolicz-
ng tajemnice?,

Ciemny las symbolizuje — podobnie jak u Dantego - stan
zbladzenia, ale w tym przypadku takze zablagkanie si¢ w mrocz-
ne i przerazajace glebie nieswiadomego. Znaczace, ze porwanie
przez Starg Wierzbe lub Upiory Kurhanéw poprzedza stan senno-
$ci, ktory w Boskiej komedii symbolizowal pograzanie si¢ w nie-
pamieci grzechu. Tutaj oddziela stan $wiadomosci od podswiado-
moéci, w ktdrej drzemie to, co przerazajace. Pojawia si¢ rowniez
wysublimowany fantazmat erotyczny. Kiedy Frodo widzi po raz
pierwszy Zlota Jagodg, reaguje spontaniczng ekspresja zachwytu,
ktora przybiera forme wierszowanej, pochwalnej apostroty, a to-
warzysza jej nastepujace odczucia:

- Piekna pani! - przeméwil wreszcie Frodo, ktorego ogarnela jakas
nieznana dotychczas rados¢. Stat urzeczony, tak jak nieraz, gdy stu-
chal czarodziejskiego gtosu elfow, lecz urok, ktéry nim teraz zawtadnal,
byt inny: napetnial rozkosza mniej ostra i mniej wzniosta, lecz gtebsza
iblizsza $miertelnemu sercu; byt cudowny, ale nie obcy (WP I, 172).

28 T. A. Shippey, op. cit., s. 222.
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Frodo reaguje na obecnos¢ Ztotej Jagody inaczej niz na obec-
no$¢ elféw (noszacych w sobie pierwiastek sacrum). Odnosi sie
do niej jak dworny rycerz do damy swojego serca. Kiedy hobbi-
ci opuszczaja domostwo Bombadila, nie chce odjecha¢ bez poze-
gnania z nig. Jednoczes$nie zdaje sobie sprawe, ze jego odczucia
sa blizsze $miertelnikowi — to znaczy temu, ktdry posiada cialo.
Jednak ten ostatni element zostaje perfekcyjnie wyparty. W cha-
cie Toma Ztota Jagoda siedzi otoczona misami pelnymi lilii wod-
nych (nymphaea) - ktére co prawda nie sg liliami (lilium), tra-
dycyjnymi strazniczkami czystosci, ale znéw pasek spleciony
w ksztalcie fancucha takich lilii otacza kibi¢ pieknej pani. I cho¢
przekracza ona lini¢ wody, rozmawia z go$¢mi, $mieje si¢ i $pie-
wa, caly czas pozostaje corka Rzeki, erotyczno-macierzynskim
fantazmatem, cho¢ jednocze$nie jest boginig przyrody (nietoz-
samg z Yavanng), co sugeruje chociazby jej stréj, zmieniajacy sie
w zaleznosci od pogody. Jung zauwaza:

Macierzynskie znaczenie wody [...] jest jednym z najlepiej ugruntowa-
nych w mitologii [...]. W marzeniach sennych i fantazjach morze czy
kazdy wiekszy zbiornik wodny oznacza nieswiadomo$¢. Macierzynski
aspekt wody o tyle zbiega si¢ z naturg nieswiadomosci, o ile te ostatnia
(zwlaszcza w wypadku mezczyzny) mozna okresli¢ mianem matki czy
matrix $wiadomosci. A zatem réwniez nie§wiadomos¢ — objasniana na
poziomie podmiotu — ma, tak jak woda, znaczenie macierzynskie?.

Znalez¢ mozna zatem u Tolkiena réwniez bardzo gleboko
wyparta seksualno$¢, na ktérej brak tak bardzo narzekali kryty-
cy — skoncentrowang jednakze na obwarowanym zakazem fan-
tazmacie matczynym. Kolejna ,,przygoda Jazni’, jak uwypuklita
to struktura chiazmu, jest analogiczna do pierwszej. Hobbici za-
sypiaja i zostaja pojmani przez Upiory Kurhandw, przyodziani
w biale szaty i klejnoty z grobowcdéw, niejako ,,zarazeni” tozsa-
moscig zmarlych. Frodo jako jedyny zachowuje resztki przytom-

2 C. G. Jung, op. cit., s. 281-283.



Upiorne symetrie J. R. R. Tolkiena 115

nosci i dokonuje bohaterskiego czynu - odrabuje wylaniajaca si¢
z mroku reke widma, a potem wzywa Toma Bombadila na po-
moc.

I w tym wlasnie miejscu nastepuje dogodny moment, aby
scali¢ w jedno wszystkie rozproszone figury Toma. Z jednej stro-
ny infantylno$¢ (bardzo w tym kontekscie wazna) i dziecigce ga-
worzenie, przekladajace sie na — z drugiej strony - izomorficzny
z rzeczywistoscia ,prawdziwy jezyk”, mowe tworzenia — oraz od-
wiecznosé, pierwotno$é, nieomalze boskos¢ i umiejetno$¢ wype-
dzania demonoéw nieswiadomosci sktadaja sie na — by postawi¢
tu ostrozna hipoteze — figure zarazem dziecka-podmiotu i ojca-
-stwdrcy, niejednoznaczna, ale potezna i wyrazista. To, co przezy-
wa Frodo od zaglebienia si¢ w Stary Las do pozegnania z Tomem
Bombadilem, sktada si¢ na miniature ,,przygdd Jazni” czy tez we-
drowki mitycznego bohatera. Wystepuja tu wszystkie jej konsty-
tutywne elementy: poczatkowe trudnosci czy tez zbladzenie, usy-
tuowanie si¢ wobec fantazmatu kobiecego, inicjacja, symboliczna
$mier¢, wedrdwka, heroiczny czyn.

Wydaje si¢ wigc, ze Tolkienowskie uniwersum kryje pod
powtoka ,,upiornej symetrii” mroczne zagadki nieswiadomego.
»Alegoria czytania’, ustanowiona w tym miejscu na fundamencie
zakorzenionej w micie psychoanalizy, objawia malenka szczeline,
przez ktérg mozna zajrze¢ cho¢ na moment w mroczne, fascy-
nujgce wnetrze. Nie wydaje mi sie, by taki sposob lektury, cho¢
zupelnie odmienny od perspektywy ,,zaufania’, byt zupetnie nie-
prawdopodobny. Osad pozostawiam jednak tolkienologom, kto-
rzy — by¢ moze - beda chcieli podja¢ z tym stanowiskiem pole-
mike.






Wiktor Werner

Dlaczego Mordor przegrat,

a elfowie opuscili Srédziemie,

czyli czego mistrz J. R. R. Tolkien
moze nas nauczy¢ o historii,
spoleczeristwie, polityce i gospodarce?

wigzki J. R. R. Tolkiena z my$leniem historycznym sa
az nadto oczywiste. Wybitny pisarz i badacz wiekszos¢
swojego zawodowego zycia zajmowal si¢ zagadnieniami
typowo historycznymi. Historycznos¢ przenika tez kaz-
dy aspekt jego twodrczosci literackiej, a w szczegoélnosci
te dzieta, ktore poswigcone sg zaginionej rzeczywisto$ci
Ardy - anglosaskiego universum utraconego wraz z na-
jazdem francuskojezycznych Normanow!.

Esej, ktory tutaj przedstawiam, jest analizg form
mysélenia historycznego, ktdre zostaly opisane w wieko-
pomnej powiesci J. R. R. Tolkiena — we Wladcy Pier-
Scieni. Przez mysélenie historyczne rozumiem tutaj -
wzorem Friedricha Nietzschego, autora pojecia ,,zmyst
historyczny”? - ludzka psychiczng, lecz takze spoteczna
i kulturowa reakcje na zmienno$¢ $wiata, przemijanie
i odchodzenie w niebyt ludzi oraz wszelkich innych zja-
wisk obecnych w $wiecie. Zaletg takiej definicji my$lenia
historycznego (i jednocze$nie powodem, dla ktorego jej
uzywam) jest mozliwo$¢ oddzielenia refleksji nad mysle-

! C. Phelpstead, Myth-making and Sub-creation [w:] A Com-
panion to J. R. R. Tolkien, ed. by S. D. Lee, Malden 2014, s. 79-88.

2 F. Nietzsche, Vom Nutzen und Nachteil der Historie fiir das
Leben [w:] idem, Werke in drei Banden, Bd. 1, hrsg. von K. Schlech-
ta, Miinchen 1954, s. 209-287.
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niem historycznym, ktére organizuje zycie danej spotecznosci,
od konkretnych przejawdw tego myslenia, jakimi sg historyczne
opowiesci o $wiecie (w tym historiografia), okreslone praktyki
upamietniania przeszto$ci, oparte na wiedzy historycznej dziata-
nia tozsamosciowo-tworcze itd.

Rozumienie mysélenia historycznego jako sposobu myslenia
umozliwia analityczne rozdzielenie badania formy od badania
tresci oraz badania przyczyn i badania skutkéow. Koncepcja my-
$lenia historycznego stosowana w tym eseju jest koncepcja for-
my (stylu myslowego) bedacej jednoczes$nie przyczyng istnienia
najrozmaitszych zjawisk (takich jak opowiesci historyczne) czy
dziatan (takich jak praktyki upamietniajace). Wreszcie tak skon-
ceptualizowane pojecie myélenia historycznego mozemy wy-
korzysta¢ do badan nad réznymi rzeczywistosciami obecnymi
w uniwersach literackich czy filmowych, aby przesledzi¢, jakie
sposoby funkcjonowania spoleczenstw kreéli nam wyobraznia
artysty.

W naszym eseju zamierzam przesledzi¢ to, w jaki sposéb opi-
sane w dziele Tolkiena spofeczno$ci reaguja na zmienno$¢ $wiata.
Czy s3 jej swiadome? Czy probuja zachowaé wiedze o przeszio-
$ci? Czy tez ignoruja zmiennos$¢, skupiajac sie na tym, co trwale,
lub Zyjac jedynie chwilg obecna? To, co nas wreszcie najbardziej
interesuje - jakie konsekwencje ma takie, a nie inne podejscie do
zmienno$ci swiata?

Swiat opisany przez Tolkiena kryje w sobie nie tylko wspania-
13 epicka opowies¢, lecz rowniez glebokie przemyslenia dotycza-
ce tego, jakie znaczenie w naszym zyciu ma pamiec i $wiadomosé
historyczna; celem tego artykutu jest ich wydobycie i ukazanie.

Najstarszg spolecznoscig Srédziemia sg entowie — pasterze
drzew, istoty tak dlugowieczne, ze czas ich zycia przyréwnany
do tego danego ludziom wydaje sie by¢ wrecz niesmiertelno-
$cig. Jednak dlugowieczno$¢ nie oznacza w ich przypadku nie-
zmienno$ci — entowie sg ,,pasterzami drzew’, straznikami lasow.
W ciagu wielu tysiacleci swojej stuzby upodabniaja si¢ do drzew,
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o ktore si¢ troszcza, tak bardzo, ze stopniowo ,drzewniejg” za-
réwno fizycznie, jak i w wielu przypadkach mentalnie - obojet-
nieja wowczas na dynamiczne, ,pochopne” wydarzenia dziejace
sie wokol nich, tracg zainteresowanie tym, co nie jest stabilne,
spokojne, przewidywalne.

Entowie to niewatpliwie spoleczno$¢ tradycjonalistyczna,
niechetna zmianom, starajaca si¢ ignorowac zmienno$¢ $wiata,
odcinajaca si¢ od tej zmiennosci skupieniem na ,wlasnych spra-
wach”, wlasnej dziedzinie aktywnodci. Jest to takze spolecznos¢,
do ktorej autor Wtadcy Pierscieni odnosi si¢ z wielka sympatia,
cho¢ dostrzega i podkresla wady oraz ograniczenia ich posta-
wy wzgledem $wiata. Zmienno$ci §wiata nie mozna ignorowa¢
w nieskonczono$¢ i nie da sie jej ignorowac bezkarnie. Entowie
zmuszeni sa do wlaczenia si¢ w sprawy zmiennego, ,,pochopne-
go” $wiata, czynig to jednak nie tylko ze strachu przed zaglada
ukochanych przez siebie drzew, lecz réwniez z sympatii do mto-
dych hobbitéw. W zetknieciu z Merrym i Pippinem stateczny
przedstawiciel statecznego plemienia staje sie wrecz ,pochopny’;
hobbici przypominajg mu o zdradzie Sarumana, u$wiadamiaja,
ze aby zachowa¢ w $wiecie rzeczy dobre, nie mozna zapomnie¢
o tym, co jest zte i wymaga naprawy. Entowie sg w stanie ode-
gra¢ pozytywna role w $wiecie, gdy obudzg si¢ z ,,ahistorycznej
drzemki” i dostrzega zmienny $wiat woko! siebie wraz z wszyst-
kim, co w nim dobre (jak np. pojawienie si¢ hobbitéw — dopisa-
nych przez entéw do ich ,spisu istot”), lecz takze zle i wymaga-
jace interwencji. Cechg charakterystyczna dla entdw jest ich bez-
dzietnos¢ - spowodowana tajemniczg utratg zon. Niezdolnos¢
do wydania potomstwa to nie tylko konsekwencja dlugowiecz-
nosci, to rowniez symboliczna kara za odmowe uczestniczenia
w zmiennej historii $wiata, bezwarunkowe opowiedzenie si¢ za
tym, co niezmienne i trwale. Rozwod entéw z zonami to odrzu-
cenie przez pasterzy drzew tej czastki ich wlasnej natury, ktéra
byta mniej zachowawcza, bardziej sklonna do zmieniania, ulep-
szania i modernizowania przyrody. Zony entéw lubily bowiem
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ogrody, uprawne pola i sady, podczas gdy oni sami opowiedzieli
sie za dzikim, dziewiczym i niecierpiacym zmian lasem...

Entowie znalezli w sobie sile, by zmierzy¢ si¢ z niestabil-
nym i skomplikowanym $wiatem oraz odegra¢ w nim jeszcze
znaczacy role. Rownie starozytng jak entowie i jeszcze bardziej
tajemnicza postacia w powiesci Tolkiena jest Tom Bomba-
dil. W przeciwienstwie do entéw, z ktérymi laczy go nie tylko
wiek, lecz réwniez umilowanie przyrody, nie mozna nazwac go
statecznym. Lubi zarty, calymi dniami biega po Starym Lesie,
zbierajac kwiaty, zagladajac do ptasich gniazd, borsuczych nor,
pod korzenie drzew i §piewajac niedorzeczne piosenki. Opieku-
je sie niewielkim krajem, ktérego granice ,,sam wyznaczyt, na-
wet jezeli nikt précz niego ich nie dostrzega”; w tych granicach
wszelako nikt nie jest potezniejszy od niego, a ponadto Bombadil
»sam jest sobie panem”. Nikt nie ma i nie moze mie¢ nad nim
wladzy. Wspdlnie z Zzona, ,corka rzeki” Zlota Jagoda, tworza
malutky spoteczno$¢ ukryta w ostepach Starego Lasu - jedne-
go z tych miejsc w Srédziemiu, w ktérych czas zdaje sie nie ply-
na¢ i panujg te same prawa jak przed tysigcami lat. Bombadil,
w przeciwienstwie do entéw, nie odwrdcil si¢ od rzeczywistosci
poza swoja domeng. Jest doskonale poinformowany o wydarze-
niach w Shire i waznych sprawach ,szerokiego $wiata” Takze
w odrdznieniu od entéw ma doskonalg orientacje w wydarze-
niach z przesztosci. Pamieta o ludziach, ktérzy zyli w odlegtych
czasach, ich radosciach i smutkach. Pamieta nawet o urodzie
numenorejskiej ksiezniczki noszacej kiedys klejnot, ktéry Bom-
badil wydobywa z kurhanu. Wtasciciel niebieskiego kabata i z6t-
tych butéw zdaje si¢ pamieta¢ wszystko i wszystkich bez wyjat-
ku. Nieograniczona wrecz wiedza Bombadila nie przektada sieg
wszelako na jego role w $wiecie. Pomaga wprawdzie hobbitom
wydostac sie ze Starego Lasu, ocala ich zaréwno przed msciwg
Starg Wierzbg, jak i przed Upiorem Kurhanéw, jednak Rada nie
moze powierzy¢ mu loséw Pierdcienia ani wlaczy¢ go do walki
z Sauronem.
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Bombadil pelni role zyczliwego obserwatora i nawet pod
presja zaglady $wiata nie moze juz swojego miejsca w Swiecie
zmieni¢. W opowiesci Tolkiena posta¢ Bombadila ukazuje nam
pamie¢ historyczng — wszechogarniajacg, zakorzeniong gleboko
w czasie, lecz pomocng jedynie w bardzo ograniczonym zakre-
sie. Pamie¢ pomaga nam przetrwac najgorszy kryzys, dostarcza
nadziei w momencie zwatpienia - tak jak Bombadil, ktory wy-
dobywa hobbitéw spod korzeni wierzby i z czelusci pod kurha-
nem, lecz pamig¢ — sama w sobie — nie wyznaczy nam zyciowych
celow, nie rozwigze wszystkich problemow, nie zbuduje lepszego
$wiata.

Na temat elfow oraz ich obecnosci we Wtadcy Pierscieni napi-
sano juz bardzo duzo i nie jest to przypadkowe. Elfowie odgrywa-
ja olbrzymig role w Tolkienowskich opowiesciach poswieconych
Ardzie - w szczegdlnosci tych, ktore dotycza Silmarili. W histo-
rii pierécieni sg rowniez czynnikiem bardzo istotnym, zwlaszcza
w jej pierwszej czesci: od stworzenia pierscieni do wojny ,,ostat-
niego sojuszu”. Obecno$¢ i znaczenie elféw tworzy (w wymia-
rze narracyjnym) historyczny wymiar Wiadcy Pierscieni jako
powiesci. Czujemy bowiem, ze jesteSmy obserwatorami wyda-
rzen, ktore maja okreslony przebieg dzigki jeszcze wezesniejszym
zdarzeniom, bedacym z kolei efektem dziejow jeszcze bardziej
starozytnych. Rzeczywisto$¢, jaka widzimy, ma swoja czasowa,
historycznag glebie, ktora wyczuwamy i ktdrej istnienia jesteSmy
pewni. Nawet jezeli nie mamy pelnej wiedzy o przesztosci swiata,
ktérego przemiany obserwujemy, to wiemy, Ze dokonuja si¢ one
nieprzypadkowo, lecz sg efektem chwalebnych i podltych czynow
bohaterow i ztoczyncéw znanych nam tylko z rozproszonych,
a czesto niedopowiedzianych do konca opowiesci.

Elfowie sa osnowa Wladcy Pierscieni dlatego, Ze najwazniej-
sze wydarzenia tej opowiesci nawigzujg do czynow i zdarzen z ich
historii, a w szczeg6lno$ci zmagan z Morgothem i jego uczniem
Sauronem. Dzieje elféw s3 doskonale znane kazdemu mito$ni-
kowi tworczosci Tolkiena, tak Ze nie bedziemy tutaj wdawac si¢
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w rozwazanie kwestii po tysiackro¢ rozwazonych. To, co nas in-
teresuje, to przede wszystkim podejscie elféw do historycznosci
jako takiej — ich usytuowanie wzgledem zmiennego i historycz-
nego charakteru $wiata.

Elfowie sa nie§miertelni. To fakt znany prawie kazdemu.
Ich nie$miertelno$¢ ma inny charakter niz dlugowiecznos¢ en-
tow, pochodzaca ze zwigzku pasterzy drzew z ciagle odradzaja-
ca sie przyroda. Elfowie sa nie$miertelni, gdyz nie s3 elementem
zmiennego, historycznego $wiata — s3 w nim jedynie gosciem.
Nie$miertelno$¢ nalezy do natury elféw, natury, ktdrej nie moga
w pelni realizowaé w Srodziemiu, krainie, w ktdérej mieszkaja
od dawna, lecz z ktérej nie pochodzg. Wprawdzie nie umieraja
tam ze staroéci, lecz narazeni sg na zmiennos¢ tego niestabilne-
go $wiata: wojny, najazdy smokow, zte czary, a takze melancholie¢
niezmiennego trwania w $rodku krainy, gdzie wszystko koniec
koncow traci zywotno$¢, psuje sie, gnije i obumiera.

Ich ucieczka za Belegaer, czy inaczej Wielkie Morze, jest efek-
tem swoistego niedostosowania niesmiertelnego ludu do histo-
rycznego, zmiennego $wiata. Elfowie mogli w nim zy¢, a nawet
odnosi¢ sukcesy, dopdki Srédziemie samo w sobie pozostawato
w ,ahistorycznej drzemce”. Gdy dziejowo$¢ — w rozumieniu sity
zmieniajacej $wiat — spala, a miejsce historii zajmowata pamie¢,
elfowie mogli by¢ ,,przewodnig sita” Srédziemia. Predestynowala
ich do tego ich nie$miertelno$¢ gwarantujgca niemal doskonaty
pamie¢ przeszlosci. Gdy jednak $wiat nabrat historycznego dy-
namizmu, pamig¢é przestala wystarczaé. Co wiecej, nadmiernie
silny zwigzek tozsamosci z pamiecia stal si¢ czynnikiem unie-
mozliwiajagcym krytyczny oglad przeszloéci, charakterystyczny
dla myslenia historycznego, a w zwiazku z tym takze zdolnos¢
i skfonno$¢ do zmiany $wiata. Z racji utozsamienia elféw z wta-
sng pamiecia przeszlosci i jednoczesnie z powodu braku rozdz-
wieku miedzy ich pochodzaca z (doskonalej) pamieci wiedza
a przesztoscig jako taka, elfowie nie moga nabra¢ krytycznego
dystansu do przesztosci. Jest to dla nich niemozliwe, gdyz pa-
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migé jest fundamentalnym elementem ich tozsamosci, podkre-
$§lanym nieustannie przez przywolywanie przesziosci w picknych
piesniach i deklamowanych przy kazdej okazji poematach. Nie
moga zanegowal zadnego elementu wlasnej przesziosci, gdyz
kazdy uwazaja za wazny i pigkny jednoczeénie, nie moga zatem
zmieni¢ wlasnego sposobu dziatania, wlasnej tozsamosci i wta-
snej natury. Nie mogg si¢ zmienic i nie moga sie uczy¢ — w sy-
tuacji, w ktdrej nie sg juz w stanie podtrzymywac niezmiennych
enklaw w zmiennym $wiecie (takich jak lasy Lorien czy, w mniej-
szym stopniu, Rivendell), muszg odejs¢...

Nieco inaczej funkcjonuje kraj, ktéry zostal stworzony przez
ludzi, lecz w silnym zwigzku z elfami i charakterystycznym dla
elféw konserwatyzmem - krélestwa nimenorejskie. Ludzie z ra-
cji swojej $miertelno$ci i zmiennej natury s3 bardziej podatni
na korupcje, zepsucie, a takze czgsciej popelniajg bledy. Isildur
zaprzepascit szanse zniszczenia jedynego Pierécienia, na skutek
biedéw i pychy upadlo krélestwo Arnoru i wymarta dynastia
numenorejska w Gondorze. Wielu Nimenorejczykéw w poszu-
kiwaniu wtadzy i bogactwa dalo si¢ skusi¢ Sauronowi i przyjeto
pierscienie, by sta¢ sie demonami, inni takze ulegli degeneracji
i zapoczatkowali histori¢ barbarzynskich krolestw, ktére w Woj-
nie o Pierécien wsparly Saurona. Jednak wiagzaca si¢ ze zmienno-
$cig zdolnos$¢ do uczenia sie data Gondorowi mozliwo$¢ prze-
trwania pod wladza dynastii Namiestnikow. Ludzie Gondoru
zachowali tez wiedzg o przesztosci w postaci starych dokumen-
tow i zapiskow, jednak sami nie potrafili z niej korzysta¢. Nie byli
w stanie w pelni przywrdcic¢ $wietnos$ci Gondorowi ani zapewnié
mu catkowitego bezpieczenstwa przed Mordorem. Reprezentuja
oni ten sposob refleksji historycznej, ktéry pozwala na trwanie,
a takze przezwyciezanie niektorych kryzysow, lecz nie daje moz-
liwosci catkowitego odnowienia.

W pewnym sensie dopelnieniem historycznego konserwa-
tyzmu Gondorczykéw sa bohaterscy Rohirrimowie — nie majg
oni historii w sensie archiwalnego zbioru zabytkéw przeszlosci,
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ktérym moze poszczyci¢ sie Gondor, lecz $piewaja pie$ni. Nie
pamietaja wiele ze swojej przesztoéci, tak jak uczeni z Gondo-
ru, lecz pielegnuja pamiec o rzeczach dla nich najwazniejszych,
w czym réowniez roznig sie od swoich sojusznikéw, ktorzy prze-
chowali w swoich ,,domach wiedzy” pamie¢ o wielu faktach, lecz
zapomnieli, jakie ziota najskuteczniej lecza rany. Gondorczycy sg
ludem starym, a Rohimirrowie mtodym. Nawet jezeli Saruman
jest w stanie opeta¢ starego kréla Rohanu i wmoéwi¢ mu niedote-
stwo, to nie moze tak samo zawladna¢ mlodszymi krewniakami
Theodena: Eowing i Eomerem, a jego plan przejecia kontroli nad
Rohanem zawodzi.

Porywczy wojownicy uosabiaja zatem energie, ktorej brakuje
Gondorczykom i wybidrcze, bohaterskie, ,monumentalne” we-
dlug Nietzscheanskiej terminologii podejscie do historii. Dlate-
go s3 w stanie ocali¢ Gondor przed zagladg, lecz i oni nie mogg
w pelni zatriumfowa¢ ani pokona¢ Sarumana bez pomocy Gan-
dalfa i Aragorna — bohaterdéw czerpigcych swa madros¢ z historii
w znacznie pelniejszym zakresie niz Rohirrimowie.

Entowie, elfowie i ludzie z Gondoru reprezentujg rézne od-
miany myslenia konserwatywnego bardzo zblizonego do ahisto-
ryzmu, w ktérym dziejowa zmienno$¢ $wiata jest ignorowana,
a zarowno indywidualna, jak i kolektywna tozsamo$¢ opiera sie
na niezmiennych (czy tez pozornie niezmiennych) elementach
rzeczywisto$ci. Ahistoryzm moze jednak mie¢ rowniez moderni-
styczny charakter, w ktérym dziejowy wymiar §wiata traktowany
jest instrumentalnie dla osiggniecia biezacych korzysci.

Taka postawe obserwujemy w zalgzkowej formie u Saruma-
na, a w postaci rozwinietej w rzadzonym przez Saurona Mor-
dorze.

Jak dobrze wiemy, Saruman jako medrzec mial bardzo pre-
cyzyjnie okreslone zainteresowania. Fascynowaly go tajemnice
poteznych artefaktow uzywanych w przeszlosci przez Nume-
norejczykow i Saurona. Nieprzypadkowo obral na swoja siedzi-
be Orthank w kotlinie Isengardu, zabytek prastarej cywilizacji



Dlaczego Mordor przegral, a elfowie opuécili Srédziemie 125

wzniesiony przy pomocy zapomnianej technologii i ukrywajacy
w sobie obiecujace pozostatosci po dawnych czasach. Tam Bialy
Czarodziej znalazt palantir, ktory dat mu dostep do wiedzy po-
chodzacej zaréwno z odleglych czasow, jak i odleglych miejsc.
O palantirze wypowiada si¢ z tesknota Gandalf marzacy o tym,
by zobaczy¢ cudowne dzieta Féanora z czaséw przed upadkiem
Numenoru, jednak Saruman szuka wiedzy nie dla niej samej (jak
zrobilby to Gandalf), lecz dla wtadzy. Wykorzystuje palantir, pra-
gnac posias¢ sztuke sporzadzania pier§cieni wladzy i tym samym
wpada w pulapke zastawiong przez Saurona, ktéry do reszty wy-
pacza jego umysl. Saruman - jako stuga i nasladowca Saurona,
utwierdza si¢ w egoistycznym nastawieniu do $wiata. Odwraca
sie od wlasnej przesztosci, zdradzajgc przyjaciol i porzucajac po-
wierzong mu misje. W rozmowie z Gandalfem wyjawia swoje
rewolucyjne zamierzenie przejecia wladzy w Srédziemiu dzieki
sojuszowi z Sauronem (ktdrego wszelako takze planuje zdradzi¢).
W materialnym wymiarze Saruman niszczy wlasng przeszlos¢,
wycinajac kwitngce sady i karczujac lasy, by na ich miejscu zbu-
dowa¢ sztolnie, warsztaty i kopalnie. Te atrybuty technicznego
postepu w dziele Tolkiena symbolizuja brutalng, egoistyczng
modernizacje $wiata, w ktorej angielski pisarz dostrzega raczej
przejawy niszczenia tadu i harmonii niz jakikolwiek pozytywny
rozwoj. Wiedza pochodzaca z przeszlosci jest tutaj bezprawnie
zawlaszczona, aby niszczy¢ $wiat, miast go ulepszaé. Najlepszym
przyktadem skutkéw takiej polityki jest opanowany przez Saru-
mana Shire, gdzie widzimy mechanizm zaglady spoteczno-przy-
rodniczego ekosystemu, ktéry ma doprowadzi¢ do powstania
koszmarnej rzeczywisto$ci Mordoru.

W Shire wraz z Frodem, Samem, Merrym i Pippinem moze-
my zaobserwowad, jak egoizm oraz administracyjna bezdusznos¢
niszcza wiezy spoleczne i miedzyludzka (czy miedzyhobbicka)
solidarnos¢. Widzimy réwniez, w jaki sposéb ulega rozkladowi
zbiorowa tozsamo$¢, w momencie gdy gwaltownie zmieniana
(niszczona) jest materialna i strukturalna podstawa dotychcza-
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sowego zycia: stare przytulne domostwa sg niszczone, a na ich
miejsce budowane nowe, brzydkie i niewygodne; tradycyjny
mlyn wykorzystujacy energie wody ustepuje miejsca mtynowi
parowemu; wprowadzany jest nowy sposoéb gospodarowania
i redystrybucji débr (panstwowe magazyny zastepuja sasiedzkie
relacje wymiany); zakazane jest utrzymywanie dotychczasowych
relacji miedzyludzkich (np. nocowanie u krewnych i przyjaciol);
wprowadzany jest administracyjny obowigzek zameldowania.
Rewolucja - techniczna, spoleczna i ekonomiczna - zmienia ob-
licze Hobbitonu gwaltownie i niszczycielsko i gdyby nie szcze-
Sliwe zwyciestwo kontrrewolucji wywolanej przez hobbickich
czlonkéw Druzyny Pierscienia, to arkadyjski Shire zostalby wpe-
dzony do industrialnego piekta Mordoru.

Mordor zostal, jak wszyscy wiedza, opisany przez Tolkiena
w nadzwyczaj czarnych barwach i chyba nikomu (moze za wy-
jatkiem zwolennikow prozy K. Yeskova®) to miejsce si¢ nie podo-
ba, cho¢ odnalez¢ w nim mozemy wiele znajomych elementow
rzeczywistoéci: utwardzone drogi, dowody tozsamosci, obowia-
zek meldunku, panstwowy przydzial pracy, parki przemystowe,
intensywne rolnictwo, przemystowa hodowle zwierzat rzeznych
i transportowych, nauki techniczne, inzynierie genetyczna, za-
wodowe i podzielone na rézne formacje wojsko, umundurowane
stuzby bezpieczenstwa i oczywiscie wszechobecng biurokracje.

Rzeczywisto§¢ Mordoru to rzeczywisto$¢, w ktorej zyjemy
i z ktéra stykal sie Tolkien. Jest zrozumiale, co si¢ w tej rzeczy-
wistosci Tolkienowi nie podobato, jednak dla nas szczegdlnie in-

3 Kupunn Ecbkos, autor ksigzki ITocednuii xonvuerocey, (Mocksa
1999, wyd. pol. Ostatni wladca pierscienia, przekl. E. i E. Debscy, Poznan
2000) bedacej krytycznym nawiazaniem do Wiadcy Pierscieni Tolkiena, na-
pisanym z perspektywy Mordoru przestawionego tutaj jako panstwo dazace
do rozwoju technologicznego i spolecznego, a przeciwstawiajace si¢ ultra-
konserwatywnej i feudalnej polityce Gondoru oraz elféw.
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teresujace jest to, dlaczego, zdaniem genialnego pisarza, Mordor
musi upas¢.

Mordor dysponuje wszelkimi mozliwymi zasobami, oprécz
jednego. Nie brakuje mu zlota, stali, zywno$ci, zbrojnych wojow-
nikéw, postusznych robotnikéw — brakuje mu wylgcznie , kapi-
tatu spotecznego” W Mordorze nikt nikomu nie ufa. W Mordo-
rze wszyscy sie wzajemnie nienawidzg. W Mordorze wszyscy sg
egoistami i mysla wylacznie o swoim wlasnym zysku. Mordor
to doskonale opisane imperialistyczne spoteczenstwo, zbudo-
wane na paradygmacie bezwzglednej uzytecznosci. Wszystko
i wszyscy w Mordorze muszg stuzy¢ interesom wtadzy, nic nie
jest ,zbedne” w sensie praktycznej, bezposredniej uzytecznosci.
Orkowie sg $wietnym przykladem idealnie dyspozycyjnych wy-
konawcow imperialistycznych interesow wladzy. Jednak orko-
wie nie majag swojej tozsamosci historycznej, nie sa lojalni, bo
nie czujg wiezi z pafstwem, dla ktérego walcza i pracujg. Sau-
ron, tworzgc swoje imperium, odrzuca wszystko, co nie jest uzy-
teczne, odrzuca zatem historie wraz z calg sferg kultury symbo-
licznej, ktéra w Mordorze po prostu nie istnieje. Wizja panstwa
swielkiego oka” to wizja panstwa, w ktérym technika wypiera
catkowicie sztuke, etyke i histori¢ pojmowane jako fundamen-
ty kultury symbolicznej. Konsekwencja jest niedowtad relacji
spotecznych, co powoduje, ze scentralizowany system kontroli
nad panstwem zawodzi wobec bezwtadu na poziomie lokalnym
- czyli zolnierze, zamiast dostarczy¢ jenca dowddztwu, wszczy-
naja bojke o cenng kolczuge z mithrilu i tym samym misterny
system obrony i kontroli Mordoru zawodzi. Tolkien stara si¢ nas
przekonag, ze sila to za mato, by zbudowaé panstwo, a egoizm
i chciwo$¢ nie mogg by¢ fundamentami istnienia spoteczenistwa,
i faktycznie neguje w ten sposéb jeden z gléwnych dogmatdw
kapitalistycznej koncepcji spoteczno-ekonomicznej: private vi-
ces — public benefits (co oznacza, ze indywidualne wady, takie jak
chciwo$¢, moga by¢ podstawa powszechnego dobrobytu jako
podstawa przedsiebiorczosci).
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Skoro Mordor musi (powinien) przegraé, to jaka mamy dla
niego alternatywe? Nie jest nig (niestety) Shire. Tutaj Tolkien,
cho¢ calym sercem stoi po stronie hobbickiej Arkadii, odmalo-
wujac ja w iscie idylliczny sposob, zdaje sie nie mie¢ zludzen.
Rustykalny raj ma szanse istnie¢ tylko jako element bardziej zto-
zonego i dynamicznego systemu spoteczno-politycznego; pozo-
stawiony sam sobie jest bezbronny wobec pokus wielkiego $wia-
ta, a takze potegi strachu, jaka dysponujg mocarstwa oparte na
sile i egoizmie. Upiory PierScienia bezkarnie tratujg taki Shire,
a Saruman, cho¢ pozbawiony mocy i wladzy, jest jeszcze w stanie
podporzadkowywac sobie ten kraik podstepem i jadem swoich
stéw. Frodowi i jego przyjaciolom udaje si¢ przywrdci¢ porzadek
w Shire, ale to dekret Aragorna, czynigcy Shire czescig Krdlestwa
i zakazujacy ,wielkim ludziom” przekraczania mostu na Brandy-
winie, trwale zabezpiecza specyfike tej krainy.

Alternatywa dla Mordoru nie jest zatem Shire, lecz panstwo
stworzone przez Aragorna i Gandalfa, bohateréw opowiesci naj-
bardziej $wiadomych znaczenia historii, potrafigcych najpelniej
czerpa¢ ze skarbnicy wiedzy przesztoéci. Gandalf przeprowadza
prawdziwie historyczne badania, aby zidentyfikowaé pierscien
Bilba jako Jedyny Pierscien: potrafi wydoby¢ informacje zaréwno
z archiwow Minas Tirith, jak i z betkotliwego opowiadania Gol-
luma i wyznania Bilba. Zdobyta wiedz¢ wykorzystuje rozwaznie,
stronigc od sitowych rozwigzan oraz instrumentalnego traktowa-
nia innych, tak jak czyni to Saruman.

Aragorn jest niewatpliwie postacig posagowa, lecz jego mo-
numentalno$¢ paradoksalnie nie drazni. Spadkobierca krélow,
cierpliwie czekajacy na mozliwos¢ odkupienia bledu swojego
przodka i zarazem upomnienia si¢ o dziedzictwo, budzi niewat-
pliwie szacunek i sympatie. Szczegdlnie wymowny symbolicznie
jest fakt noszenia przez niego ztamanego miecza — Narsila, zwy-
czaj z perspektywy praktycznej tak absurdalny, ze az niezrozu-
mialy (np. Peter Jackson w swoim filmie przydaje Aragornowi
petnowarto$ciowy miecz, a filmowy Narsil jest ulokowany w qu-
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asi-muzealnej gablotce w Rivendell). Jednak motyw obecnosci
zfamanego starozytnego miecza przy dziedzicu starozytnego
wladcy skrywa w sobie symboliczng glebie. Strzaskany orez jest
nieuzyteczny jako bron, lecz zarazem potrzebny jako ostoja toz-
samosci potomka Isildura, ktéry moze pelni¢ swoja niewdzigcz-
ng stuzbe jako straznik, przezywany ,,Obiezy$wiatem” i traktowa-
ny z chtodng rezerwa przez tych, ktérzy najbardziej powinni mu
by¢ wdzieczni, a jednoczesnie zachowaé w sobie krélewska dume
i godnos¢, ktora ukazuje si¢ nagle oczom zdumionych hobbitow,
gdy wplywaja w cien krélewskich posagéw przy wodogrzmotach
Rauros. Szczatki Narsila, gdy nastanie wtasciwy czas, zostang
przekute w Anduril - miecz taczacy w sobie starozytne dziedzic-
two z zabdjcza skutecznoscig nowoczesnej broni. Bron ztamana -
miecz przekuty na nowo, mozemy uzna¢ za historyczne continu-
um: pamieci, tozsamosci i wizji przyszlosci. Jest to zatem tworcza
i pozytywna relacja przeszlosci, terazniejszosci i przyszlosci; fun-
dament pod spoteczng tozsamo$¢ i panstwo, w ktorym istnieje
zaréwno solidarno$¢ (jako warto$¢), jak i porzadek (jako sposéb
organizacji §wiata).






Przemyslaw Matusik

Cywilizacje Srédziemia:
od las6w Lothlérien do ziemi jalowe;j
Mordoru

H

obbici, jak pisze Tolkien, ,mieli diugie, zreczne pal-
ce i umieli wytwarza¢ mnostwo pozytecznych i tad-
nych przedmiotéw” A jednak bylo rzemiosto, ktore-
go nie uprawiali, mianowicie szewstwo, co wynikato po
prostu z pewnej anatomicznej osobliwosci, ktdra czyni-
ta noszenie butéw niepotrzebnym. Jak bowiem pisat da-
lej nasz autor, stopy hobbitdw ,[...] majg z natury twarda
rzemienng podeszwe i obrosniete s3, podobnie jak glo-
wa, bujnym kedzierzawym wlosem, zwykle kasztanowa-
tym”L. Ten szczegol, rodzacy zreszta poczatkowo nieco
nieporozumien co do gatunkowej przynalezno$ci miesz-
kancow Shire?, dopelnia obraz hobbickiej spotecznosci,

! J. R. R. Tolkien, Wladca Pierscieni. Wyprawa, tham. M. Skib-
niewska, wyd. 3, Warszawa-Poznan 1990 [dalej: T. 1], s. 16. Po-
zostale tomy tego wydania bede cytowal nastepujaco: Dwie wie-
ze — jako T. 2, Powrét kréla jako T. 3. O hobbitach zob. takze hasto
Hobbici w: R. Foster, Encyklopedia Srédziemia, przel. A. ,Bilbo”
Kowalski, T. A. ,Halbarad” Olszanski, A. ,, Evermind” Sylwanowicz,
Warszawa 2002, s. 140; takze J. E. A. Tyler, Tolkien. Przewodnik en-
cyklopedyczny, przekl. A. Banaszak et al., Poznan 1992, s. 146.

2 Zob. protest autora przeciw traktowaniu hobbitéw jako
czego$ w rodzaju krolika: Do redaktora ,,Observera” [1938] [w]:
J. R. R. Tolkien, Listy, wybrane i oprac. przez H. Carpentera, przy
wspolpr. Ch. Tolkiena, przekl. A. Sylwanowicz, Warszawa 2010
[dalej: Listy], s. 56-57; takze sarkastyczne uwagi dotyczace szwedz-
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jej dziejow, obyczajow, stylu zycia, charakteru, jaki znajdujemy
na pierwszych kartach epickiej opowiesci o Wtadcy Pierscieni.
Skoro jednak juz w pierwszym zdaniu autor deklarowal, iz
»Ksigzka ta w znacznej mierze poswiecona jest hobbitom™, nie
moze dziwi¢ tak szeroka prezentacja bohaterdw, zgodna z pra-
wami, jakimi rzadzi sie literacka basn - fantastyczna powiesé.
Ale nie tylko. Tolkienowska skrupulatnos$¢ i szczegdtowosé za-
prezentowanego obrazu wynikala przeciez z tego, iz, jak sam pi-
sal, chcial ,,przywroci¢ Anglikom tradycje epicka i da¢ im wlasna
mitologi¢”, z czego wynikalo dazenie do swego rodzaju totalno-
$ci przedstawianego $wiata. Poczatkiem byly kreowane przez
Tolkiena jezyki, ktére pozostawione same sobie musialyby by¢
uznane za wyrafinowane zabawy umystowe. Autor Silmarillionu
doskonale bowiem rozumial, ze prawdziwe jezyki zawsze sg cze-
$cig jakiej$ kultury i zawsze majg za sobg jakas historie; bez tego
sa sztucznymi, to znaczy martwymi tworami. Jesli jej nie byto, na-
lezalo jg stworzy¢. Dlatego Tolkien pisal: ,,Podstawa jest wymy-
$lenie jezykow. To »opowiesci« powstaly, by stworzy¢ $wiat dla
tych jezykow, a nie odwrotnie™. A w innym miejscu dopowia-
dat: ,,[...] stworzenie sytuacji, w ktorej powszechnie pozdrawia-
no by sie stowami elen sila lumen omentielmo, wymagalo pewne-
go wysitku [...]7°. Z tego tez powodu z lubo$cig obudowywat swe
opowiesci konstrukcjami genealogicznymi, mapami, kalendaria-
mi i rocznikami odtwarzajacymi dzieje plemion, rodow i kro-
lestw, wreszcie glossami i na poty encyklopedycznymi notkami
wyjasniajacymi rozmaite obyczajowe czy historyczne szczegéty.

kiego ttumacza Wladcy Pierscieni, ktory przez nieuwage uczynit nogi hobbi-
tow ,,pierzastymi’, zob. Z listu do wydawnictwa Allen & Unwin [24.01.1961]
[w:] Listy, s. 496.

3T 1,s. 15.

* Do wydawnictwa Houghton Mifflin Co. [30.06.1955] [w:] Listy, s. 358;
takze np. Do Charlotte i Denisa Plimmeréw, 8.02.1967, s. 609.

° Z listu do Christophera Tolkiena [21.02. 1958] [w:] Listy, s. 432.
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Toczyt tez wojny z tymi, ktérzy uwazali je za zbedne przejawy
uczonej pedanterii®.

Skrupulatnosé¢ i kompletno$¢ Tolkienowskiej wizji prowoku-
je mito$nikéw jego pisarstwa do podejmowania prob rekonstru-
owaniaisystematyzacji stworzonego przezen $wiata, co wydaje sie
w jaki$ sposdb oczywiste i co w odniesieniu do kreowanych przez
naszego autora rzeczywistosci cywilizacyjnych bedzie przedmio-
tem tych rozwazan. Watpliwosci rodzg si¢ jednak przy probie za-
kotwiczenia Tolkienowskich struktur w jakich§ konkretnych -
historycznych - realno$ciach. Naturalng nieufno$¢ musi przeciez
wzbudzi¢ zabieg polegajacy na poszukiwaniu tego, co — rzeko-
mo - tkwi¢ by naprawde miato za wytworami nieokielznanej au-
torskiej wyobrazni. Tym bardziej, Ze sam Tolkien jednoznacznie
odrzucal odczytywanie swoich powiesci, w tym wydanego w la-
tach 1954-1955 Wtadcy Pierscieni, jako alegorii wspoélczesnosci,
bronigc si¢ przed interpretacjami widzacymi w tym dziele ob-
raz czy to II wojny $wiatowej, czy zimnej wojny z Sauronem ja-
ko Stalinem i orkami jako komunistami, czy wreszcie - w od-
niesieniu do zamykajacego powie$¢ obrazu Shireu - sytuacji
Wielkiej Brytanii w latach powojennych’. Bardzo powaznie trak-
tuje te autorskie obiekcje, doskonale zgadzajace sie z moimi wy-
obrazeniami o Tolkienie, oksfordzkim profesorze korzystajacym
z przywileju zycia w uniwersyteckiej enklawie, dyskutujacym co
czwartek do upadtego z przyjacielsky ,,grupka podzegaczy”, jak

6 Z listu do wydawnictwa Allen & Unwin [24.01. 1961] [w:] Listy,
s. 495.

7 J.R. R. Tolkien, Przedmowa [w:] T. 1, s. 9; ,,Pytanie, czy orkowie »sa«
komunistami jest dla mnie réwnie sensowne jak pytanie, czy komunisci sg
orkami’, cyt. Z listu do Herberta Schiro [w:] Listy, s. 427; zob. na ten temat
T. A. Shippey, J. R. R. Tolkien. Pisarz stulecia, przekl. . Kokot, Poznan 2004,
s. 184-190. Podobnie Tolkien traktowal szukanie biograficznego klucza do
swej tworczosci, zob. Do W. H. Audena [7.06. 1955] [w:] Listy, s. 354.
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kto$ okreslit nieformalny krag Inklingéw?®, bardziej zaprzatnie-
tym $redniowiecznymi eposami niz biezaca polityka. A jednak
nie potrafi¢ oprzec si¢ pokusie odczytania dzieta Tolkiena (tu za-
wezonego do Wiadcy Pierscieni) przez pryzmat doswiadczenia
historyka XIX wieku zainteresowanego ksztaltowaniem si¢ no-
woczesnego $wiata, a zwlaszcza opisujacymi go ideologiami za-
réwno afirmatywnymi wobec nowoczesnosci, jak i krytycznymi,
wychwytujacymi jej cienie, szukajacymi drég zmiany czy wrecz
cywilizacyjnych alternatyw. Wiele nam to powie o samym auto-
rze i atmosferze intelektualnej, w jakiej powstawato jego dzieto.

Shire w Srédziemiu:
historyczno-cywilizacyjne ,,przesunigcie”

Czytajac Tolkiena, najbardziej narzucajaca sie jest gleboka
réznica miedzy hobbickim $wiatem Shire’u a tym, co wobec niego
zewnetrze. Mimo owych wspomnianych na wstepie animalistycz-
nych cech, poglebianych szczegdlnym pomystem umieszczenia
hobbitéw w mieszkalnych norach, obraz ich zycia budzi nieod-
parte skojarzenia z kulturg nowoczesnej klasy $redniej. Wedtug
trafnej obserwacji C. Milosza hobbici to ,,marzenie Anglika o so-
bie samym’, co precyzuje T. A. Shippey, stwierdzajac, ze chodzi
o0 Anglikéw z klasy $redniej ,,na styku epoki wiktorianskiej i edwar-
dianskiej™. Takze w wypowiedziach samego autora znajdziemy

8 Zob. H. Carpenter, Inklingowie. C. S. Lewis, J. R. R. Tolkien, Charles
Williams i ich przyjaciele, przel. Z. A. Krolicki, Poznan 1999, s. 206-207.

® C. Mitosz, Ogréd nauk, Lublin 1986, s. 36; T. A. Shippey, op. cit., s. 42-
43, zob. takze uwagi na s. 89. Por. A. Szyjewski, Od Valinoru do Mordoru,
Krakéw 2004, s. 33/1177 (rozdz. V1, Mitologia dla Anglii jako (re)konstruk-
cja filologiczna; Z pracy A. Szyjewskiego korzystam w formacie epub, kt6-
ry nie zaznacza stron wystepujacych w wydaniach papierowych); Shire [w:]
A. Kubala, Przewodnik po nazwach miejscowych Srédziemia, czyli Humacze-
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wiele potwierdzajacych to uwag, az po deklaracje: ,W gruncie rze-
czy jestem hobbitem (pod kazdym wzgledem oprécz wzrostu-
)"0, Hobbici istotnie wygladaja jak mieszkancy angielskiej pro-
wingcji, doktadnie tacy, jakich znamy z ksigzek o dwa lata starszej
od Tolkiena Agaty Christie, z jej cyklu o pannie Marple. Zlosliwa
Lobelia Baggins Sackville ze swg parasolkg mogtaby bywa¢ na her-
batce u panny Marple w St. Mary Mead, mile zreszta witana ja-
ko zrédto informacji o wszystkich otaczajacych ja bliznich. Znani
z kart powiesci Tolkiena hobbici prezentujg wszystkie warstwy
wiejskiego $wiata: od zyjacej w dworach gentry, jak Bagginsowie,
Tukowie czy Brandybuckowie, poprzez bogatych wlascicieli farm -
producentdw rolnych, jak hodowca tak lubianych przez Froda pie-
czarek Stary Maggot, po pracownikdéw najemnych, nawet wyso-
ce wykwalifikowanych, jak znakomity ogrodnik Hamfast Gamgee
zwany Dziaduniem, dogladajacy ogrodu Bilba Bagginsa.
Przyjrzyjmy si¢ tez przypisywanym hobbitom cechom, wpi-
sujacym ich dokladnie w stereotyp poczciwych filistrow, a wiec
skoncentrowaniu na dniu codziennym i swoim otoczeniu, pro-
stych, plebejskich przyjemnosciach jak wygodne Zycie, dobra
kuchnia, zabawa w gospodzie z przyjaciotmi przy piwie i fajce,
co skutkowalo nieuchronnie zaokraglaniem si¢ ich ksztaltow.
Odnajdujemy w nich takze pewien rodzaj iscie drobnomiesz-
czanskiej pazernosci, ale i zgota nowoczesne podejscie do higie-
ny osobistej, jesli przypomnimy sobie goraca kapiel Froda i je-
go przyjaciot w ostatni wieczér w Shire!l. Hobbici chetnie siegaja

nie i etymologia nazw miejscowych Srédziemia Trzeciej i Czwartej Ery we-
dtug J. R. R. Tolkiena, Warszawa 2003, s. 121-122; takze R. Foster, op. cit.,
S.243-244.

10 7 listu do Deborah Webster [25.10. 1958] [w:] Listy, s. 470. Z innych
wypowiedzi np.: ,»Shire« jest oparty na wiejskiej Anglii, a nie na jakimkol-
wiek innym panstwie na $wiecie’, zob. Z listu do Raynera Unwina, 3 lipca
1956 [w:] Listy, s. 408.

T 1,5, 147-149.
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po filizanke z herbatg, jak Frodo po najezdzie rodziny spowodo-
wanym zniknieciem Bilba, postuguja si¢ pidrem i atramentem,
chocby po to, by spisa¢ testament, uzywaja koszow do papieru,
potek na ksigzki, po przyjeciu rozwozg ich do doméw/norek po-
wozy, za§ wezwani specjalnie pomocnicy sprzataja ,,altany, stoty,
krzesta, tyzki, noze, butelki, talerze, latarnie, donice z kwitnacy-
mi krzewami, okruchy, papierki od cukierkéw, zapomniane to-
rebki, rekawiczki, chustki do nosa”!2. Ich mentalno$¢ dobrze od-
daje maksyma Dziadunia Gamgee, ktdrg mozna bez wiekszych
zastrzezen uogolni¢: ,Elfy i smoki! [...] Dla ciebie i dla mnie
wazniejsze s ziemniaki i kapusta”!?.

Te mieszczansky idylle wspiera tez obraz organizacji poli-
tycznej Shire. Spotecznos$¢ hobbicka realizowala bowiem libe-
ralny (moze nawet libertarianski) postulat wtadzy minimalnej;
byta w zasadzie zbiorowo$cia niepanstwowsa i apolityczng. Od-
powiadato to w pelni pogladom samego autora, ktory w listopa-
dzie 1943 r. potrafit napisa¢ do syna: ,,Moje poglady polityczne
coraz bardziej sklaniajg si¢ ku anarchii (w rozumieniu filozo-
ficznym, w ktérym oznacza zniesienie wszelkiej kontroli, nie za$
mezczyzn z bokobrodami rzucajacych bomby) — lub ku monar-
chii »niekonstytucyjnej«. Aresztowalbym kazdego, kto uzywa
stowa panstwo...”%. W $wietle tych stéw nie dziwi, ze w Shire
nie bylo ,wcale wlasnego rzadu w $cistym znaczeniu tego sto-
wa. [...] Caly niemal czas wypelniala hobbitom produkcja zyw-
noéci oraz jej zjadanie’'®. Pamietano co prawda o niewidzianym
od tysigca lat krolu, symbolu porzadku; godnos¢ jego reprezen-
tanta, thana, byla dziedziczna, niosac wiele prestizu i praktycz-

12 Ibidem, s. 61. Ogdlniej na temat ,charakteru” mieszczaristwa zob.
chocby klasyczna, pisang z pozycji lewicowych prace M. Ossowskiej, Moral-
nos¢ mieszczanska, wyd. 2, Wroctaw etc. 1985, s. 30-37, 55-66.

13T 1,s.43.

4 Z listu do Christophera Tolkiena [29.11.1943] [w:] Listy, s. 109.

15 T.1,s.26.
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nie zadnej wladzy. Bardziej konkretne uprawnienia posiadal bur-
mistrz miasta Michel Delving, kierujacy szeryfami i listonoszami.
Tolkien podkreslal, ze ci drudzy byli w istocie wazniejsi od szery-
fow, niemajacych wiele pracy poza poszukiwaniem zaginionego
bydta'é. Stosunki miedzy hobbitami regulowat bowiem skutecz-
nie stary obyczaj i zdrowy rozsadek z domieszka nieszkodliwe-
go w gruncie rzeczy egoizmu. Hobbici nie nosili broni, proce czy
tuki (to uklon ku stylistycznej spojnosci obrazu) stuzyly do po-
lowania, nie do walki. Wyrazem owej pozapolitycznosci Shire'u
bylo i to, Ze pozostawal on jakby na marginesie historii, niezna-
ny wiekszoéci ludéw Srédziemia, zyjacy ahistorycznym rytmem
codziennych, zyciowych spraw. Dlatego tez sami hobbici - poza
wyjatkami - nie przywigzywali do historii (i w ogéle do wiedzy)
wigkszego znaczenia, cho¢ mieli jakies ksiegi o wlasnej przeszio-
$ci, za$ w Michel Delving istniato nawet muzeum zwane Domem
Mathom, bo - jak pisze autor - ,stowem »mathom« okreslali
hobbici wszystkie rzeczy doraznie na nic nie przydatne, ktérych
wszakze nie chcieli wyrzuca¢”!”. Swe zainteresowanie skupiali je-
dynie na genealogii, co doskonale oddaje dobrotliwie traktowany
przez autora filisterski horyzont ich umystowosci'®.

Granicg tego $wiata byt Zielony Mur - potezny zywoplot
(znéw w angielskim stylu) odgradzajacy najdalsza cze$¢ Shire'u,
potozony za Brandywing Buckland, od strefy przej$ciowej — Bree,
gdzie spotykaly sie $wiaty hobbitow, ludzi, elféw, czarodziejow
i wszystkich innych istot. Hobbici, ktérzy opuscili Shire, tu wlasnie
wkraczali w inng rzeczywisto$¢, w ktorej nagle przeszto$¢ - histo-
ria - nabierafa znaczenia, stare opowiesci juz nie tylko bawity, lecz
zaczynaly objasniac terazniejszo$¢, odwieczne prawa zachowywa-
ty swa waznos¢, a dawne obietnice domagaly sie¢ realizacji. W tym

16 Tbidem, s. 26-28, zob. takze J. E. A. Tyler, op. cit., s. 50, 234 (hasta:
Burmistrz Michel Delving, than).

17T 1,s, 21.

18 Ibidem, s. 17.
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$wiecie range zyskiwala takze politycznos¢, przyjemnosci domo-
wego zycia musialy ustepowac przed zadaniami publicznymi, bo-
wiem sprawy nie toczyly si¢ tu po prostu wlasnym trybem, wia-
dza oznaczala decydowanie o zyciu lub $mierci, za$§ podejmowane
rozstrzygniecia przesadzaly o losach tysigcy. Tu wreszcie rozwig-
zywala sie tajemnica spokojnego bytu Shire’u, ktory nie byl po
prostu dany, lecz wynikal z rownowagi panujacej w zewnetrznym
$wiecie, zachowywanej i utrzymywanej $wiadomie przez tamtej-
sze sily dobra: Straznikéw, czarodziejow, elfow, ludzi. W pamieci
hobbitéw zatarlo si¢ bowiem, a moze, jak ciekawie pisze Tolkien,
sami ,,zatarli umyslnie to, co przedtem wiedzieli [...] o trudach
tych, ktorzy umozliwili tak dtugi pokdj w Shire. W rzeczywisto-
$ci kto$ ich chronit, lecz hobbici o tym zapomnieli”?®. Po przejéciu
Zielonego Muru szybko jednak u§wiadamiali sobie prawde, wkra-
czajac w niebezpieczny $wiat, w ktérym nosito sie miecze i kol-
czugi stuzace nie do ozdoby, lecz do walki. Byta to rzeczywistos¢
krolow, rycerzy, lennych przysiag, powiewajacych na wietrze pro-
porcow, rycerskich wartosci. Przekraczajac Zielony Mur, hobbi-
ci przebywali wigc nie tylko przestrzen, ale i — jakby - czas, prze-
chodzac z cywilizacyjnej rzeczywistosci konca mieszczanskiego
XIX wieku do rycerskiego sredniowiecza, niemal jak jeden z bo-
hateréw basni Hansa Christiana Andersena Kalosze szczgscia®.
Dokonywato si¢ tym samym swego rodzaju historyczno-cywiliza-
cyjne ,przesuniecie” i wejscie we wlasciwy czas Tolkienowskiego
eposu. Nie byto w tym przypadku, to tradycyjny schemat wielu
opowiesci, w ktorych trzeba wyjs¢ z tego, co znane i swojskie, by
przej$¢ w ,,inny $wiat”, w ktérym wszystko moze si¢ zdarzy¢.

Ten zewnetrzny $wiat — jak pisze Tolkien - ,,roil si¢ od roz-
maitych niezliczonych dziwnych stworzer”!, czego wyrazem by-

19 Tbidem, s. 21.

20 H. Ch. Andersen, Kalosze szczgscia [w:] idem, Basnie, t. 1, ttum.
S. Beylin, J. Iwaszkiewicz, wyd. 8, Warszawa 1977, s. 66-70.

21T 1,8, 17.
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fa takze jego cywilizacyjna réznorodno$¢, przedstawiana z wia-
$ciwg autorowi skrupulatnoscig. Nie sposob scharakteryzowaé
tu calej skomplikowanej mozaiki rozmaitych §rédziemskich spo-
tecznosci - ras, plemion, ludéw oraz szeregu wprowadzonych
celowo, osobliwych i ,,niezidentyfikowanych w pelni postaci”??,
jak cho¢by Tom Bombadil. By go w jakis sposob uporzadkowac,
warto postuzy¢ sie¢ dogodnym narzedziem, jakie daje nam tra-
dycyjna dychotomia natury i kultury/cywilizacji. Zastrzec jed-
nak trzeba, ze jak w kazdej basni, i u Tolkiena to rozrdznienie
jest w jaki$ sposob nieostre. Spojrzmy chocby na wierszowany
spis zyjacych na ziemi istot, do ktérego odwoluje si¢ Drzewiec
majacy trudno$ci w identyfikacji schwytanych wlasnie hobbitéow,
Merryego i Pippina. Na pierwszym miejscu wymienia si¢ w nim
»cztery wolne szczepy™:

Najstarsze elfy, wszystkim przodujace;
Potem w podziemiach ciemnych krasnoludy;
Entowie z ziemi zrodzeni jak gory;

Ludzie $miertelni, co wladajg konmi [...]

Po nich jednak pojawia sie:

Bobr budowniczy, koziol $migly skoczek,
Niedzwiedz, pszczot zlodziej, odyniec, co bodzie,
Pies zawsze glodny, zajac wystraszony |...]

Hobbitéw w tym wykazie nie ma, na sugesti¢ Pippina zosta-
ja jednak - zaraz po duzych ludziach - dolgczeni do listy czte-
rech wolnych szczepéw jako ,,hobbici niedorostki, co mieszka-
ja w norach”?. Tak ostatecznie konstytuuje si¢ podziat na pie¢
plemion zwanych wolnymi, istotnie miedzy soba zréznicowa-
nych, ale polaczonych posiadaniem rozumu i wolnej woli, a resz-

22 A. Szyjewski, op. cit., s. 371/1177 (rozdz. V1, Mitologia dla Anglii ja-
ko(re)konstrukcja filologiczna).
B T.2,s.83-84.
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te istot zywych. Podzial jest do$¢ oczywisty, godne jednak uwagi
jest to, ze w koncu wszyscy odnajdujg si¢ na jednej i tej samej li-
$cie tych, ktérzy zyja i majg prawo zy¢ na $wiecie. Niekiedy zresz-
ta Tolkien pisze o niektérych zwierzetach po prostu jako o osob-
nych plemionach, wilki - dla Gandalfa - to takie samo plemie
jak orki i rownie nikczemne, skoro zywig si¢ ich padling, z kolei
Gryf - Cienistogrzywy, ktérego Gandalf dosiada, to ,,przywodca
Mearasow, ksigzat wéréd koni”, co do ktdrego mozna nawet przy-
puszczaé, ze odszedt z Czarodziejem za morze?. Drzewiec nie
doszedt oczywiscie do konca swej listy, znajac jego tempo i licz-
be gatunkdw, trwaloby to nieskonczenie dlugo, badZzmy jednak
pewni, ze jej koncowa czes¢ stanowil spis rodlin, w tym drzew,
ktorym pasterzowali entowie. Znakiem owej jednosci byto i to,
ze w pradawnych czasach elfowie budzili drzewa, uczac je swo-
jej mowy, bowiem - jak méwil Drzewiec — ,dawne elfy staraly sie
porozumiewa¢ ze wszelkim stworzeniem™?>.

Tolkien nie byl oczywiscie naiwnym russoista, nie uwa-
zal wiec, ze natura jest po prostu ,dobra’, przeciez po stronie
Mordoru walczyty wilki i czarne ptaki, nawet niektére drzewa
okazywaly sie grozne, bowiem - jak ocenit Drzewiec — mialy
»zle serca”®. Obrazem dzikiej, autonomicznej natury jest Stary
Las, sam wytyczajacy droge wedrowcom, czasem przyjazny, cza-
sem grozny wobec nieproszonych gosci. Gdy Frodo pyta Ztota
Jagode, czy cala ta kraina nalezy do Toma Bombadila, ta od-
powiada: ,,Drzewa, trawy, wszystko, co rosnie i Zyje na tej zie-
mi, samo do siebie tylko nalezy”. Ale natychmiast dodaje: ,,Tom

24 O wilkach t. 2, s. 198, o koniach ibidem, s. 138, o0 odejsciu za mo-
rze Cienistogrzywego zob. Z listu do panny A. P. Northey [19.01.1965] [w:]
Listy, s. 576.

5 T. 2, s. 89; ta zdolno$¢, jak sie zdaje, im pozostata, gdyby sadzi¢ po
znakomitym kontakcie Legolasa z ofiarowanym mu wierzchowcem imie-
niem Arod, t. 2, s. 49.

26 Tbidem, s. 88.
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Bombadil jest tutaj panem”?’. Posta¢ Toma Bombadila nalezy do

najbardziej tajemniczych w dziele Tolkiena, wsréd rozmaitych
jej bohaterow zajmuje pozycje szczegolng; elfowie, ktérzy juz go
zastali przemierzajacego ziemie, nazwali go Iarwain Ben-adar -
»Najstarszy i nie majacy ojca’?®. Jest panem Starego Lasu, ale za-
razem - jak w innym miejscu powie Drzewiec - inaczej niz ,,pa-
sacy” swe drzewne stada entowie — ,,nie wtraca si¢”?’. Cokolwiek
mialoby to znaczy¢ i na czym mialoby w takim razie polega¢ jego
»bycie panem” - trudno dociec, istotniejsze jest dla nas co inne-
go. To wlasnie stosunek do natury jest zasadniczym czynnikiem
wyrozniajacym nie tylko Bombadila, ale i réznicujacym poszcze-
golne cywilizacje Srédziemia.

Entowie - kultura bez cywilizacji

Whbrew kolejnosci, w jakiej cztery, a wlasciwie pie¢ wol-
nych plemion wystepowalo na enciej liScie istot Zyjacych na zie-
mi, zaczniemy nie od najstarszych elféw, ale wlasnie od entéw,
ktérzy na cywilizacyjnej mapie Srodziemia stanowia bardzo cie-
kawy i osobny przypadek. Odwolujgc si¢ do tradycyjnego rozroz-
nienia na kulture i cywilizacje, w ktorym kultura jest elementem
swobodnej aktywnosci tworczej, a cywilizacja to sfera opanowy-
wania natury, mozna by powiedzie¢, ze entowie mieli co prawda
kulture, ale niemal bez przejawdéw cywilizacji. Pippin Tuk wspo-

7 T.1,s.179.

28 A. Szyjewski, op. cit., s. 377 (rozdz. V1, Mitologia dla Anglii jako(re)
konstrukcja filologiczna).

2 Tbidem, zob. takze T. A. Shippey, op. cit., s. 93; komentarz samego
Tolkiena: [Tom Bombadil] ,,Jest panem w szczegdlny sposob: nie odczu-
wa strachu ani najmniejszej checi posiadania czy dominacji. On jedynie wie
i rozumie te rzeczy, ktore go dotycza w jego naturalnym, matym krélestwie’,
Do Petera Hastingsa [brudnopis], [wrzesien 1954] [w:] Listy, s. 314.
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minajacy swe pierwsze spotkanie z Drzewcem moéwil o glebo-
kich oczach, poza ktérymi wyczuwal ,bezdenng studnie peing
odwiecznych wspomnien i dtugich, powolnych, spokojnych roz-
myslan; na powierzchni ich wszakze iskrzylo si¢ odbicie teraz-
niejszosci, jak odblask storica na lisciach ogromnego drzewa”*°.
Entowie postugiwali sie¢ dwoma jezykami: w swej starej mowie
moéwili tylko o tym, co ,warto bardzo dlugo opowiada¢”, nato-
miast drugi jezyk stuzyl najwyrazniej do wyrazania owych od-
blaskow terazniejszosci, choé przeciez i tu wystrzegano sie wta-
$ciwej innym plemionom ,,pochopnosci”. Jedynym elementem
jakie$ organizacji szczepu entéw byl wiec, domem Drzewca by-
ta Zrédlana Sala, czyli malownicza kotlina z wodospadem u pod-
noza wielkiej skaly, gdzie znajdowalto sie wymoszczone mchem
i sianem loze, na ktérym ent tylko odpoczywal, bo spat na stoja-
co, za stol stuzyta kamienna plyta, tajemnicza wodg¢ entéw prze-
chowywano w kamiennych stagwiach i pito z kamiennych chy-
ba réwniez kubkéw. W istocie entowie zyli na sposob drzew, co
powodowalo z czasem dziczenie niektérych z nich i stawanie
sie potdrzewami. Tacy wlasnie zdziczali entowie — huoronowie
odegrali istotng role w zdobyciu Isengardu’!. Dotyczyto to jed-
nak tylko entéw mezczyzn, odmienny byl bowiem los ich Zon.
Tu Tolkien odwotal sie do starego tropu przeciwstawiajacego dzi-
kos$¢ mezczyzn kobiecemu dazeniu do stabilizacji, stalosci regut,
réwnowagi, majacych ewidentnie cywilizujace znaczenie, cho¢
zarazem komplikowal to, wiklajac w bynajmniej nieoczywiste re-
lacje wladzy. Kobiety entowe upodobaly sobie bowiem drzewa
owocowe, dzikie jablonie i wisnie, zboza i ziota, jednak, jak opo-
wiadal Drzewiec, ,,nie chcialy z tymi wszystkimi stworzeniami
rozmawiaé, zadaly tylko, zeby ich stuchaly i spetnialy ich wole.
[...] kazaly wszystkiemu rosna¢ wedle swoich zyczen, dostarczaé

30°T. 2, 5. 82. Zob. takze hasto Entowie, enty [w:] R. Foster, op. cit.,
s. 100.
31T, 2,5.217-222.
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sobie lisci i owocow; lubity bowiem porzadek, dostatek i spokoj,
a to wedle ich rozumienia oznaczalo, ze kazda rzecz ma zostawa¢
tam, gdzie one jg umiescily”. Zalozyly wigc ogrody i nauczyly na-
wet ludzi uprawy roslin. Zamienily tym samym partnerska sym-
bioze z drzewami i innymi roslinami na panowanie nad nimi,
narzucanie naturze wlasnych celéw. Mialy za to zaplaci¢ wysoka
cene: osiadly tryb Zycia roztaczyl je z wedrujacymi w glebi lasow
mezami, ich ogrody zostaly zniszczone przez Saurona, zamienia-
jac si¢ w bezplodne ugory Brunatnych P0l, co stalo si¢ z nimi sa-
mymi - nie wiadomo??. Przetrwali wierni swej naturze, zyjacy
w symbiozie z dzikimi drzewami mezowie, poszukujacy bezsku-
tecznie swych ukochanych.

Elfowie - ekologiczna harmonia,
hobbici - staranno$é ogrodnikéw

Trzy kolejne plemiona - elfowie, krasnoludowie, hobbi-
ci — nalezg do wyraznie innej kategorii niz entowie. Jesli o tych
ostatnich trudno by powiedzie¢, ze buduja jakas relacje w stosun-
ku do natury, sa bowiem wlasciwie jej czescia, pozostate plemio-
na s3 juz wyraznie wyodrebnione, co wyraza si¢ w wytworzeniu
przez nie jednoznacznego profilu cywilizacyjnego. W odniesieniu
do $wiata natury mozna zauwazy¢, ze domeng elféw i hobbitow
jest przyroda ozywiona, rosliny i zwierzeta, natomiast obszarem
aktywnosci krasnoludow jest przyroda nieozywiona, $wiat kopal-
nych mineraléw, kamieni i rud. Elfowie, od ktorych, jak wiadomo,
pochodza ,wszystkie stare stowa [...], bo elfy pierwsze wymyslily
mowe”*, oparli swoj stosunek do natury na petnej szacunku ko-

32 Tbidem, s. 99.
3 T. 2, s. 84; o kulturowej genezie motywu elfickiego zob. A. Szyjewski,
op. cit., rozdz. Elfy i krasnoludy.
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egzystencji. Wynika to z pewnoscig z faktu, iz - jak trafnie zauwa-
zyt H. Carpenter — sg oni obrazem ,Czlowieka przed Upadkiem,
ktoéry pozbawil go jego mocy doskonalenia”. Elfowie, wprawdzie
»zdolni do popelniania grzechéw i bledéw, nie »upadli« w sen-
sie teologicznym, moga zatem dokonywac¢ osiagniec przekracza-
jacych sity cztowieka™*. Oznacza to takze, iz nalezeli oni w jakiej$
mierze do niepodzielonego jeszcze przez zlo $wiata, mogli wiec
ROZMAWIAC ze wszystkimi istotami, w tym, jak wiemy, takze
z drzewami. Wspottworzy to obraz Tolkienowskiej hierarchii by-
tow: upadek spowodowal rozdzielenie, rozerwanie jednosci stwo-
rzonego $wiata i zamkniecie na $wiat natury, ktory stal si¢ niejako
niemy, co oznaczalo zarazem koniec wspoét-zycia, zastgpionego
w coraz wiekszym stopniu przez relacj¢ panowania.

Elfowie ciagle uczestniczyli w owej pierwotnej — rajskiej —
jednosci, kochali drzewa, pod ich okiem natura rozkwitata; zto-
ty pyl krolowej Galadrieli sprawit, ze po dewastacji Shire’u przez
klike Sarumana w ciggu roku wszystko wyrosto, rozkwitto i obro-
dzilo z niebywala obfitoscig i plodnoscia, co dotyczylo nie tylko
rodlin, w tym ziela fajkowego i jeczmienia, z ktérego uwarzono
najlepsze w dziejach piwo, ale i samych hobbitéw, ktérym urodzi¢
sie mialo w pamietnym 1420 roku mndstwo rostych, ztotowto-
sych dzieci®. Elfowie niechetnie $cinali drzewa; ,koliby”, w kto-
rych Frodo z towarzyszami spedzili pierwsza noc swej podrozy,
splecione byly z zywych galezi; siedziby elféw w lesie Lothlérien
byly umieszczonymi w koronach drzew podestami ostanianymi
jedynie plecionkami, nawet jesli byla to wspaniata siedziba kro-
lowej Galadrieli*. Zarazem jednak - nie mozna tego przeoczy¢ -
elfowie to takze pradawni rzemieslnicy, zwlaszcza elfowie-kowa-
le z Eregionu®’; kazda rzecz przez nich wykonana, czy to miecz,

34 H. Carpenter, J. R. R. Tolkien. Biografia, przet. A. Sylwanowicz ,,Ever-
mind”, Warszawa 2016, s. 142.

% T.3,5.388-389.

36 T.1,5. 128, 471, 462, 464.

37 Zob. Elfy-kowale [w:] J. E. A. Tyler, op. cit., s. 93.
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czy szary plaszcz, czy lina, w ktdrg zaopatruje si¢ Sam w Lorien,
nie méwigc juz o lembasach, ma ceche doskonalosci niedo$cigtej
dla innych plemion, ktére moga jedynie z nich korzysta¢, nie po-
trafig jednak same ich wytworzy¢. Pytanie, czym rozzarzali zela-
zo w swych kuzniach, jak funkcjonowaly one wsréd rosnacych
wokot laséw, bytoby z pewnoscig przejawem zbytniej pedanterii.
Zachowajmy wiec w tej mierze — wzorem Tolkiena — taktowna
dyskrecje. Jedno jest pewne - elfowie, wykorzystujgc nature, za-
wsze dbali, by ingerencja w §wiat przyrody byta jak najmniejsza,
by raczej korzystala z jego naturalnych wlasciwosci i potencjatu,
niz naginata go i przeksztalcata w zaleznosci od swoich potrzeb.
W s$wiecie elfow dostrzegamy catkiem nowoczesng ekologiczng
wrazliwos¢, dazaca do harmonii z naturg, ktdra wyraza si¢ nawet
w estetyce ich strojow: szarych, zielonych, srebrzystych.

Inaczej hobbici. Wprawdzie oni réwniez zyja w harmonii
z naturg, ale jesli $wiat elféw to naturalny, cho¢ w jakis sposéb
prowadzony ich reka las, to $wiat hobbitoéw jest uformowanym
przez nich ogrodem. To zresztg kolejny element, w ktérym od-
najdujemy w obrazie mieszkancéw Shire angielski autostereotyp.
Hobbici, dbajac o funkcjonalnosé¢ i uzytecznos¢ swych siedzib,
zanurzajg je w zieleni, zakladajg wokol nich ogrody, sieja i pie-
legnuja trawniki oraz zywoploty, drogi obsadzaja drzewami i ro-
big to z prawdziwym upodobaniem. Podobnie jak Zony entéw
wykorzystujg nature, przeksztalcajg ja, formuja, uprawiaja zie-
mie, hodujg rozmaite potrzebne gatunki roslin i zwierzat. Sam
Gamgee, chcac przygotowac potrawke z kréliczkow w drodze do
Mordoru, wymienia ziota i warzywa potrzebne do gotowania,
co zreszta dobrze swiadczy nie tylko o kulinarnych, ale i - jak
na prawdziwego Anglika przystalo - ogrodniczych kompeten-
cjach autora Wladcy Pierscieni*®. Natomiast Stary Las nietkniety

38 T.2, . 337. Tolkien pisal: ,,Bardzo kocham (co wyraznie wida¢) i za-
wsze kochatem roéliny, a nade wszystko lubi¢ drzewa; zle traktowanie ich
przez ludzi jest dla mnie tak trudne do zniesienia jak dla innych zle trak-
towanie zwierzat’, zob. Do wydawnictwa Houghton Miffin Co. [30.06.1955]
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ludzka reka budzi obawy hobbitdw, ktérzy zdecydowanie Zle si¢
w nim czujg. Nie moze to dziwi¢: to wyraz klasycznego napigcia,
jakie w rolniku czy ogrodniku, mito$niku przyrody ,,oswojonej’,
budzi zetkniecie z niestuzacg do niczego, a do tego nieokietznang
i tajemniczg dzika przyroda.

Krasnoludowie - industrializm mitu

Jak juz wspomniano, domeng krasnoludéw byla przy-
roda nieozywiona - skaliste gory, a przede wszystkim jaskinie,
ulatwiajace wydobywanie rozmaitych mineraléw i kruszcow.
Krasnoludowie to inzynierowie, budowniczowie i niedoscigli
rzemie$lnicy, co mogto wynika¢ skadinad z ich szczegdlnego po-
chodzenia. Pierwszych trzynastu z nich mial mianowicie ,,uczy-
ni¢” (nie stworzy¢) jeden z Wielkich Valaréw, najdoskonalszy
rzemie$lnik Aulé. Wywolalo to gniew Boga, Iluvatara, ktéry jed-
nak nie pozwolil na unicestwienie owych tworéw, widzac skru-
che Aulégo, a takze intencje przyswiecajaca jego pracy, ktéra nie
wynikata z checi przysporzenia sobie niewolnikéw, ale ,,z nie-
cierpliwej mitosci”, z pragnienia posiadania dzieci, ,,z ktérymi
moglby rozmawiac i ktére moglby uczyé¢, dzielac z nimi uwielbie-
nie dla Ilivatara i swojg wielka milo$¢ do materialow, z ktorych
zrobiony jest §wiat”(podkr. P. M.)*. Ta mito$¢ do materiatéw
bedacych budulcem $wiata miata pozosta¢ stalg cecha krasno-

[w:] Listy, s. 359. O hobbickich (i nie tylko) upodobaniach kulinarnych zob.
M. Blazejewski, J. R. R. Tolkien — Powiernik Piesni, [Gdansk] 1993, s. 105-
109.

39 [Do Rhony Beare). Brudnopis dalszego ciggu poprzedniego listu [1958]
[w:] Listy, s. 467. Szerzej o krasnoludach A. Szyjewski, op. cit., rozdz. Elfy
i krasnoludy; takze Krasnoludy [w:] R. Foster, op. cit., s. 158-159; Krasnoludy,
Khazadowie [w:] ]. E. A. Tyler, op. cit., s. 172-176.
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ludéw, znakomitych gérnikow, rzemieslnikéw i budowniczych,
drazacych podziemne korytarze i galerie, budujacych kamien-
ne miasta, wytwarzajacych drogocenne kolczugi z mithrilu, do-
bywanego w kopalniach Morii najcenniejszego z krasnoludzkich
metali. Krasnolud Gloin syn Groina, a ojciec Gimlego, z dumga
wykrzykuje w rozmowie z Frodem w Rivendell: ,,Zeby$ zobaczyt
drogi wodne w dolinie Dali [...]! Zeby$ zobaczyt goscifice wy-
brukowane réznokolorowymi kamieniami! A sale, a podziem-
ne ulice o sklepieniach rzezbionych na ksztalt drzew! A tarasy
i wieze na stokach gory! Musialbys$ przyznad, zesmy nie prézno-
wali”. Z kolei jego syn Gimli, ogladajac stolice Gondoru, bia-
fe miasto Minas Tirith, ocenia fachowym okiem: ,Znaja si¢ na
kamieniarskiej robocie [...], ale czasem partaczg, bo ten bruk
uliczny mozna by lepiej ogladzi¢. Jak Aragorn obejmie gospo-
darstwo, zaofiaruje mu ustugi naszych kamieniarzy spod Gory;
juz my zbudujemy mu stolice, ktorg bedzie mogt sie szczycic”.
Tego aspektu nie dostrzega towarzyszacy mu elf Legolas, ktory
natomiast zwraca uwage na to, Ze w miescie jest za malo ogro-
dow i ,,zywej zieleni, ktdra cieszy si¢ z zycia’, do czego Gimli zda-
je sie nie przywigzywa¢é wiekszej wagi*!. To rzemie$lnicze/prze-
mystowe nastawienie powoduje, ze krasnoludowie nie czujg si¢
dobrze w lasach, a te z kolei reaguja niepokojem, gdy wkracza do
nich uzbrojony w nieodstepny topér syn plemienia Durina. Po
zdobyciu Isengardu Drzewiec chetnie zaprasza Legolasa do zwie-
dzania lasu Fangorn, natomiast na to, by przybyl w towarzystwie
Gimlego, zgadza si¢ tylko skruszony obrazem przyjacielskiej lo-
jalnosci i solidarnosci elfa w stosunku do krasnoluda (oraz impo-
nujacy liczbg zabitych przez niego orkoéw)*2. Jednak eksploatacja
natury przez krasnoludéw miesci sie w porzadku $wiata, jak uzy-

40T 1,s.313.
41T, 3, 5. 187. O Minas Tirith zob. R. Foster, op. cit., s. 183-184.
2T 2,s.244.
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wanie roélin przez ogrodnikéw; krasnoludowie przyrode nieozy-
wiong wykorzystuja, ale jej nie dewastuja. Gimli oburza si¢, gdy
Legolas interpretuje jego zachwyt nad jaskiniami Helmowego
Jaru jako chec¢ ich eksploatacji i wyjasnia: ,,Nie ma krasnoluda,
ktérego nie wzruszyloby to piekno. Zaden z synéw Durina nie
zamienilby tych pieczar w kamieniolomy ani w kopalnie krusz-
cu, chocby kryly sie w nich najcenniejsze brylanty i ztoto. Czy
$ciglby$ kwitnacy gaj na opal? Nie zburzylibysmy tego kamienne-
go grodu, roztoczyliby$my nad nim opieke”®. Nie sposob jednak
nie zauwazy¢, ze w odrdznieniu od ekologicznego wymiaru zy-
cia elféw i rustykalnego — hobbitéw krasnoludzki ,,industrializm”
naraza ich na najwieksze zagrozenia. Krasnoludowie tacno ule-
gaja zadzy posiadania, ktora nie tylko ich deprawuje, ale odbiera
umiar w penetrowaniu podziemnego $wiata, co staje si¢ przyczy-
na zaglady w Morii (czyli Khazad-Dum) najpierw ostatnich tam-
tejszych krélow Durina VI i Naina I, potem Balina i jego zaste-
pu, ktory postanowit chlube krasnoludzkiego $wiata odzyskac.
Rozmaitos¢ zatrudnien krasnoludow jest, jak sie zdaje, takze jed-
ng z przyczyn ich probleméw demograficznych, bowiem, jak pi-
sze Tolkien, kobiet jest mato, krasnoludowie Zenig si¢ tylko raz,
nie wszyscy zreszta, ktorzy by mogli, bowiem nie zawsze maja
»ochote do zeniaczki, bo pochtaniajg ich inne sprawy”®.

43 Ibidem, s. 194.

44T 1, s. 430, 434-436. Takze w historii Noldoréw, odlamu Elfow
Wysokiego Rodu, ktérzy zbuntowali si¢ przeciw Valarom i wyruszyli do
Srédziemia, by odzyska¢ klejnoty Silmarile, odnajdujemy watek zagrozen
zwigzanych ze zbyt wielkim rozmitowaniem w ,,nauce i technice” (jak pi-
sat sam Tolkien), co powodowato szczegdlna przyjazn Noldoréw z krasno-
ludami z Morii, zob. Do Petera Hastingsa [wrzesien 1954] [w:] Listy, s. 311.
Por. takze hasto Noldorowie [w:] J. E. A. Tyler, op. cit., s. 233-235, takze w: R.
Foster, op. cit., s. 201; rowniez hasto Moria [w:] ]. E. A. Tyler, op. cit., s. 215-
219; Khazad-Dum [w:] R. Foster, op. cit., s. 154-155.

45T.3,5.471.
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Ludzie

To buduje obraz trzech wyrazistych typéw cywiliza-
cji gléwnych plemion Srédziemia: ekologicznej - elféw, rusty-
kalnej — hobbitéw i wreszcie protoindustrialnej — krasnoludow.
Co jednak z ludzmi? Ci zajmowali w Tolkienowskim przedsta-
wieniu wolnych plemion miejsce szczegélne, trudno im bowiem
przyporzadkowa¢ jaki$ jednorodny cywilizacyjny profil, taki jak
w przypadku pozostatych. Stanowili oni bowiem niejako osobny
$wiat, cechujacy sie duzg réznorodnoscia, trudng zreszta w swej
barwnosci do rozpoznania®®. Najprostszy porzadek budowata-
by w nim opozycja miedzy tym, co cywilizowane, a tym, co bar-
barzynskie, dzikie. Do tej ostatniej kategorii nalezeli z pewno-
$cig zyjacy w gorach, odziani w spddniczki z traw Dzicy Ludzie
(Wosowie) — Ghan-buri-Ghéana?” czy stajacy ostatecznie po stro-
nie Mordoru Haradrimowie oraz Easterlingowie. Do tych ostat-
nich zaliczali si¢ Woznicy, ciagnacy ze wschodu nomadowie na
wielkich wozach, ktérzy pogromili Gondor w 1856 roku w bitwie
na drugim brzegu Anduiny*®. Wspominaly o nich Kroniki kré-
low i wltadcéw, gdzie znajdujemy takze wzmianke o Lossothach,
Snieznych Ludziach zyjacych w zbudowanych ze $niegu do-
mach w Zatoce Forochel®. Z kolei w Dwéch wiezach przerazony
Gollum opowiada o prowadzacych olifanty Ciemnych Twarzach:
»Sa straszni. Maja czarne oczy i dlugie czarne wlosy, i zlote kol-
czyki w uszach. [...] Niektdry sa wymalowani na policzkach czer-
wong farbg i ubrani w czerwone ptaszcze. Niosg czerwone chora-
gwie i wldcznie z czerwonymi ostrzami. [...] Okrutni, Zli ludzie.
Prawie tak samo dzicy jak orkowie [...]"*°.

46 Zob. Ludzie [w:] J. E. A. Tyler, op. cit., s. 193-196.
47°T. 3,'5. 131; zob. Wosowie [w:] R. Foster, op. cit., s. 298.
48 T. 3, 5. 423; zob. Woznicy [w:] R. Foster, op. cit., s. 298.
9T 3,s.412.

50T 2, 5. 326.
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To, co cywilizowane, okreslataby z kolei swiadomie zbudo-
wana przez Tolkiena opozycja dwoch sojuszniczych krolestw
Gondoru i Rohanu®!'. Gondor, krélestwo dziedzicow Isildura,
bylo politycznym centrum Srédziemia, ojczyzng Dostojnych
Ludzi - budujacych kamienne twierdze zdolne, jak wiemy, wzbu-
dzi¢ nieco respektu nawet u krasnoludow, posiadajacych sforma-
lizowana, silnie hierarchiczng kulture wladzy i zapisanag tradycje.
Z kolei Rohan krola Theodena byt $§wiatem przekazu moéwione-
go, rzadzonym przez prawa zwyczajowe, a nie sztywny, spisany
kodeks; stosunek do wladzy byl zdecydowanie swobodniejszy,
a relacje miedzyludzkie bardziej bezposrednie i mniej sformali-
zowane. Odwolujac sie do cywilizacyjnych stereotypéw, Gondor
to obraz kontynentalnego, ,,romanskiego” imperium, wyrafino-
wanego, zracjonalizowanego, sformalizowanego i hierarchiczne-
go, Rohan - to anglosaski common sense, wigksza spontaniczno$¢
i bezposrednio$¢. Shippey, ktory wskazuje na anglosaska geneze
obrazu Rohanu, zwraca zarazem uwage na to, ze przy spotkaniu
z Aragornem i jego towarzyszami Rohirrimowie Eomera przypo-
minajg raczej Indian niz Anglikéw>2 Dla Gondorczykéw bytoby
to tylko potwierdzenie ich mniemania, ze mieszkancy Rohanu
»to zaledwie Sredni Ludzie, stadium po$rednie miedzy praw-
dziwie cywilizowanymi (nimi samymi) a Dzikimi Ludzmi (jak
Dunlendingowie czy Haradrimowie)”>3. Skoro duma Gondoru
byto biate miasto Minas Tirith, to przeciez jego mieszkancy nie
mogli nie spogladac¢ z wyzszo$cig na skromniejsze Edoras z dwo-
rem krolow Rohanu, mieszczacym posrodku wielkiej sali paleni-
sko, z ktérego dym uchodzit w niebo przez otwor w krytym zto-
tem dachu®%. A jednak - trzeba sie zgodzi¢ z Shippeyem - wedlug
Tolkiena nawet jesli Rohanczycy byli ,,stosunkowo »nieucywili-

LT, A. Shippey, op. cit., s. 125-127.
52 Tbidem, s. 127-128.

53 Ibidem, s. 125.

54 T.2,s. 141, 147-148.
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zowani«, wrecz w »barbarzynskim« stadium rozwoju’, to nie byto
»W tym nic ztego”, ich bezposrednio$¢ i prostota budzily sympa-
tie autora i czytelnikéw>>. Oni tez byli mniej podatni na zagroze-
nia plynace ze strony Przeciwnika. Kryzys Rohanu spowodowat
czynnik zewnetrzny, zdrada Sarumana i dziatalno$¢ jego agen-
ta, Zmijowego Jezyka; problemem Gondoru byta pycha ptynaca
z bezkompromisowej walki z wrogiem i przekonania o swej cy-
wilizacyjnej wyzszosci, a takze zadza panowania, prowadzgca do
pokusy postuzenia si¢ metodami Mordoru.

Mordor i Isengard

Sity Mordoru muszg odegra¢ w tych rozwazaniach istot-
ng role, ich bowiem wyrazisty obraz wiele moéwi o cywilizacyj-
nych nastawieniach J. R. R. Tolkiena. Wracajac do owego sfor-
mulowanego tu kryterium oceny rzeczywistosci cywilizacyjnych
przez ich stosunek do natury, stwierdzi¢ trzeba, ze w charakte-
rystyce krélestwa Saurona kluczowa role odgrywa oderwanie
sie od natury, czy to w postaci jej degeneracji, czy to w posta-
ci SZTUCZNOSCI. Niekiedy wiec czytamy o pochodzeniu or-
kow, iz byli oni w istocie zdegenerowanymi elfami, z drugiej jed-
nak strony moéwi sie o ich sztucznej, oderwanej od natury, cho¢
szyderczo ja nasladujacej KREAC]I. Jak ttumaczy czesto cytowa-
ny tu Drzewiec: ,,Czy slyszate$ o trollach? Sg bardzo silni. Ale to
przeciez tylko poczwary, ktore za dni Wielkiej Ciemnosci stwo-
rzyl Nieprzyjaciel, przedrzezniajac entdw, tak samo jak na drwine
z elfow wyhodowat orkéw”>6. Dotyczy to takze potwornych Uruk-
hai stuzacych Sarumanowi. Drzewiec ze zgroza méwi o przemia-
nie orkéw, jakiej dokonal w Isengardzie Saruman, sprawiajac, ze

% T. A. Shippey, op. cit., s. 124.
56 T.2,s. 113. Podobnie w dodatku autora t. 3, s. 517.
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stali sie podobni do ludzi i w odréznieniu od innych plemion
Ciemnoéci - niewrazliwi na $wiatlo stonca. ,,Czy Isengardczycy
sa ludzmi, ktorych on w orkéw zaklal, czy tez mieszancami obu
tych ras? Straszna bytaby to podfo$¢ Sarumana [...]”%7. Wydaje
sie jednak, ze Drzewiec nie wiedzial wszystkiego: Uruk-hai zosta-
li wyhodowani przez samego Saurona z jakiej$ odmiany trolli*®,
co powodowalo, ze byli silniejsi od orkéw, Saruman tylko konty-
nuowal te eksperymenty. A jednak ani Uruk-hai, ani najsilniejsi
trolle nie mogli sprosta¢ entom, co wynikalo z tego, ze — jak pod-
kreslal Drzewiec - jego plemie byto ,,koscia z kosci Ziemi”>.
Owa sztuczno$¢, oderwanie od natury powodowaly, ze na-
wet trupy orkéw nie wracaly do obiegu natury, lecz ja kazity: na
Wzgérzu Smierci, kryjacym ciata orkéw bronigcych Isengardu,
nigdy nie wyrosta trawa®. Spustoszenie natury byto w ogdle ce-
cha krain opanowanych przez sily Saurona; w Mordorze Frodo
i Sam ,,patrzyli ze wstretem i zarazem podziwem na ten zniena-
widzony kraj. Miedzy sobg a dymiaca gora, a takze wszedzie na
pétnocy i poludniu nie widzieli nic précz ruin i martwoty, pust-
kowia wypalonego i dusznego od dymoéw. Zastanawiali sig, ja-
kim sposobem Wtadca tego krolestwa utrzymuje i zywi swych
niewolnikéw i swoje armie”®!. Owo spustoszenie wynikato w ja-
kiej$ mierze z dewastatorskiej natury orkéw, niszczacych wszyst-
ko dla samej przyjemnosci niszczenia. Ale przede wszystkim byt

57 T.2,s. 96.

8 T.3,5.519. Zob. Uruk Hai [w:] R. Foster, op. cit., s. 280-281. A jednak
Tolkien pisal: ,,Urukhai to tylko przenosnia. Nie ma prawdziwych Urukdw,
to znaczy istot zlych w zamierzeniu ich stwodrcy, a niewielu zdeprawowa-
nych w ten sposéb jest bezpowrotnie straconych dla dobra [...]” zob. Z listu
do Christophera Tolkiena [12.08.1944] [w:] Listy, s. 153.

¥ T.2,s. 113.

60 Tbidem, s. 201. M. Blazejewski zwraca uwage, ze skazone bylo tak-
ze cale pozywienie pochodzace z okolic stale nawiedzanych przez Cien,
zwlaszcza z Mordoru, zob. M. Blazejewski, op. cit., s. 109-110.

6l T. 3,s.255.
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to efekt niepohamowanej niczym eksploatacji natury, po to, by
zbudowac i uzbroi¢ armie konieczne dla utrzymania i rozszerze-
nia wladzy czy to Saurona, czy jego sprzymierzenca, zdeprawo-
wanego czarodzieja Sarumana. W ich $wiecie wartoscig najwyz-
sza byla wiadza, i to wladza absolutna, niczym nieograniczona,
a wiec niepotrafigca - z wlasnej istoty — respektowa¢ szacunku do
natury, traktowanej przez nich catkowicie przedmiotowo.

Dobitnym tego przykladem jest obraz siedziby Sarumana,
Isengardu, otoczonej do czasu zielenig zasilanych przez rzeke
Isene ,zyznych, pogodnych ziem”®2. Wskutek szalonej dziatal-
nosci Sarumana, ktérej infernalno-przemystowy charakter zna-
komicie wydoby! Peter Jackson w swej filmowej wizji, obraz ten
zmienit si¢ radykalnie:

Cala kotlina byta zryta i podziurawiona. Daleko w glab ziemi siegaty
szyby, ktorych wyloty nakryto niskimi kopcami lub kamiennymi ko-
pulami; w ksiezycowej po$wiacie Krag Isengardu wygladat jak cmen-
tarzysko, w ktorego grobach zbudzili si¢ umarli, bo ziemia drzata usta-
wicznie. Szyby pochylniami lub kreconymi schodami prowadzily do
glebokich lochéw; tam Saruman mial swoje skarbce, skfady, arsena-
ty, kuznie i wielkie piece. Nieustannie obracaly si¢ wielkie kota i stu-
kaly mloty. Noca piéropusze dymu i pary unosily sie znad szybéw,
o$wietlone od spodu czerwonym, niebieskim lub jadowicie zielonym
blaskiem®?.

To, co stalo sie z doling Iseny, dotkneto takze idylliczne Shire,
w ktorym po ucieczce z Isengardu zainstalowal si¢ Saruman/
Sharkey z pomoca bandy zbiréw i rzadzil nim w sposéb niemal
totalitarny. Wracajacy do ojczyzny Frodo i jego towarzysze zasta-
li tam obraz nastepujacy:

[...] tam gdzie przedtem droga do Hobbitonu ciagnela si¢ tuz nad sta-
wem, wyrost rzad szpetnych nowych budowli. Niegdy$ wzdluz drogi

62T 2,s.201.
63 Ibidem, s. 203.
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szumialy drzewa. Dzi$§ wszystkie zniknely. Patrzac z rozpacza w stro-
ne¢ Bag End ujrzeli w dali wysoki komin z cegty. Plul czarnym dymem
pod wieczorne niebo®.

[...] idac droga pomiedzy dwoma rzedami nowych, lichych doméw,
zobaczyli nowy miyn w calej jego zlowrogiej i brutalnej brzydocie:
duzy budynek z cegly okraczat rzeczke i plugawil jej nurt wylewajac
wen potoki dymigcej i cuchnacej cieczy. Wszedzie wzdiuz drogi $cieto
drzewa. [...] Po zachodniej stronie stary spichlerz zburzono i na jego
miejscu wyrosty umazane smolg budy. Drzewa kasztanowe zniknely.
Zielone skarpy i zywoploty zniszczono. Na dawnym trawniku ciagne-
fo si¢ nagie udeptane pole, a na nim staly rozrzucone beztadnie ogrom-
ne wozy®.

Zniszczenie i brzydota to cechy $wiata, ktéry dotkniety zo-
stal wladza Saurona. To bardzo wyrazne nawigzanie do dewa-
stacji — ekologicznych i estetycznych — czynionych przez wspoél-
czesng cywilizacje przemystowa. W prywatnych wypowiedziach
Tolkiena mozna znalez¢ wiele krytycznych uwag pod tym adre-
sem. Po pobycie w Birmingham w 1944 r. pisal, zZe miasto nie wy-
glada na bardzo zniszczone, ,,a w kazdym razie nie przez wro-
ga. Gloéwne zniszczenia spowodowalo pojawienie si¢ wielkich,
plaskich, nijakich wspdlczesnych budynkéw [sic!]”®. A jednak
Tolkiena nie sposob uznac jedynie za jednego z krytykdéw nowo-
czesno$ci o nastawieniu ekologicznym czy estetycznym, silnym
w Anglii, ojczyznie Williama Morrisa i ruchu Arts and Crafts. We
Wiladcy Pierscieni chodzi przeciez o sprawe powazniejsza, o cy-
wilizacje przemystowa na ustugach totalitarnej wladzy. Elementy
te zreszta Scisle si¢ wspierajg: wladza umozliwia intensywng eks-
ploatacje natury, eksploatacja pozwala na umocnienie i posze-
rzenie wladzy. Tym samym dzieto Tolkiena sytuuje si¢ wyraznie
w kontekscie idei antytotalitarnych bedacych reakcja na szerza-

64T 3,5.361
65 Tbidem, s. 378.
% Do Christophera Tolkiena [3.04.1944] [w:] Listy, s. 120.
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cy sie w Europie tej doby nazizm i komunizm, cho¢ przeciez -
powtdrzmy raz jeszcze — on sam stanowczo zaprzeczal, by chciat
stworzy¢ jakas ich fantastyczng alegorie. Porazajace doswiadcze-
nie europejskiej historii pierwszej potowy XX wieku musiato jed-
nak silg rzeczy pozostawi¢ jakis slad.

W tym kontekscie warto zwrdci¢ uwage na wspomniany wy-
zej watek zajecia Shire przez zbiréw Sarumana i odzyskania go
przez powracajacych do ojczyzny cztonkéw Druzyny Pierscienia.
Zastanawiajaca jest bowiem latwos¢, z jakg udalo sie sitom zta -
Sarumanowi — zawladng¢ $§wiatem hobbitéw i przeksztalci¢ go
w rodzaj protototalitarnej autokracji. Zguba hobbitow stata sie
ich apolitycznos¢ i pacyfizm, pozwalajace na bezproblemowe
przejecie wladzy przez wykorzystujace pozory legalizmu opa-
nowanie niby fikcyjnego urzedu thana oraz instytucji szery-
fow, a nastepnie po prostu zastraszenie hobbickiej zbiorowosci.
Laczylo sie z tym przejecie gospodarki Shire i ,,nowoczesne” eks-
ploatowanie jej zasobow, powodujace dalsze zniewolenie hobbi-
tow i zniszczenie krajobrazu. Obraz sarumanowego Shire jed-
noznacznie musi si¢ kojarzy¢ z dewastacjami panstwa realnego
socjalizmu, cho¢by Tolkien gwattownie sie przed tym bronit.
Wynika stad, ze gdy prawdziwa - twarda - polityka wkroczyta
do Shire, edwardianskie filisterstwo hobbitéw zdecydowanie si¢
nie sprawdzilo, przegralo w starciu z bezwzglednym ,,nowocze-
snym’” totalitaryzmem. Przegralo jednak tylko czasowo, ratunek
przyniesli przeciez wracajacy do kraju hobbici rycerscy — Frodo
i jego towarzysze, ktdrzy widzac, co si¢ dzieje, po prostu wyjeli
swe elfickie mieczyki i wzbudzili powstanie, obalajac bezceremo-
nialnie wladzg kliki Sharkeya. Podkresli¢ trzeba, ze do powstania
przylaczyli sie z entuzjazmem ich rodacy, niepoprawni indywi-
dualisci, twardzi, gdy kto$§ zechce nimi pomiata¢. Edwardianski
libertarianizm i filisterski hedonizm byly dobre na czas pokoju.
W wojnie z prawdziwym, politycznym zlem sprawdzily sie daw-
ne ,przedmodernistyczne” wartosci rycerskie. Tak ,,$redniowie-
cze” ocalilo ,,nowoczesnos¢.
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Kobiety we Wtadcy Pierscieni -
rozwazania mi¢dzy tekstem a ekranizacja

N

aukowe rozwazania na temat postaci kobiet w tworczo-
$ci J. R. R. Tolkiena prowadzone sg od poczatku lat 70.
XX wieku, jednakze pogtebienie, a przede wszystkim
rozszerzenie podejmowanych watkéw datuje sie dopie-
ro od polowy lat 90. Dos¢ powszechne jest rozrdznienie
poruszanych zagadnien na trzy plaszczyzny. Po pierw-
sze dostrzegana jest wyrazna absencja postaci kobie-
cych w najpopularniejszych Tolkienowskich tekstach,
czyli Hobbicie i Wladcy Pierscieni. Po drugie podkresla
sie mnogos¢ postaci kobiecych w Silmarillionie oraz, po
trzecie, podejmowane sg proby wyjasnienia tak zaryso-
wanej rozbieznosci.

Skupiajac si¢ wyltacznie na trzecim aspekcie, warto
zauwazy¢, ze dos¢ powszechne jest zrozumienie dla Tol-
kienowskich konstrukeji narracyjnych, w ktérych brak
zenskich istot ttumaczy si¢ wyborem konwencji literac-
kiej, wzorowanej na $redniowiecznych utworach bo-
haterskich, do$wiadczeniem zyciowym autora (wojna,
meski ekskluzywny $wiat), jego pogladami na temat re-
lacji miedzy plciami czy bardziej ogdlnie statusem ko-
biet w spoleczenstwie brytyjskim w 1 potowie XX wieku.
Kazdy z tych watkéw moze by¢ tematem odrebnego, ob-
szernego tekstu, stad nawet ich pobiezne streszczenie nie
odda niuanséw poszczegolnych stanowisk. W ostatnich
latach opublikowano kilka artykuléw podsumowujacych
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swatek kobiecy” u Tolkiena; cz¢$¢ z nich ma charakter bibliogra-
ficzny, co znaczgco utatwia zapoznanie si¢ z dorobkiem historio-
grafii na ten temat!.

Formulowany jest takze poglad, ktéry mozna nazwaé kom-
pensujacym, a odnoszacy sie gtéwnie do Wiadcy Pierscieni, glo-
szacy, ze brak rozbudowanej sfery kobiecej w tej powiesci jest re-
kompensowany przez przypisanie gléwnym postaciom zenskim
wyjatkowej mocy i kompetencji’. Sam Tolkien zarzut o brak po-
staci kobiecych w powiesci uznawat za nieprawdziwy, ale nie roz-
wijat swojej argumentacji®.

W niniejszym teksécie skupie sie wylacznie na Wtadcy Pier-
scieni. W wypadku tego tekstu szereg rozwazan zwigzanych
z nieobecnoscig postaci kobiecych da si¢ wyjasni¢ w odniesieniu
do realiow momentu pisania i wydania powiesci (1954-1955).
Odmienng kwestig jest sposob ukazania kobiet w ekranizacji po-
wiesci, w rezyserii Petera Jacksona. Premiery kolejnych czesci
Wiladcy Pierscieni odbyly sie miedzy 2001 a 2003 rokiem, a pot-
wiecze dzielgce wydanie ksigzkowe od wersji filmowej byto okre-

! Por. Perilous and Fair. Women in the Works and Life of ]. R. R. Tol-
kien, ed. by J. B. Croft, L. A. Donovan, Altadena 2015. Szczegdlnie artykul
R. A. Reid, The History of Scholarschip on Female Characters in J. R. R. Tol-
kien’s Legendarium. A Feminist Bibliographic Essay, loc. 262 i nn. (korzystam
z elektronicznej wersji publikacji w formacie mobi). Por tez. C. A. Leibiger,
Women in Tolkien’s Works [w:] J. R. R. Tolkien Encyclopedia. Scholarschip
and Critical Assessment, ed. M. D. C. Drout, New York—London 2007, s. 710
i nn., gdzie tez bibliografia; A. Smol, Gender in Tolkien’s Works [w:] ibidem,
s.233inn.

2 Por. L. Michel, Politically Incorrect. Tolkien, Women and Feminism [w:]
Tolkien and Modernity, t. 1, ed. by E. Weinreich, T. Honegger, Zurich-Jena
2006, s. 55 i nn.; M. Blaszkiewicz, Tolkiens Queen-Women in The Lord of
the Rings [w:] ,,O, What a Tangled Web”. Tolkien and Medieval Literature. A
View from Poland, ed. by B. Kowalik, Zurich—Jena 2013, s. 69 i nn.

3 List 165 do wydawnictwa Houghton Miffin Co. [w:] J. R. R. Tolkien,
Listy, przel. A. Sylwanowicz, Warszawa 2010, s. 358.
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sem rewolucyjnych przemian w sposobie postrzegania roli ko-
biet, sposobie ich ukazywania w kulturze popularnej, a przede
wszystkim w teoretycznej refleksji feministycznej.

Zaczne od statystyk. W ksiazkowej wersji Wiadcy Pierscieni
wystepuje szereg postaci zefiskich réznych ras*. Mamy zatem hob-
bitki, jest ich facznie 56, z czego poza dwoma-trzema postacia-
mi (Rozyczka, Lobellia, zona Maggota) wszystkie s3 wymienione
w ,Dodatku C™, a zatem pojawiajg sie w drzewach genealogicz-
nych jako zony swoich mezéw i cdrki swoich ojcdw. Dalej ma-
my 21 postaci kobiet ludzi, z ktérych znowu tylko jedna, Eowina,
wystepuje w tekécie zasadniczym, reszta w ,,Dodatkach”. W tek-
$cie Wladcy Pierscieni spotykamy takze Zlotg Jagode, ktora po-
dobnie jak jej maz, Tom Bombadil, nie zostala jednoznacz-
nie przypisana do zadnej z ras. Wiadomo, Ze jest corka kobiety
o imieniu Rzeka’. Mamy tez okolo szeéciu postaci elfek, z kto-
rych Arwena i Galadriela oraz Luthien wystepuja w narracji,
reszta tylko w ,Dodatkach” W tej czesci tekstu znajduje sie tez
informacja o jedynej wymienionej w powiesci kobiecie krasno-
ludzkiej o imieniu Dis, uzupelniona szerszym passusem o ko-
bietach tej rasy®. W tekécie zasadniczym wystepuja takze isto-
ty zenskie poza $§wiatem humanistycznym, a zatem Szeloba i jej
matka oraz zony Entow, z ktorych jedna jest wymieniona z imie-
nia — Fimbrethil-Gatezinka. W tekscie pojawiajg sie tez zbiorowe
portrety kobiet w Helmowym Jarze czy uzdrawiaczki w Domu
Uzdrowien. Jesli zatem odrzucimy dodatki do Wtadcy Pierscieni,

* Obszerny zestaw postaci zeriskich w Hobbicie, Wladcy Pierscieni i Sil-
marillionie zestawiony jest na stronie http://nuviels_middleearth.webs.com/
womenofmiddleearth.htm [dostep: marzec 2016].

5 J. R. R. Tolkien, Wladca pierscieni. Druzyna Pierscienia, Dwie wieze,
Powrdt kréla, przet. M. Skibniewska, Warszawa 2012, s. 1226 i nn.

6 Tbidem, s. 1145 i nn.

7 Ibidem, s. 148.

8 Tbidem, s. 1204.
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a skupimy si¢ wylacznie na zasadniczym tekscie, to liczba posta-
ci kobiecych w istocie nie jest imponujgca. Mozna ich naliczy¢
okoto dziesieciu.

Brak istot zenskich w powiesci byt od poczatku refleksji nad
kwestia kobieca u Tolkiena postrzegany jako problem do roz-
wazenia, do dyskusji, do krytyki wreszcie. Biografowie Tolkiena
podkreslaja jego $wiadome i konsekwentne budowanie eksklu-
zywnie meskiego otoczenia. Ze znaczacego dla omawianego za-
gadnienia listu do syna, wystanego w 1941 roku, a zatem jeszcze
przed publikacja Wladcy Pierscieni, mozna si¢ dowiedzie¢, ze dla
Tolkiena dwa $wiaty: meski i kobiecy s3 w gruncie rzeczy nie-
przenikalne. ,,Stosunki mezczyzny z kobietami moga by¢ czysto
fizyczne™. Rozwazal wprawdzie mozliwo$é wymiany emocjonal-
nej lub intelektualnej, ale rezerwowal te przyjemnosci wylacz-
nie dla podeszlego wieku mezczyzny, kiedy - jak pisat — ,twardy
duch lubiezno$ci” juz nie rzadzi. Z listu przebija zdecydowanie
negatywna opinia na temat ,,naszych upadlych czaséw’, w kto-
rych romantyczno$¢ uczué i popedy serca decydujg o wyborach
zyciowych.

W tredci listu czytelne sa chrzescijanskie elementy pogladow
Tolkiena, ale takze przekonanie o biologicznych cechach, ktore
odrdzniaja mezczyzn i kobiety. Pisat:

Cho¢ wspolczesne warunki zmienily sytuacje kobiet, a szczegdlnie te-
go co uwaza si¢ za stosowne, nie zmienily one naturalnego instynktu.
Megzczyzna ma prace, kariere (i przyjaciot), ktore moga (i zwykle tak
si¢ dzieje, jesli ma on charakter) przezy¢ katastrofe ,mitoéci”. Mloda
kobieta, nawet ,,ekonomicznie niezalezna’, jak si¢ teraz moéwi, prawie
natychmiast zaczyna mysle¢ o §lubnej wyprawie i marzy¢ o domu. [...]
Tak czy inaczej, kobiety sa na ogot o wiele mniej romantyczne i bardziej

9 List 43 do Michaela Tolkiena [w:] J. R. R. Tolkien, Listy, op. cit.,
s. 84.
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praktyczne. Nie daj si¢ zwie$¢ faktowi — pisat do syna - Ze sa bardziej
»sentymentalne” w stowach [...]1°.

Tutaj nastepuje passus na temat seksualnych powodéw ukierun-
kowania decyzji kobiet. Dalej, snujac rozwazania o romantycznej
milosci, ktora Tolkien wywodzil ze $redniowiecznej poezji dwor-
skiej, pisal, ze jest to uczucie typowo meskie, w ktérym kobiecie
przystuguje rola poslednia.

Kobiety majg w tym wszystkim niewielka role, cho¢ moga postugiwac
sie jezykiem romantycznej milosci [...]. Impuls plciowy czyni kobiety
[...] bardziej wspoltczujacymi i rozumiejacymi lub szczegdlnie pragna-
cymi takimi by¢ [...] oraz gotowymi do dzielenia wszystkich zaintere-
sowan - o ile s3 w stanie, od krawatéw po polityke — mtodzienca, ktory
je pociaga. Dzieki temu impulsowi potrafig one w rzeczywistosci czesto
osigga¢ nadzwyczajng wnikliwo$¢ i zrozumienie, nawet spraw zwykle
znajdujacych sie poza ich naturalnymi zainteresowaniami: ich darem
jest bowiem przyjmowa¢, by¢ pobudzanymi, zapladnianymi (pod wie-
loma innymi wzgledami oprocz fizycznego) przez mezczyzne!l.

Tak zarysowane poglady nie wymagaja wlasciwie komenta-
rza. Nawet jesli wezmiemy pod uwage wyjatkowo silny dydak-
tyzm tresci listu — nagromadzenie tylu stereotypowych sagdow ro-
bi wrazenie.

Jako konsekwentne zatem mozna przyja¢ zbudowanie przez
Tolkiena i C. S. Lewisa meskiego $wiata w Oxfordzie z klubem
Inklingéw na czele!2. Bardzo czesto podkresla sie znaczenie kon-
taktow z Lewisem dla intelektualnego, ale i emocjonalnego Zycia
Tolkiena. Wydaje sie, ze Lewis w budowaniu odrebnych §wiatow:
meskiego i kobiecego byl bardziej konsekwentny od Tolkiena.
Zasadniczo klub Inklingéw mial by¢ miejscem tworczych in-

10 Tbidem, s. 88.

11 Tbidem, s. 86 i nn.

12 por, H. Carperter, Inklingowie. C. S. Lewis, J. R. R. Tolkien, Charles
Williams i ich przyjaciele, przel. Z. A. Krolicki, Poznan 1999.
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spiracji, gdzie autorzy wymieniali uwagi na temat powstajacych
utworéw i czytali je. Biograf Tolkiena Michael White pisat:

Zadna kobieta nie zostala nigdy dopuszczona do tego najbardziej eli-
tarnego z meskich kluboéw. Jak glosi legenda, w roku 1943 amerykan-
ska pisarka Dorothy Sayers pojawila si¢ w Eagle and Child, oczekujac,
ze panowie zaprosza ja do swojego stolika, tymczasem oni poprosili
ja uprzejmie, zeby wyszta. Czlonkowie klubu przywigzywali ogromng
wage do tego, by pozostal on azylem dla mezczyzn'.

Swiat przedstawiony we Wiadcy Pierscieni jest zatem konse-
kwencja pogladéw Tolkiena na role kobiet i mezczyzn oraz kon-
sekwencja zasad, ktore obowigzywaly w otoczeniu, w ktérym sie
Tolkien obracal. Dodatkowo jeszcze tekst, nasladujac — przynaj-
mniej czesciowo — $redniowieczny epos rycerski, koncentrowat
sie na meskich przygodach. Z czterech gtéwnych postaci zen-
skich we Wiladcy Pierscieni, a zatem Galadrieli, Zlotej Jagody,
Arweny i Eowiny, tylko o tej ostatniej mozna powiedzie¢, ze au-
tor zarysowal jej posta¢ w miare wszechstronnie. Pozostale trzy
zostaly przedstawione fragmentarycznie i jednowymiarowo.
Niewatpliwie sg postaciami ciekawymi, ale wytacznie literacko.
Tajemnicza Zlota Jagoda ze Starego Lasu, zona Toma Bombadila,
oraz potezna Galadriela wladajaca magicznym zwierciadlem sa
postaciami obdarzonymi mocg, ale w gruncie rzeczy niewiele
wiemy o motywach ich postepowania.

Eowina nieprzypadkowo jest bohaterkg chyba najwiekszej
liczby analiz historycznoliterackich, gdyz zaréwno w wersji tek-
stowej, jak i filmowej jej postac jest zarysowana wszechstronnie
i wielowymiarowo. Rozwaza si¢ glownie jej decyzje o porzuceniu
namiestnictwa w Rohanie i udaniu si¢ w meskim przebraniu na
wojne. Po drugie interesujgca jest zmienno$¢ Eowiny, jesli chodzi
o wybdr obiektéw uczué: od Aragorna do Faramira.

13 M. White, Tolkien. Biografia, przel. K. Majchrzak, M. Majchrzak,
Poznan 2004, s. 106.
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Melissa Smith przeanalizowata posta¢ Eowiny jeszcze w in-
nym kontekscie, jako wojennej narzeczonej - wojennej wdowy
(war bride). Jest to specyficznie brytyjska konstrukcja spoteczna,
w ktodrej kobieta, najczesciej $wiezo zareczona lub $wiezo poslu-
biona, oczekuje na powrdt swojego mezczyzny z wojny. Motyw
,war bride” jest silnie ugruntowany takze w anglosaskiej kulturze
popularnej, bowiem stal si¢ udzialem réwniez amerykanskich
kobiet. W pewnym sensie stal si¢ on losem wszystkich kobiet
kultury zachodnioeuropejskiej, jednakze tylko w $wiecie anglo-
saskim przybral tak wyrazistg posta¢!4. Wigzalo sie to z silnym
poczuciem konieczno$ci wypelnienia rycerskiego obowigzku
stuzby wojskowej przez mezczyzn, co wigzalo si¢ z poblazliwym
lub pogardliwym traktowaniem tych mezczyzn, ktérzy pozostali
w domu. Przypomne tylko, ze Tolkien w chwili wybuchu I wojny
Swiatowej byt $wiezo zareczony, a w momencie zaciagniecia si¢
do armii byt wlasnie po slubie.

Eowina dwukrotnie przyjeta role ,war bride”, za kazdym ra-
zem w innych warunkach i inaczej na nig reagujac. Po raz pierw-
szy, kiedy jezdzcy kréla Théodena wyruszyli na wojne, zosta-
ta wyznaczona na namiestnika (bo nie namiestniczke) Zlotego
Dworu. Po opisie wyprowadzenia wojow ze Zlotego Dworu na-
stepuje klasyczny opis wojennej wdowy: ,,na szczycie schodéw
przed wejéciem do krolewskiego domu Eowina stala samot-
na; miecz trzymala oparty o ziemie, dlonie polozyla na rekoje-
$ci. Miala na sobie pancerz i w stoncu jasniata jak srebrny po-
sag”1>. Opis ten zostal jeszcze poglebiony na koncu rozdziatu,
kiedy wojowie juz odjechali, a ,,dtugo jeszcze w oddali na réwni-

4 Por. M. A. Smith, At Home and Abroad. Eowyn’s Two-fold Figuring
as War Bride in The Lord of the Rings [w:] Perilous and Fair, op. cit., loc.
4301 inn.

157, R. R. Tolkien, Wiadca Pierscieni, op. cit., s. 579.
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nie Eowina widziata blysk wtéczni, gdy stata bez ruchu, samotna,
przed drzwiami milczacego domu™'®.

Po raz drugi w Dunharrow, kiedy Aragorn zdecydowat si¢
wyruszy¢ Sciezkg Umarlych, sprawy mialy sie zgota inaczej. W
tej scenie Eowina jasno i zdecydowanie zbuntowala sie przeciw
roli, jaka na nig spadta. Chciata przytaczy¢ sie do Aragorna, kto-
ry odmawia jej, wskazujac, ze jako namiestniczka ma obowigzki
wobec ludu i zostata wybrana jako jego opiekunka. Na co Eowina
zdecydowanie odpowiada:

- Czy zawsze na mnie padac¢ bedzie wybdr? — spytata z gorycza. — Czy
zawsze mam zostawa¢ w domu, gdy jezdzcy ruszaja w pole, pilnowac
gospodarstwa, gdy oni zdobywaja stawe, czeka¢ na ich powrét, przygo-
towujac dla nich jadlo i kwatery?

- Wkroétce moze nadejdzie taki dzien, ze nie wrdci zaden z tych, co ru-
szyli w pole — powiedzial Aragorn. - Wtedy potrzebne bedzie mestwo
bez stawy, bo nikt nie zapamieta czynéw dokonanych w ostatniej obro-
nie naszych doméw. Ale brak chwaly nie ujmuje tym czynom mestwa.
- Piekne stowa, lecz naprawde znacza tylko tyle: jestes kobieta, siedz
w domu - odpowiedziata Eowina. — Kiedy mezowie polegna na po-
lu chwaly, bedzie ci wolno podpali¢ dom, na nic im juz niepotrzeb-
ny, i splong¢ z nim razem. Ale jam z rodu Eorla, a nie dziewka stuzeb-
na. Umiem dosiada¢ konia i wltada¢ mieczem, nie boje si¢ trudu ani
$mierci.

- A czego sie boisz, Eowino? - zapytal.

- Klatki - odpowiedziala. - Czekania za kratami, az zmeczenie i sta-
ro$¢ kaza sie z nimi pogodzi¢, az wszelka nadzieja wielkich czynéw nie
tylko przepadnie, lecz straci powab'”.

W stowach Aragorna zestawione zostaly mestwo i chwata. Sg to
w kulturze rycerskiej elementy ze sobg potaczone pod warun-
kiem, ze kto$ o nich pamieta. Wieczna chwala oznacza, ze imio-
na meznych bohateréw bedg pamigtane i powtarzane na wieki.
Dobrze zostato to oddane w pie$ni pochwalnej dla hobbitéw po

16 Thidem, s. 581.
17 Ibidem, s. 864 inn.
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powrocie Froda i Sama z Mordoru'8. Stowa Aragorna mozna za-
pewne interpretowaé dwojako: albo jako pozbawiony stawy na-
kaz zachowania pamieci o bohaterach lub jako nakaz bezimien-
nego i pozbawionego chwaly ostatniego poswiecenia w obronie
domostwa. Eowina wybiera drugg mozliwos¢, co czyni jej sytu-
acje beznadziejng.

Nie ma watpliwosci, ze Tolkien obdarzyt Eowine darem kla-
rownego wypowiadania uczud i pragnien. Jej frustracja — jak wia-
domo z tekstu - zostata przekuta w posta¢ Dernhelma - kobie-
ty w meskim przebraniu, ktéra pokonata wodza Nazgili, ktorego
zaden zyjacy maz pokona¢ nie mogl. W tekstowej wersji bylo
to tak:

Lodowaty glos powiedziat:

- Nie wtracaj sie miedzy Nazgila a jego tup. [...] Zadnemu najwalecz-
niejszemu nawet me¢zowi $wiata nie uda si¢ nigdy i w niczym mi prze-
szkodzic.

[...]

- Ale ja nie jestem zadnym z mezow tego $wiatal Masz przed sobg ko-
biete. Jestem Fowina, cérka Eomunda. Bronisz mi dostepu do moje-
go krola i krewnego. Idz precz, chyba ze$ pewny swej niesmiertelnosci.
Czymkolwiek bowiem jestes, zywa istotg czy tez chodzacym trupem,
mdj miecz spadnie na ciebie, jezeli dotkniesz krolal®.

W opowiesci Tolkiena Eowina przybrata meskie szaty i sta-
fa sie rycerzem, ktérego jedna z najwazniejszych powinnosci by-
ta obrona suzerena. Za kréla rycerze walczyli i gineli. Eowina,
przybrawszy stroj rycerza, stala si¢ nim, stad jej reakcja na sto-
wa Nazgtla: ,,Bronisz mi dostepu do mojego krola i krewnego”,
a podczas walki Eowiny z potworem Merryemu wydawalo sie,
ze mieczem wtada i kobieta, i rycerz zarazem. To Tolkienowskie
zjednoczenie jestestw dokonalo si¢ rzecz jasna tylko symbolicz-

18 Thidem, s. 1051 i nn.
19 Ibidem, s. 928.
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nie, ale przyniosto rezultaty w sferze realnej, bowiem Nazgtl zo-
stal pokonany.

Jest to dobry moment, aby zwrdci¢ sie ku narracji filmowej,
gdyz réznice w sposobie przedstawienia podwojnej roli Eowiny
- do ktorej za moment powrdce - ukazujg jak w soczewce rézni-
ce w narracji tekstowej i filmowej. Kwestie odmiennosci kreacji
kobiecych w powiesci i filmie interesujgco zarysowala Maureen
Thum, twierdzac, ze kobiecych postaci w tekstach Tolkiena jest
wprawdzie niewiele, ale zawsze obdarzone s3 one nadzwyczaj-
ng mocy lub wladzg i niezmiennie s3 one przedstawione pozy-
tywnie. Zwraca uwage to, ze u Tolkiena opisy kobiet przekraczaja
stereotypowe postrzeganie rol spotecznych i kulturowych, a za-
tem nie podporzadkowuja si¢ klasycznemu podzialowi ze wzgle-
du na ple¢ i gender®.

Postacie kobiece we Wladcy Piericieni sa konsekwencja wy-
kreowanego wcze$niej i stale dopracowywanego konceptu kobiet
wladajacych konkretnymi sferami zycia. Wedlug Thum Galadrieli
mozna przypisa¢ madro$¢, Arwenie mitos¢, za§ Eowinie odwage.
Przy czym nie rozpatruje ona réznic miedzy tekstem a filmem
w kategoriach negatywnych rozwiagzan lub nieudanych prob, ale
postrzega Jacksona jako kolejnego ,opowiadacza’, gawedziarza,
bajarza, ktory przekazuje treSci w formie odpowiedniej dla fil-
mowej konwencji oraz w formie odpowiedniej dla ,,stuchaczy”
zanurzonych w konkretnym czasie. W takim kontekscie Jackson
staje w szeregu osob opowiadajacych historie Galadrieli, Arweny
i Eowiny na swoj sposob?!.

20 M. Thum, The ,,Sub-creation” of Galadriel, Arwen, and Eowyn. Wo-
men and Power in Tolkien’s and Jackson’s The Lord of the Ring [w:] Tolkien
on Film. Essays on Peter Jackson’s The Lord of the Rings, ed. by J. B Croft,
Altadena 2005, s. 232 i nn.

21 Ibidem, s. 231.



Kobiety we Wiadcy Pierscieni 167

Warto stresci¢ w kilku zdaniach ustalenia Thum??, gdyz wy-
raznie ukazujg one odmienno$ci koncepcji przedstawiania ko-
biet przez Tolkiena i Jacksona. Galadriela, posiadajaca madros¢,
zostala w filmie ukazana jako jedna z centralnych postaci histo-
rii Srédziemia. We wszystkich trzech czeéciach filmowej sagi jest
wszechwiedzacg narratorka, wprowadzajaca widza w zawite dzie-
je Pier$cienia. Bezposrednio wystepuje wprawdzie tylko w czesci
pierwszej, ale jej wizja w drugiej czesci przepowiada losy woj-
ny o Pierécienn. Thum wskazuje, ze wizja ta ma duze znaczenie
dla genderowych niuanséw w filmie, gdyz wystuchuje jej Elrond,
ktory postusznie wypelnia wszystkie nakazy Galadrieli. Podobna
role, wladczyni - tym razem emocji - odgrywa Arwena, kto-
ra réwniez pelni znaczacy, niekiedy kluczowg role w opowiesci
Jacksona. To ona ratuje Froda w pierwszej czesci, to ona wply-
wa na Aragorna, to ona sklania Elronda do przekucia zlamane-
go ostrza Isildura, a na koncu staje obok Aragorna jako krélo-
wa. Wreszcie Eowina, najbardziej ,ludzka” z trzech bohaterek
Tolkiena, takze w kreacji Jacksona jawi si¢, wedtug Thum, jako
typowa bohaterka zawiklana w rozterki zwigzane z kobiecg ro-
lag odgrywang w spotecznosci patriarchalnej. W koncowej czesci
podejmuje walke z wodzem Nazgili, ktérego zwycieza, co zna-
czaco wplywa na wynik bitwy.

Ustalenia Thum sg wazne z kilku wzgledéw. Rozwazaja dwie
formy wypowiedzi artystycznej — tekst i obraz filmowy - jako od-
rebne jezyki narracji. Stad tez znaczace réznice w fabule opowie-
$ci nie sg ukazane przez autorke jako negatywne uproszczenia
czy odstepstwa od kanonicznego ukladu, ale jako inne formy wy-
powiedzi tych samych tresci. Po drugie Thum operuje nie na po-
ziomie opisu poszczegdlnych scen, ale kompetencji poszczegél-
nych bohaterek. To z kolei powoduje, Ze jej opis ma charakter
syntetyczny, pozwalajacy uchwyci¢ istote specyficznego podej-
$cia Tolkiena do kobiet.

22 Tbidem, s. 238 i nn.
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Zachowujac w pamieci ustalenia Thum, nalezy wzigé¢ pod
uwage, ze specyfika filmowych narzedzi, ktére sila rzeczy zastoso-
wal Jackson, znaczaco wplyneta na ksztalt kobiet-bohaterek. Film
o wiele lepiej radzi sobie z tzw. portretami zbiorowymi, dlatego
tez dominujacy brak postaci kobiecych w tekécie Tolkiena w fil-
mach Jacksona mogl zosta¢ tatwo zrekompensowany. Filmowa
panorama gosci zebranych na urodzinach Bilba lub ttumu ucie-
kinier6w do Helmowego Jaru pozwolily ukaza¢ w o wiele bar-
dziej efektywny sposob ,,parytet” plci niz tekstowe stwierdzenie
o ,kobietach i dzieciach” Tutaj niewatpliwie mamy do czynienia
z przewagg obrazu nad tekstem.

Inaczej, jesli przyjrzymy sie portretom poszczegdlnych bo-
haterek. Przede wszystkim w filmie nie spotkamy Ztotej Jagody,
ktorej brak wyraznie oslabia wielowymiarowo$¢ bohaterek. Po
drugie filmowa Eowina jest o wiele bardziej trywialng postaciag
niz jej tekstowa odpowiedniczka. Stwierdzenie to wynika z anali-
zy filmowego watku przybrania przez kobiete postaci wojownika.
W Tolkienowskiej wersji czyn ten, przypomne, mial moc zmie-
niania rzeczywistosci. Eowina w istocie stala si¢ — w spotecznym
wymiarze — mezczyzng. W wersji filmowej ten wymiar postaci
Eowiny zostal utracony. W rozmowie z wodzem Nazgili kobie-
ta-rycerz nic nie wspomina o powinnos$ciach wobec kroéla, kto-
re tak silnie akcentowane byly w tekscie (,,Bronisz mi dostepu do
mojego krola i krewnego”). Wojowniczka zaakcentowala jedynie
swoja ple¢, ktdra byta kluczowa dla fabuly, gdyz pozwalala za-
bi¢ potwora. Jednak w takim wypadku przejecie meskiego stroju
nie wigzalo si¢ z przejeciem rycerskich obowigzkéw wasalskich.
Rycerski stréj byt tylko przebraniem, ktére natozyta Eowina, aby
nie zosta¢ rozpoznang wsrod innych zakutych w stal mezczyzn.

W odniesieniu do Eowiny mozemy méwi¢ o niewatpliwym
wyczuciu kwestii genderowych przez Tolkiena. Jak mozna wyczy-
taé, przejecie stroju rycerskiego wiazalo sie z przejeciem spolecz-
nych funkcji rycerskich, z prestizem, zaszczytem i stawa, ale i z
obowigzkami, m.in. wobec krola. Idgc za semiotykami ubioréw,
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str6j mial w tym wypadku moc zmieniania znaczenia. Eowina
stawala si¢ kim$ innym. Dopiero przywolanie kwestii plci przy-
wrocito porzadek rzeczy, co umozliwito zabicie tego, ktorego ,,za-
den $miertelny maz zabi¢ nie moze”.

Dla Jacksona za$ Eowina tylko przebrala si¢ w rycerski ko-
stium i udawata mezczyzne, jak w karnawale. Filmowe motywa-
cje Eowiny w meskim stroju i towarzyszacego jej Merriego wia-
zaly sie¢ z uczestnictwem w przygodzie, jaka jest walka i wojna.
Sojusz kobieco-hobbicki wyraznie pokazuje dyskryminacyjna
role ciala. Merry byt zbyt niski i miat zbyt krétkie rece, a Eowina
byla kobietg — zatem obydwoje nie mogli walczy¢é. W powiesci
ten watek nie wystepuje z takg mocg, bowiem dla Tolkiena to nie
cialo, ale role spoleczne miaty znaczenie. To, ze ciala obdarzone
konkretng plcig mogly odgrywac tylko konkretne role spoteczne,
to juz zupelnie inna kwestia.

Najbardziej jednak w przedstawieniu filmowych kobiecych
postaci razg watki milosne. U Tolkiena przybierajg one forme ro-
manséw dworskich, w ktorych pigkna kobieta oczarowuje sklon-
nego do wzruszen rycerza. Tak stalo si¢ z Aragornem i Arwena,
ktorzy po raz pierwszy w powiesci spotkali si¢ przypadkiem, kie-
dy Aragorn $piewal piesn o Luthien i Berenie, za$ przechodza-
ca obok Arwena wydata mu sie zywa bohaterkg piesni®. W fil-
mie watki te przybraly forme tanich komedii romantycznych??.
Scena, w ktorej Aragorn i Arwena stoja na moscie w Rivendell
i wspominajg swe pierwsze spotkanie, jest kwintesencja filmo-
wego romantycznego kiczu i chyba niezamierzonym pastiszem
sceny ksigzkowej. Posta¢ Arweny zostata w filmie znaczaco roz-
budowana. W powiesci, z trzech gtéwnych bohaterek kobiecych,

23 J. R. R. Tolkien, Wiadca Pierscieni, op. cit., s. 1176 i nn..

24 Por. tez R. C. West, Neither the Shadow nor the Twilling. The Love
Story of Aragorn and Arwen in Literature and Film [w:] Picturing Tolkien.
Essays on Peter Jackson’s The Lord of the Ring Film Trilogy, ed. by ]. M. Bog-
stad, Ph. E. Kaveny, Jefferson—London 2011, s. 227 i nn.
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jest ona najmniej wyrazista postacig. Imie Arweny w powiesci
pada 59 razy, Eowiny 132 razy, za$ Galadrieli 139 (z czego wiek-
sz0$¢ w rozdziale Zwierciadlo Galadrieli). W filmie moze nie jest
postacig pierwszorzedna, ale znaczacg. Wyraznie zatem mozna
dostrzec w filmowej wersji zaakcentowanie postaci Arweny.

Podsumowujac, mozna stwierdzi¢, Ze na temat relacji mie-
dzy mezczyznami i kobietami Tolkien prezentowal czesto pogla-
dy stereotypowe i trudne wspodlczesnie do zaakceptowania. To
wiasnie dzieki tym zasadniczym pogladom jego wyczucie kwestii
genderowych - przypomne - niezdefiniowanych jeszcze w pel-
ni w czasach pisania Wiladcy Pierscieni, bylo chyba wigksze niz
Petera Jacksona. Ten, pomimo uplywu pét wieku miedzy wy-
daniem ksigzki a premiera ekranizacji i pomimo wszystkich za-
sztych w tym okresie zasadniczych przemian - druga i trzecia
fala feminizmu, zmiany w prawodawstwie, poglebiona reflek-
sja na temat roli cielesnosci, seksualnosci i plciowosci w zyciu
spolecznym, zdemaskowanie funkcji stereotypowych pogladéw
itp., itd. — postuzyl si¢ kliszami i kalkami hollywoodzkiego kina.
Zbudowal zatem trudne do zaakceptowania i trudne do zrozu-
mienia filmowe wersje Tolkienowskich postaci kobiecych.



Romuald Rydz

Kilka uwag o monarchii
na terenie Srodziemia

gielskich ksiegarni pojawila sie pierwsza czgs¢ powiesci
J. R. R. Tolkiena Wtadca Pierscieni (do 20 pazdziernika
1955 roku ukazaly sie jej dwa nastepne tomy). W krotkim
czasie dzielo oksfordzkiego profesora stato si¢ bestselle-
rem na rynku brytyjskim, a tysigce jego czytelnikow ule-
glo czarowi opowiesci o losach druzyny ratujacej $wiat
przed panowaniem mrocznego wiladcy. Kolejne edy-
cje oraz ttumaczenia na jezyki obce zapewnily Wiadcy
Pierscieni olbrzymia popularno$¢ na catym globie, przy-
czyniajac si¢ do uznania Tolkienowskiej epopei za jedna
z najwazniejszych lektur XX stulecia. W kulturze maso-
wej jego sukces ugruntowaly ekranizacje kinowe doko-
nane na poczatku XXI wieku przez nowozelandzkiego
rezysera Petera Jacksona.

Entuzjazm, z jakim spotkala si¢ powies¢ oraz bogac-
two zawartych w niej tresci bardzo szybko zapoczatko-
waly dyskusje i debaty, ktorych celem bylo odkrycie jej
prawdziwego sensu'. Wielu czytelnikow i krytykow in-
terpretowalo historie zmagan koncentrujacych sie wo-

D wudziestego dziewigtego lipca 1954 roku na poétkach an-

! Wedle samego Tolkiena prawdziwymi tematami dziela sa:
»Smier¢ i Niesmiertelno$¢; tajemnica mitosci do $wiata w sercach
rasy »skazanej« na trwanie w nim, dopoki nie wypelni sie cala jego
opowie$é, powstala ze z1a’, J. R. R. Tolkien, Listy, wybrane i oprac.
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kot tytulowego pierscienia jako autorski komentarz do wydarzen
i probleméw wspdlczesnego Tolkienowi $wiata. Niektorzy z nich
szczegdlng uwage zwracali na obecne we Wiadcy Pierscieni i in-
nych dzietach oksfordzkiego profesora watki odnoszace si¢ do
problemu wladzy. Owo spojrzenie czasami prowadzilo komen-
tatoréw do przekonania, ze ksigzka ,,mowi [...] o ztu, ptynagcym
z wladzy. A precyzyjniej - opowiada si¢ przeciwko wladzy, ale nie
»wladzy ekonomicznej« czy »spotecznej, ale przede wszystkim
politycznej”?. Na poparcie takiej interpretacji przytaczali listow-
ne wyznanie autora Wtadcy Pierscieni, w ktérym zauwazal, ze
swe wszystkich tych opowiesciach wiladza jest zawsze zlowiesz-
czym i groznym stowem™. Niedawno wloski mysliciel liberta-
rianiski Alberto Mingardi dowodzil, iz powies¢ Tolkiena ,jest
epickim opisem wedrowki podjetej dla zniszczenia Jedynego
Pierscienia, symbolizujacego wladze - co staje si¢ jasne, gdy
zrozumiemy, ze PierScien nie tylko ja daje, ale réwniez narzuca
poddanstwo swojemu wlascicielowi, ktory otrzymuje niezwykla
potege, lecz jednoczesnie staje sie niewolnikiem™. Tego rodza-
ju zalozenie pozwolito wloskiemu autorowi sformutowaé kon-
kluzje, wedle ktorej Tolkien mial negowaé mozliwo$¢ istnienia
jakichkolwiek dobrych rzadéw®. Nie bylyby one mozliwe nawet
wtedy, gdyby siegnat po nie kto$ kierujacy sie dobrymi intencja-
mi. Wezeséniej lub pdzniej stalby sie on niewolnikiem wladzy, dla
ktorej pozyskania oraz utrzymania gotéw bylby popelni¢ wszel-
kie niegodziwosci. Modelowym przykladem takiej postawy miat

przez. H. Carpentera, przy wspdlpr. Ch. Tolkiena, ttum. A. Sylwanowicz,
Poznan 2000, s. 368.

2 A. Mingardi, Tolkien przeciwko wladzy, ttum. M. Jaworski, ,,Laissez
Faire. Pismo konserwatywno-anarchistyczne” marzec 2007, nr 7, s. 2, http://
mises.pl/wp-content/uploads/2007/04/laissez_faire_marzec_2007.pdf [do-
step: 15.10.2015].

3 J.R. R. Tolkien, Listy, op. cit., s. 229.

* A. Mingardi, op. cit., s. 3.

° J.R. R. Tolkien, Listy, op. cit., s. 95.
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by¢ w powiesci Saruman Bialy, w swoim czasie najpotezniejszy
z przeciwstawiajgcych sie ztu czarodziejow. Co ciekawe, dzie-
je jego przemiany nie byly wyjatkowe, wlasciwie podazal on §la-
dem tworcy pierscieni Saurona, ,,ktéry do catkowitego zla zbli-
zyl si¢ najbardziej jak to tylko mozliwe [...]”. Jednak wczesniej:
»Przeszedl droge wszystkich tyranéw - zaczat dobrze, a przynaj-
mniej kiedy pragnal uporzadkowaé wszystko zgodnie ze swo-
ja wlasng madroscig, wcigz poczatkowo mial na wzgledzie (go-
spodarczy) dobrobyt mieszkancéw Ziemi. Bedac jednak duchem
nie$miertelnym (anielskim), w dumie i zadzy wladzy zaszedt da-
lej niz ludzcy tyrani”.

Przypisywana Tolkienowi nieche¢ do wladzy miata takze
przyczynic si¢ do stworzenia przez niego swego rodzaju sielan-
kowej utopii, w ktdrej nieznajaca panstwa spolecznos¢ hobbi-
tow zyla bez ,wlasnego rzadu w $cistym znaczeniu tego stowa.
Rody najczesciej rzadzity sie wlasnymi prawami. Caly niemal
czas wypelniata hobbitom produkcja Zywnosci oraz jej zjadanie.
Obywatele Shire’u byli na ogdt hojni, nie fapczywi, lecz powscia-
gliwi i sklonni zadowala¢ si¢ tym, co mieli, totez wielkie i mniej-
sze gospodarstwa rolne, warsztaty i drobne przedsi¢biorstwa han-
dlowe przechodzily z pokolenia na pokolenie niezmienione™.

Odnoszac si¢ do przywolywanego powyzej fragmentu opi-
sujgcego wspolnote Shire, warto zauwazy¢, ze — wbrew ,anar-
chistycznym” interpretatorom Tolkiena — panujacy wérod hob-
bitéw jakoby spontaniczny fad byl z jednej strony efektem ich
pokojowej natury, z drugiej za$ opieral si¢ na podstawowych pra-
wach, ktére zostaly im nadane przez dawnych kréléw. Jak wyraz-
nie podkreslal narrator Wtadcy Pierscieni, uwazali oni, ze war-
to ich przestrzegaé, poniewaz sg ,starozytne i sprawiedliwe”s.

6 Tbidem, s. 364.

7]. R. R. Tolkien, Wiladca Pierscieni, 1: Druzyna Pierscienia, przel.
M. Skibniewska, Warszawa 2002, s. 27.

8 Tbidem.
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Kroélewskie pochodzenie wspomnianych praw budzito w nich
swego rodzaju dume, dlatego ,,mowili o dzikusach i ztych stwo-
rach (na przykiad o trollach), ze to sg istoty, ktore nigdy nie sty-
szaly o krolu™.

Sadzg, ze zamieszczone przez Tolkiena w Prologu do Wiadcy
Pier$cieni uwagi na temat pochodzenia ustroju Shire’'u stwarza-
ja mozliwos¢ do tego, by blizej przyjrzec si¢ problemowi wladzy
w jego tworczosci. Cheiatbym w szczegdlnosci zastanowic sie, czy
dopuszczal on my$l, wedle ktérej funkcjonujaca w realiach $wiata
Srédziemia monarchia byta ustrojem tworzacym dobro i nieska-
zanym z gory na zepsucie'’.

Zapewne kazdy mito$nik Tolkienowskiej tworczosci zgo-
dzi sig, ze jednym z jej najbardziej ujmujacych rysow jest bogac-
two stworzonego przez autora $wiata. Kolejne strony opowie-
éci poswieconych dziejom Srédziemia kreslg skrupulatnie jego
geografie, opisujg $wiat rodlinny i zwierzecy, omawiajg zwyczaje
i jezyki zamieszkujacych go plemion, ich historie oraz tradycje.
Natomiast stosunkowo niewiele czytelnik moze uzyska¢ infor-
macji na temat struktur politycznych, ktore funkcjonuja w wy-
kreowanej rzeczywistoéci. Jak zauwazyl William H. Stoddard,
prawo i rzad nie stanowily z pewnos$cig pierwotnego zaintere-
sowania Tolkiena!!. Spo$réd opisywanych przez autora Wladcy
Pierécieni spoteczno$ci wlasciwie dokladniej scharakteryzowa-
ny zostal tylko wspomniany wczesniej ustréj — zamieszkujacych
Shire hobbitow.

° Ibidem.

10 W pochodzgcym z listopada 1943 roku liécie do syna Christophera
deklaruje: ,Moje poglady polityczne coraz bardziej sklaniajg si¢ ku anarchii
(w rozumieniu filozoficznym, w ktérym oznacza ona zniesienie wszelkiej
kontroli, nie za$ mezczyzn z bokobrodami podkiadajacych bomby) - lub ku
monarchii »niekonstytucyjnej«”, J. R. R. Tolkien, Listy, op. cit., s. 95.

''W. H. Stoddard, Law and Institutions in the Shire, ,Mythlore” 1992,
vol. 18, no. 4 (70), s. 4.
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Niemniej jesli siegniemy do zamieszczonych w Silmarillionie
opiséw stworzenia Ardy, to mozemy dostrzec, iz jej naturalng or-
ganizacja byl porzadek monarchiczny. Jak zauwaza autor eposu,
juz u poczatkow istnienia ziemi ,Ilavatar mianowat go [Manwgé]
swoim namiestnikiem, krélem §wiata Valaréw, elfow iludzi, a za-
razem ich gtéwnym obronca przed nikczemnoscig Melkora™!2.
Wybraniec Eru byl obok swego zlego brata najpotezniejszym
i najmadrzejszym z Ainurdw, ktéry takze w sposdb najdoskonal-
szy rozumial wole stworcy. W obliczu knowan Melkora, zagra-
zajacych harmonii stworzenia, postuszenstwo wobec wyrokéw
Manwé stalo si¢ cechg wszystkich Valaréw, ,,kto bowiem chce by¢
obroncy prawowitej wladzy przed buntownikami, nie moze si¢
sam przeciw niej buntowa¢”!3.

Wraz z powolaniem do Zycia elféw, pierworodnych dzie-
ci Iluvatara, ustrdj monarchiczny stal si¢ réowniez ich udzia-
fem. Wystepowal on zaréwno w szczepach nalezacych do grup
Eldaréw, jak i Avari. Poniewaz dla opisanych w Silmarillionie wy-
darzen najwazniejsze znaczenie mialy dzieje odtamu elféw zwa-
nych Noldorami, to ich organizacja stanowita istotny element lo-
s6w Srodziemia. Z woli Valaréw ich najwyzszym krélem zostal
Finwgé, a po jego $mierci tytul mieli dziedziczy¢ jego potomko-
wie. Po opuszczeniu Valinoru stali si¢ tworcami kilku panstw el-
fickich na terenie Srédziemia. Narrator opowie$ci, wymieniajac
owe monarchie, zauwazyt przy tym, ze ,,Finord mial krélestwo
znacznie wigksze niz inni znakomici przywéddcy Noldoréw -
Fingolfin, Fingon czy Maedhros - chociaz byt wsréd nich naj-
mlodszy. Ale zwierzchnig wladze nad wszystkimi Noldorami

sprawowal Fingolin”!4.

12 1. R. R. Tolkien, Silmarillion, przekt. M. Skibniewska, wyd. 17 uzup.,
Warszawa 2011, s. 60.

13 Thidem, s. 89.

14 Tbidem, s. 147.
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W oparciu o rozsiane na kartach Silmarillionu fragmen-
ty mozna domniemywa¢, ze podstawowymi zadaniami krolow
elfickich byla obrona spolecznosci, ktérymi wiadali, oraz spra-
wowanie sagdow w sytuacjach wymagajacych ich interwencjil®.
Warto jednak zauwazy¢, ze bezposrednia wltadza monarchéw
nad cztonkami wspdlnot byta do$¢ ograniczona, o czym $wiad-
czg chocby nieskuteczne zabiegi kréla Fingolfina, majace na ce-
lu sklonienie poddanych do przedsi¢wziecia wyprawy wojenne;j
przeciw Angbandowi'®. W czasach kiedy rozgrywaly sie wyda-
rzenia opisane we Wtadcy Pierscieni, istotng role odgrywata juz
tylko spoteczno$¢ elféw zamieszkujaca Lothldrien, na czele kto-
rej stali Galadriela i Keleborn. Cho¢ nie dysponowali oni Zadnym
aparatem przymusu, to wydaje sie, ze ich autorytet w zaden spo-
sob nie byl kwestionowany przez mieszkancéw krainy. Mozna
zalozy¢, ze z racji nieSmiertelnej natury elféw wladza wspomnia-
nej pary nalezala do porzadku calego $wiata, a w wypadku sa-
mej Galadrieli jej przywodztwo utwierdzat fakt, iz byla jednym
z ostatnich w Srédziemiu przedstawicieli najdostojniejszej linii
elféw - Noldorow.

Wkrétce po pojawieniu sie na terenie Srodziemia ludzi
ustrdj monarchiczny rozwinal si¢ takze w tworzonych przez nich
wspdlnotach. Jego powstanie byto w duzej mierze efektem pro-
bleméw wynikajacych z zamieszkiwania tych samych obszarow
wraz z pierworodnymi dzie¢mi Ildvatara. Dlatego ,,Krélowie el-
fow doszli do przekonania, ze elfy i ludzie [Edainowie] nie po-

15> W opowiesci o Maeglinie Tolkien przedstawil sad, jaki odbyl nad
Eolem wladca Gondolinu - Turgon, J. R. R. Tolkien, Silmarillion, op. cit.,
s. 167.

16 Nie chcieli wiec stuchaé¢ planow Fingolfina, a szczegélnie niechetni
byli im wowczas synowie Feanora. Wéréd wodzéw Noldoréw tylko Angrod
i Aegnor podzielali poglad krola, gdyz zyli w regionie, skad bylo wida¢
Thangorodrim, a grozace ze strony Morgotha niebezpieczenstwo stale by-
fo obecne w ich mys¢lach”, ibidem, s. 180.
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winni zy¢ przemieszani bezladnie i Ze ludziom potrzeba wladcow
z ich wlasnego plemienia. Wyznaczyli wigc pewne regiony, gdzie
ludzie mogli zy¢ na swdj sposéb, i wybrali sposréd nich przy-
wodcow, ktorzy mieli samodzielnie wlada¢ tymi krajami”'’. Jak
mozna wnioskowac z przytoczonego fragmentu, powstanie mo-
narchii w spoteczno$ciach ludzkich zainicjowane zostato przez
elfow, by zapewni¢ im lepsze warunki rozwoju i mozliwos¢ zy-
cia w zgodzie z wlasnymi obyczajami. Z biegiem czasu zaszcze-
piona organizacja spoleczno-polityczna zostala zaakceptowana
przez wiekszo$¢ plemion, a jej najwspanialsza i najdoskonalsza
forma stalo sie zalozone przez Edainéw na wyspie Andor krole-
stwo Numenoru.

Na wladce owego panstwa Valarowie powotali Elrosa, bliz-
niaczego brata Elronda, w ktdérego zylach plyneta krew elfow
i Majaréw. Pierwszy monarcha Numenoru w przeciwienstwie
do péiniejszego pana Rivendell wybral dla siebie oraz swo-
ich nastepcow los ludzki wraz z wigzaca si¢ z nim $miertelno-
$cig. Pokrewienstwo ze starszymi rasami sprawialo jednakze,
ze on sam oraz ,wszyscy jego potomkowie, krolowie i ksiaze-
ta krolewskiej krwi, zyli wyjatkowo dlugo, nawet wedtug miary
Numenorejczykow”!8,

Po $mierci pierwszego krola wtadza nad Nimenorem przypa-
dla jego synowi Vardamirowi, ktory po roku zrzekt sie rzagdow na
rzecz Tar-Amandila. Od jego czasow tradycja w rodzinie krolew-
skiej stalo sie przekazywanie przez panujgcego monarche przed
$miercig berla symbolizujacego wladze¢ swemu nastepcy - syno-
wi badz najblizszemu meskiemu krewnemu. Do panowania krola
Tar-Aldariona sukcesja ograniczona byta w zasadzie do meskich
przedstawicieli panujacej dynastii. Z inicjatywy wspomnianego
monarchy wladz¢ mogly dziedziczy¢ takze krélewskie corki, kto-
re obejmowaly tron w wypadku braku meskiego potomka umie-

17 Tbidem, s. 177.
18 Ibidem, s. 296.
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rajacego krola. Jeszcze bardziej rewolucyjng zmiane zasad suk-
cesji przyniosta reforma Tar-Stiriona. Na mocy jej postanowien
»stalo si¢ bowiem prawem dynastii krélewskiej, ze berlo przej-
muje pierworodne dziecko krola, czy to syn, czy cérka’’.

Jesli chodzi o zakres wladzy pierwszych wiadcéw nimeno-
rejskich, to mozna przypuszcza¢, iz miata ona w teorii charakter
nieograniczony. Na mocy posiadanych prerogatyw uprawnieni
byli oni do podejmowania najwazniejszych decyzji w krélestwie,
a takze jako jedyni mieli przywilej przemawiania podczas dni
$wigtecznych w Swietym Miejscu Meneltarmy. W swoich mo-
narszych poczynaniach wspierani byli przez organ doradczy
zwany Radg Berla. Najwazniejszymi symbolami ich wiadzy by-
ty: berlo Numenoru oraz nalezacy dawniej do Thingola, kréla
Doriathu, miecz Aranruth. Od czaséw Tar-Ancalimé wladaja-
cy Numenorem przywdziewali takze na czoto gwiazde z biale-
go klejnotu.

Kolejne rzady nastepcow Elrosa na ogot przyczynialy sie do
wzrostu potegi krélestwa oraz pomyslnosci materialnej ich pod-
danych. Jednak z biegiem czasu wielu z nich zaczelo w glebi du-
szy uwaza¢ Ow stan za zludny i pozbawiony prawdziwej warto-
$ci. Symbolem tego rodzaju niepokojow stala sie posta¢ krdla
Tar-Atanamira. W przeciwienstwie do swych poprzednikéw wia-
dajacy Numenorem monarcha ,dotrwal do bardzo sedziwego
wieku, czepiajac sie zycia nawet wtedy, gdy nie dawato mu juz zad-
nych radosci; on pierwszy z Numenorejczykow wykazat taki upor
i nie chcial odejs¢, mimo iz staro$¢ za¢mita mu umysl i odebrala
sity”0.

Narastajaca w kolejnych pokoleniach frustracja stata sie przy-
czyng egzystencjalnych lekow, ktére mieszkancy wyspy Andor
starali sie w pdzniejszym okresie zagluszy¢ poprzez organizacje

1 1. R. R. Tolkien, Wladca Pierscieni, 3: Powrdt kréla, przet. M. Skib-
niewska, Warszawa 2002, s. 396.
20 Idem, Silmarillion, op. cit. , s. 300 (tekst Akallabéth).
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wielkich rejséw morskich oraz wypraw wojennych prowadzo-
nych przez kolejnych kréléw na obszarach Srédziemia®!. Dzieki
zwycieskim kampaniom spadkobiercy Elrosa utworzyli na zdo-
bytych terytoriach wielkie imperium, ktéremu podporzadkowa-
ne zostaly zamieszkujace tam plemiona ludzkie. Wspomniane
triumfy, mimo zyskanych bogactw i wladzy nad podbitymi lu-
dami, nie przyniosty trwalego ukojenia potomkom Edaindw.
Wiekszo$¢ z nich w istocie pozadata nie§miertelnosci, ktorej we-
dle ich mniemania niesprawiedliwie zostali pozbawieni przez
Valaréw. Pragnienie to stalo si¢ przyczyna najpierw podzialu
spolecznosci na dwa stronnictwa: Ludzi Krola i Wiernych, a na-
stepnie doprowadzito do upadku krélestwa. Jednak zanim nasta-
pifa katastrofa, Numenor osiagnagt apogeum swej potegi, narzu-
cajac wladze calemu Srédziemiu. Najwieksze sukcesy przypadly
na okres rzagdéw krola Ar-Pharazdna, ktory taknat dla siebie ty-
tutu Krola Ludzi?? i ,,nic précz panowania nad catym $wiatem nie
mogto go zadowoli¢”?. Wedle zamieszczonej w Silmarillionie re-
lacji poswieconej zagtadzie Numenoru Ar-Pharazén po zwycie-
stwie nad Sauronem i sprowadzeniu go na wyspe Andor ,,stat si¢
najpotezniejszym tyranem, jakiego znal $wiat od czaséw pano-
wania Morgotha”?4,

Przepelniony pychg wiadca za namowg swego jefica postano-
wil rzuci¢ wyzwanie samym Valarom, dokonujac najazdu na ich
siedzibe - Aman. Celem wyprawy mialo by¢ zmuszenie wiad-
cow Ardy do ujawnienia ludziom tajemnicy niesmiertelnosci.
Pogwalcenie odwiecznych zakazéw przez numenorejskiego kro-
la stalo si¢ przyczyna gniewu Iluvatara, ktéry na prosbe Manwé
zatopil flote¢ Nimenoru, a jego samego i stuzacych mu Zotnierzy

21 Tbidem, s. 301.

22 Tbidem, s. 304.

23 7. R. R. Tolkien, Wtadca Pierscieni, 3, op. cit., s. 398.
24 Idem, Silmarillion, op. cit., s. 309.



180 Romuald Rydz

stracit do Jaskin Zapomnianych?. Zniszczeniu ulegla takze wy-
spa Andor, pochlonieta przez trzgsienie ziemie i towarzyszace te-
mu zjawisku ogromne fale morskie.

Kontynuatorem monarchii nimenorejskiej na terenie Sréd-
ziemia stala si¢ grupa uratowanych z katastrofy Wiernych, kto-
rym przewodzili nalezacy do rodziny krolewskiej Elendil
z Westernesse oraz jego synowie Isildur i Anarion. Po dotar-
ciu do dawnych posiadto$ci zbiegli Numenorejczycy, zwani tak-
ze Dunedainami, zatozyli dwa nowe panstwa. Poczatkowo wla-
dze zwierzchnig nad nimi sprawowal Elendil, a po jego $mierci
w poludniowym kroélestwie, Gondorze, rzady objeta linia wywo-
dzaca si¢ od jego mlodszego syna Anariona, natomiast potnocne
wladztwo Arnor przypadlo potomkom Isildura.

W nowo powstalych panstwach wladza krolewska, podob-
nie jak w Numenorze, miata charakter dziedziczny. W rzadach
wladcy wspierani byli przez Rade, w sklad ktdrej wchodzili naj-
wyzsi urzednicy panstwa oraz lennicy wladajacy krajami naleza-
cymi do korony. W Gondorze po pewnym czasie tamtejsi krolo-
wie, by usprawni¢ administrowanie krajem, zdecydowali si¢ na
utworzenie urzedu namiestnika, ktéry mial zastepowaé¢ monar-
che podczas jego choroby, prowadzonych przez niego wypraw
wojennych oraz w czasie bezkrolewia. Szczegdlny charakter owej
godnosci w krélestwie podkreslal fakt, iz w czasie koronacji na-
miestnik przekazywal nowemu krélowi informacje o polozeniu
grobu Elendila. Poczynajac od panowania Minardila, urzad ten
nabral charakteru dziedzicznego, a ci, ktdrzy go sprawowali, wy-
znaczani byli przez wtadcdw sposréd potomkéw Hirina z Emyn
Arnen?®. Oprocz typowych dla godnosci krélewskiej prerogatyw
wladcy Gondoru posiadali przywilej korzystania z przywiezio-
nych przez Elendila z Nimenoru palantiréw. Tym, co ich wyroz-

25 Tbidem, s. 313.
26 J. R. R. Tolkien, Wiadca Pierscieni, 3, op. cit., s. 422.
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nialo w sposéb szczegdlny z grona innych Dunedaindw, byta dtu-
gowiecznos¢ oraz moc uzdrawiania chorych.

Po zaginieciu ostatniego krola Gondoru Edrnura miejsce
dawnych monarchéw zajeli namiestnicy, ktorzy od tej pory spra-
wowali faktyczne rzady nad panstwem. Ich uprawnienia poréw-
nywalne byly z tymi, ktérymi wczeéniej cieszyli sie monarcho-
wie. Jedynym ograniczeniem byla dla nich oficjalna formuta, iz
rzady sprawuja »,az do powrotu krola”. Podobnie jak potomkowie
Anériona, decydujac o sprawach panstwa, korzystali ze wsparcia
Rady, jednak jej opinie nie mialy dla nich charakteru wigzace-
go. Jak zaznacza narrator Wiadcy Pierscieni, Denethor 11, ostatni
z namiestnikéw przed odnowieniem krolestwa, ,,stuchal rad, ale
potem robit zawsze wszystko wedle wtasnej mysli"%’.

Jesli chodzi o sukcesje wladzy, to zar6wno w okresie rzadow
kroléw, jak i namiestnikéw dokonywala sie ona w ramach linii
meskiej. Niemniej od czasu do czasu zdarzaly sie bunty nieza-
dowolonych pretendentéw. Tego rodzaju zjawisko miato miejsce
kilkukrotnie w dziejach numenorejskich monarchii. W wypadku
Arnoru konflikty dynastyczne doprowadzily ostatecznie do jego
podzialu na trzy kroélestwa i posrednio ulatwily jego zniszczenie
przez zastepy Czarnoksieznika z Angmaru.

Jako spadkobiercy Numenoru wiadcy obu krolestw roécili
sobie pretensje do przejecia jego dawnego dziedzictwa i sprawo-
wania zwierzchnictwa nad ludami zamieszkujacymi Srodziemie.
Z biegiem czasu, wskutek zabiegéw Saurona oraz klopotéw we-
wnetrznych, owe aspiracje uleglty zapomnieniu. Jedng z konse-
kwencji stabosci Gondoru byto oddanie przez jego namiestnika
Ciriona prowingcji Calenardhon Rohirrimom w zamian za pomoc
militarng. Na uzyskanych obszarach przybysze utworzyli krole-
stwo Rohanu, ktdérego panujacy, potomkowie Eorla Mlodego, po-
zostawali w wieczystym sojuszu z Gondorem?®.

27 Tbidem, s. 427.
28 Tbidem, s. 424.
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W czasach gdy rozgrywaly sie wydarzenia opisane we Wtadcy
Pierscieni, krolestwo Gondoru pod rzagdami namiestnika Dene-
thora II znajdowalo si¢ na granicy przetrwania, z trudem odpie-
rajac ataki wzrastajacego w site Mordoru. Dopiero zniszczenie
wykutego przez Saurona pierScienia wladzy potaczone z poko-
naniem jego armii oraz powrdt ,prawdziwego” kréla w osobie
Aragorna Elessara umozliwily odbudowe potegi spadkobiercow
Numenorejczykow.

Zanim to si¢ stalo, pretendent musial przez lata dowodzic, iz
jest prawowitym dziedzicem dawnych monarchoéw i posiada od-
powiednie predyspozycje fizyczne i moralne, by przejac¢ spusci-
zne swoich przodkéw.

Wedle Tolkiena koronowany przez Gandalfa Srebrng Korong
krol Gondoru ,,obejmie Domene Ludzi, dziedziczac wszystko, co
bedzie mogl przejaé od elféw [...] a takze krolewska spuscizne
Numenoru”?. Nalezace do niego wladztwo miato obejmowad
obszary, ktore znajdowaly si¢ bezposrednio pod wiadza krélow,
prowincje bedace nadaniami lennymi oraz tereny cieszace sieg
szczegdlnymi immunitetami. Jednym z nich bylo Shire, ktére na
mocy przywileju stalo si¢ wolnym krajem pod opieka Pétnocnego
Krolestwa®. Z tego powodu krol Gondoru i Arnoru nazywa-
ny byl w ojczyznie Bilba i Froda Bagginséw ,,Naszym Krélem”.
,»Nigdy jednak nie przekracza granic naszego kraju, stosujac sie
do prawa, ktére sam wydal, zabraniajacego Duzym Ludziom na-
ruszac ziemie hobbitéw”3!.

Odpowiadajac listownie na zadane przez jednego z czytelni-
kéw pytanie dotyczace ksztaltu politycznego Srédziemia po upad-
ku Mordoru, Tolkien naszkicowal nieco szczegolowiej ustréj od-
budowanej monarchii: ,,[rzady] w krolestwie bedzie sprawowal
Aragorn jako krél Gondoru [...]. Gléwnodowodzacymi, znaj-

29 Tbidem, s. 239-240.
30 Tbidem, s. 493.
31 Tbidem, s. 408.
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dujacymi sie pod rozkazami krdla, byliby Faramir oraz Imrahil;
pod nieobecnos¢ krola jeden z nich pozostawaltby na miejscu ja-
ko dowddca wojskowy. Numenorejski krél byl monarcha, maja-
cym w kwestiach spornych wladze podejmowania niepodwazal-
nych decyzji; rzadzit panistwem w ramach dawnego prawa, ktére
chronitl (a takze interpretowal), lecz ktérego nie stanowit. [...]
Aragorn przywrocil Wielka Rade Gondoru i Faramir, ktory za-
chowat dziedziczne stanowisko Namiestnika (czy tez przedsta-
wiciela kréla podczas jego nieobecnosci w kraju, choroby czy
w okresie miedzy jego $miercig a wstagpieniem na tron jego spad-
kobiercy), bytby gtéwnym doradcg”*2.

Przedstawiona wyzej ewolucja instytucji monarchii w Tolkie-
nowskim $wiecie pozwala wnioskowa¢é, ze stanowila ona je-
go komplementarny element. Rzady krolow jawig si¢ jako czyn-
nik zapewniajacy harmoni¢ na kazdym poziomie bytowania. Na
plaszczyznie kosmicznej sg one udzialem Iluvatara i stuzacych
mu pod przywodztwem Manwé Valaréw. Z ich woli idea kro-
lewska przenika do Ardy, organizujac spolecznosci elféw i lu-
dzi. Latwo mozna dostrzec, ze pomys$lno$¢ dzieci Iluvatara wy-
daje sie by¢ blisko zwigzana z losami 0s6b sprawujacych wiadze.
Krélowie jawig si¢ zatem jako ci, od ktorych zalezy zaréwno po-
my$lnos¢, jak i upadek poszczegoélnych wspdlnot. Tym, co de-
cyduje o ich sukcesie, jest odpornos¢ na pokusy zwigzane ze
sprawowang wladzg. Mozna sadzi¢, iz wedle Tolkiena nadmier-
ne ambicje rzadzacych prowadzg do tyranii i w koficu powoduja
kleski, ktore dotykaja pozostajace pod ich panowaniem spolecz-
noéci. Natomiast wladcy cnotliwi, $wiadomi swych ograniczen
i przedkladajacy ponad swdj interes losy powierzonych im kro-
lestw sg w stanie zapewnic ich rozkwit oraz odrodzenie, gdy za-
istnieje taka potrzeba. Uosobieniem tego rodzaju wizji jest posta¢
Aragorna Elessara, ktory dowiodl, ze dazac do realizacji swego

32 J.R. R. Tolkien, Listy, op. cit., s. 484.
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krolewskiego przeznaczenia, byt jednoczesnie odporny na poku-
sy wladzy absolutnej.

Tolkien nie jest wiec chyba przeciwnikiem wiladzy jako ta-
kiej, lecz tyranii, ktéra - jak twierdzil Arystoteles — jest zaprze-
czeniem rzadéw monarchicznych.

Pozytywna ocena monarchii wydaje si¢ by¢ jednym z ele-
mentow wiazacych strukture opowiesci, ktora ,,jest skonstruowa-
na na zasadzie przeciwienstwa dobra i zta, piekna przeciwstawio-
nego bezwzglednej brzydocie, tyranii przeciwstawionej wladzy
krolewskiej, kontrolowanej wolnosci przeciwstawionej przymu-
sowi, ktdéry juz dawno utracit jakikolwiek cel oprécz samej wta-
dzy”®.

Na koniec rozwazan o monarchii w §wiecie Srédziemia war-
to zastanowi¢ si¢ nad inspiracjami, ktdre autor Wtadcy Pierscieni
wykorzystal do jej zarysowania. Na ogdt przyjmuje sig, ze budu-
jac ramy spoleczne i polityczne swego dzieta, oksfordzki profesor
szeroko czerpal ze spuscizny celtyckiej, anglosaskiej oraz ludéw
skandynawskich. Jednak opis ustroju odrodzonego Gondoru
oraz zamieszczony w koncowych fragmentach Wtadcy Pierscieni
obraz sprawowania rzagdéw przez spadkobierce Elendila wyda-
je sie mie¢ wiecej wspolnego z charakterystycznymi dla petne-
go $redniowiecza wyobrazeniami o wladcy doskonalym niz ger-
manskimi czy celtyckimi krélami. Wiele jego cech bliskich jest
oczekiwaniom stawianym przez sw. Tomasza z Akwinu dobremu
ksieciu w traktacie De regno.

Tolkienowski monarcha doskonaly to krdl, ktory ,rozsa-
dzat sprawy i ogtaszat wyroki, siedzac na swym tronie w Wielkiej
Sali Biatej Wiezy. Przyjmowat tez poselstwa od wielu krajow i lu-
dow, ze wschodu i poludnia, z pogranicza Mrocznej Puszczy
iz Dunlandu na zachodzie. Wybaczy! Easterlingom, ktérzy zdali
sie na jego laske; odestal ich wolnych do ojczyzny, zawierajac po-
koéj réwniez z potudniowcami z Haradu. Wyzwolil niewolnikow

33 Ibidem, s. 268.
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Mordoru i dat im na wlasnos¢ kraj lezacy wokot jeziora Nurnen.
Pamigtat takze swych dzielnych Zolnierzy i dbal, by z jego rak
otrzymali nagrode i pochwate za mestwo™4.

Oinspiracjach germanskich oraz celtyckich mozna moim zda-
niem moéwié¢ w odniesieniu do zawartych w Silmarillionie opiséw
monarchii elféw oraz pierwszych ludzi. W istocie wyrastajg one
jednak z wyobrazen panujacych we wspoétczesnych Tolkienowi
kregach naukowych na temat funkcjonowania instytucji poli-
tycznych we wczesnosredniowiecznych spoteczno$ciach potnoc-
nej Europy®. Bliski 6wczesnym koncepcjom wydaje sie by¢ takze
obecny we Wladcy Pierscieni obraz Rohanu. Wspomniane krole-
stwa na ogdl zmagaly si¢ z podobnymi problemami, ktére mia-
ty by¢ udzialem wczesnosredniowiecznych panstw. Stad opo-
wiesci o nich czesto zwigzane sg z zagadnieniami dotyczacymi
lojalnosci, sukcesji czy sporéw rodzinnych. Antagonizmy wyni-
kajace z dziedziczenia wladzy krolewskiej szczegdlnie wiele miej-
sca zajmujag w historii konfliktu dzielacego Féanora i Fingolfina,
synow i nastepcoéw krola Noldorow Finwégo. Pewnym odstep-
stwem od tego rodzaju wizji na kartach Silmarillionu wydaje si¢
by¢ obraz krolestwa Numenorejczykow na wyspie Andor. Zasady
jego funkcjonowania sklaniajg do uznania za prawdopodobne, iz
Tolkien wykorzystat do jego kreacji informacje, jakie na temat
starozytnych imperiéw bliskowschodnich dostarczaly nauki hi-
storyczne w pierwszej polowie XX stulecia.

Jednak zdecydowanie poza przywolywana spuscizne wykra-
cza obecna we Wtadcy Pierscieni idea odbudowy $wietnosci kro-
lestwa Gondoru. Warto w tym miejscu zaznaczy¢, iz zamiesz-
czony w III czedci dzieta obraz stolicy krélestwa, Minas Tirith,

3 . R. R. Tolkien, Wiadca Pierscieni, 3, op. cit., s. 308.

% Podobnie sadza Judy Ann Ford i Robin Anne Reid, Councils and
Kings. Aragorn’s Journey Towards Kingship in J. R. R. Tolkien’s The Lord of
the Rings and Peter Jackson’s The Lord of the Rings, ,,Tolkien Studies” 2009,
vol. 6,s. 71.
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daleko odbiega od obecnych w podaniach ludéw péinocy opi-
sow stolic wladcow plemiennych. Zdecydowanie blizszy jest on
wyobrazeniom o kamiennych metropoliach starozytnego Rzymu
czy samej stolicy imperium cezar6w®°. Cho¢ w pigtym stuleciu
nastapil zmierzch potegi dawnego cesarstwa, a jego ziemie zo-
staly opanowane przez ludy germanskie, to pamie¢ o nim sta-
nowila jedng z najwazniejszych tradycji formujgcych europej-
skie sredniowiecze. Stad idea restauracji cesarstwa (oznaczajacej
przywrdcenie jedno$ci zamieszkujgcym jego ziemie ludom) stata
sie jedna z najwazniejszych koncepcji ksztaltujacych zycie poli-
tyczne wiekow $rednich. W powiazaniu z nig rozwijana byla tak-
ze w Owczesnej literaturze wizja monarchy, ktory mial odnowi¢
$wietno$¢ uniwersalnego Imperium Romanum. Wspomniane
watki swojg najbardziej uduchowiong forme uzyskaly w dziele
Dantego Alighieri De monarchia.

Mozna zatem przyja¢, iz J. R. R. Tolkien, jako znawca $rednio-
wiecznych tradycji intelektualnych i literatury, swiadomie wy-
korzystal do stworzenia ram instytucjonalnych wykreowanego
przez siebie $wiata elementy zaczerpniete ze swoich zaintereso-
wan naukowych. Jednym z nich byla idea monarchii, ktéra w je-
go dziefach, jak staralem si¢ wczedniej dowies¢, miata szczegdl-
ny charakter.

3 Wplyw potencjalnych inspiracji bizantyjskich na obraz Tolkie-
nowskiego krolestwa Gondoru w sposdb ciekawy omawia Lukasz Czarnecki,
Gondor - Bizancjum Srédziemia, ,,Nowa Fantastyka” 2015, nr 2 (za wskaza-
nie artykulu chcialbym podzigkowaé panu Lukaszowi Hajdrychowi).
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Arabskie ttumaczenie dziel Tolkiena

dacza niezwykly szansg spojrzenia na spotkanie dwdch

dmiennych kultur na plaszczyznie literatury pigkne;.
Tolkienowskie imaginarium, oparte na mitologii nor-
dyckiej oraz tradycji anglosaskiej, nie ma praktycznie
punktow wspolnych z kulturg arabsko-muzulmanska. Ta
za$ posiada wlasng mitologie, majaca elementy wspolne
z tradycjami bliskowschodnimi. Arabscy tlumacze za-
chodniej literatury, oprécz klasycznych strategii transla-
torskich, czesto decyduja sie na drobne zmiany w tresci,
aby dostosowac¢ je do odbiorcy i jego odmiennych oby-
czajow. Z tego powodu powstala potrzeba napisania te-
go tekstu, a wiec analizy arabskiego ttumaczenia Wtadcy
Pierscieni, zardwno pod wzgledem jezykowym, jak i kul-

a- naliza arabskiego przekladu dziet Tolkiena jest dla ba-

turowym.

Niezbednym wprowadzeniem bedzie historia prze-
ktadoéw Wladcy Pierscieni, jak i opinia Tolkiena na temat
tlumaczen. Nastepnie omoéwie arabski przektad dziela,
uwzgledniajac strategie translatorskie przyjete przez thu-
macza, jego ingerencje w tres$¢ ksiazki, jak i jezyk prze-

ktadu.
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Tlumaczenie Wladcy Pierscieni

Przed analizg problemu tlumaczenia Wladcy Pierscieni
na jezyki obce warto przyjrze¢ si¢ opinii jego autora na proble-
my translatoryki. Tolkien jako wybitny filolog i poliglota, sam
bedac tlumaczem na wspolczesny angielski Beowulfa, Pana
Gawena i Zielonego Rycerza czy Krdla Orfeo, byt bardzo wyczu-
lony na kwesti¢ ttumaczen. W stynnym tekscie O ttumaczeniu
»Beowulfa” napisal: ,Zyjemy jednak w czasach analiz konserwo-
wych i opinii literackich w polprodukcie, a ttumaczenia niestety
zbyt czesto stuza wytwarzaniu podobnych tanich produktéw za-
stepczych”l. Z drugiej strony rozumiat doskonale problemy zwig-
zane z nieprzekltadalnoscia:

Tlumaczenie, ktére ma by¢ zrozumiale, nie moze przekaza¢ wszystkich
mozliwosci i aluzji zawartych w oryginale, chyba ze w formie rozbu-
dowanych przypisow, stosownych w edycjach tekstu oryginalnego. Nie
zawsze np. mozna oddawaé w przekladzie powtarzajace si¢ stowo tym
samym stowem wspolczesnym. A takie powtdrzenia moga by¢ wazne?.

W innym miejscu wskazal na stale obecny w warsztacie thu-
macza dylemat wyboru miedzy sposobami radzenia sobie z tym
problemem:

Oczywiste jest, ze ttumacz majacy do czynienia z takimi zlozeniami
musi wybiera¢ miedzy nazywaniem wprost rzeczy opisywanych [...]
a rozwijaniem zlozen w zdania. Pierwsza metoda pozwala zachowa¢
zwarto$¢ oryginalu, traci jednak jego koloryt; druga zachowuje kolo-
ryt, ale nawet jesli go nie falszuje lub wyolbrzymia, to rozluznia i osta-
bia strukture poematu. Wybér jednego z dwu ztych rozwiazan musi za-
leze¢ od konkretnego przypadku?®.

! J.R. R. Tolkien, Potwory i krytycy (i inne eseje), pod red. Ch. Tolkiena,
przekt. T. A. Olszanski, Poznan 2000, s. 73.

2 Tbidem, s. 74.

3 Ibidem, s. 84.
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Od ukazania si¢ 29 lipca 1954 roku pierwszej cze$ci Wiadcy
Pierscieni, a wigc Druzyny Pierscienia®, minely niespelna dwa la-
ta, gdy rozpoczely sie prace nad jego pierwszym przekladem.
W marcu 1956 roku wydawnictwo Allen & Unwin zawiadomito
Tolkiena o podpisaniu umowy na holenderskie wydanie Wiadcy
Pier$cieni. Pragmatycznie podchodzacy do spraw finansowych
autor popart wysitki prowadzace do sprzedazy ksigzki za grani-
ce, zaoferowal nawet pomoc potencjalnym ttumaczom. Od razu
tez podkredlil, ze bedzie zazdroénie strzegt tresci ksigzki®. Tym
bardziej poirytowany pisat 3 lipca 1956 roku do dyrektora wy-
dawnictwa, Raynera Unwina (1925-2000), gdy Dzial Praw Za-
granicznych Wydawnictwa przestal mu liste niderlandzkich wer-
sji nazw miejscowych sporzadzonych przez Maksa Schucharta
(1920-2005):

Z zasady wyrazam absolutny sprzeciw wobec ,tlumaczenia® nazew-
nictwa (nawet przez osobe kompetentng). Ciekawe, dlaczego ttumacz
mialby czu¢ sie powolany czy uprawniony do czego$ takiego. To, Ze jest
to $wiat ,wymyslony”, nie daje mu zadnego prawa do przerabiania go
wedlug swego widzimisi¢, nawet gdyby w ciagu kilku miesigcy potra-
fif stworzy¢ nowa, spdjna strukture, ktorej opracowanie zajelo mi wie-
le lat®.

Tolkien miat bardzo zte doswiadczenia z ttumaczeniem swo-
ich ksigzek od czasu kontrowersyjnych przekltadéw Hobbita.
Szwedzki i skadinad zastuzony ttumacz Tore Zetterholm (1915-
2001), autor pierwszego przekladu tej ksigzki na jezyk obcy, po-
stanowil zmieni¢ stowo ,hobbit” na ,hompen”, czym wprawit
Tolkiena w furie. Tolkien sam stworzyt ten neologizm i wprowa-

* Dwie wieze ukazaly sie 11 listopada 1954, a Powrdt kréla 20 pazdzier-
nika 1955.

°J. R. R. Tolkien, Listy, wybrane i oprac. przez H. Carpentera, przy
wspolpr. Ch. Tolkiena, przetl. A. Sylwanowicz, Warszawa 2010, s. 406.

¢ Ibidem, s. 408.
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dzat go wiele lat pdzniej do oksfordzkiego stownika jezyka an-
gielskiego’.

W przypadku Wiadcy Pierscieni obok wspomnianego tluma-
czenia niderlandzkiego najwigksze kontrowersje budzit przektad
Ake Ohlmarksa (1911-1984) na jezyk szwedzki. Dr Ohlmarks,
uznany religioznawca, tlumacz sag islandzkich, Szekspira,
Dantego i Koranu potraktowal te pozycje do$¢ swobodnie. Nie
dos¢, ze zmienial nazwy wlasne (co zresztg czynil niekonse-
kwentnie i np. Isengard pojawiat si¢ w kilku wersjach), to ukwie-
cal jego zdaniem zbyt prosty styl Tolkiena. W pézniejszych latach
szwedzcy fani domagali si¢ rewizji tekstu, a Christopher Tolkien
zastrzegl, ze Ohlmarks nie moze by¢ tlumaczem Silmarillionu.
Po pozarze domu, o wywotanie ktorego oskarzyt fanow Tolkiena,
w koncdwece zycia ten szwedzki genialny skadingd ttumacz pro-
pagowal wilasng paranoidalna teori¢ spiskowa, piszac Tolkien
och den svarta magin (Tolkien i czarna magia). Oskarzal w nim
Anglika i Towarzystwo Tolkienowskie o uprawianie czarnej ma-
gii i nazistowskiego okultyzmu®.

Po tych pierwszych konfrontacjach z samowolg tluma-
czy Tolkien napisal wlasny przewodnik po nazwach we Wiadcy
Pierscieni. Odnosi sie on w nim jedynie do jezykéw germanskich
i romanskich. Twérca Srédziemia wskazal w przewodniku, ze
wszystkie nazwy niewymienione w tym tekécie powinny pozostaé
w niezmienionej formie, za wyjatkiem uwzglednienia koncdéwek
fleksyjnych (cho¢ Tolkien wspomina tylko o -s oraz -es, charakte-
rystycznych szczegolnie w liczbie mnogiej jezykéw romanskich).
Oznacza to, ze nazwy wystepujace we Wspolnej Mowie, beda-

7T. A. Olszanski, O pochodzeniu nazwy ,,hobbit” [w:] J. R. R. Tolkien -
recepcja polska. Studia i eseje, red. nauk. J. Z. Lichanski, Warszawa 1996,
s. 119-120.

8 M. Andersson, Lord of the Errors or, Who Really Killed the Witch-
-King?, 23.01.2007, http://sswftapa.blogspot.com/2007/01/lord-of-errors-
or-who-really-killed.html [dostep: 20.12.2015].
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cej odpowiednikiem angielskiego, moga, a wrecz powinny zosta¢
przettumaczone, by nie tworzy¢ wrazenia obcosci. Tolkien kate-
gorycznie natomiast zakazuje przekladania nazw wystepujacych
w Srédziemiu w innych jezykach, jak quenya czy sindarin®.

Kilka uwag o przekladzie
Marii Skibniewskiej

Doé¢ szybko rozpoczely sie prace nad polskim ttumacze-
niem dziet Tolkiena. Ich przektadu podjeta si¢ Maria Skibniewska
(1904-1984), ktdrej warto w tym miejscu poswigcic¢ kilka zdan.
Ukonczywszy polonistyke (1930), podjeta studia romanistyczne,
przerwane wybuchem wojny. Po wojnie wedrowata za mezem
po Polsce, by po pobycie w wiezieniu w 1948 roku (pod zarzu-
tem szpiegostwa na rzecz USA) ostatecznie znalez¢ zatrudnie-
nie w wydawnictwie ,,Czytelnik”. Maria Skibniewska pracowala
w nim do przejécia na emeryture w 1971 roku, kierujac przez sze-
reg lat redakcja literatur romanskich.

Dorobek translatorski Marii Skibniewskiej to ponad sto to-
moéw, wérdd ktérych jej ulubionym pisarzem zdawat sie by¢ au-
stralijski noblista Patrick White (1912-1990). Swoja przygode
z Tolkienem, ktora zapewnita jej trwate miejsce w sercach mito-
$nikéw fantastyki, rozpoczeta, ttumaczac w 1960 roku Hobbita.
W latach 1961-1963 przettumaczyta Wiadce Pierscieni (wiersze
przektadali Wlodzimierz Lewik i Andrzej Nowicki), a w 1985 ro-
ku wyszedt juz po$miertnie Silmarillion w jej ttumaczeniu.

°J.R. R. Tolkien, A Guide to the Names in ,, The Lord of the Rings” [w:]
A Tolkien Compass, ed. by J. Lobdell, La Salle Illinois 1975, s. 153.

10 R, Skret, Skibniewska ze Skibiniskich Maria (1904-1984) [w:] Polski
stownik biograficzny, t. 38, Warszawa-Krakow, 1997-1998, s. 141-142.
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Przektad Skibniewskiej, pomimo ukazania si¢ nowszych, au-
torstwa Jerzego Lozinskiego i Marka Obarskiego (Zysk i s-ka,
Poznan 1996-1997) oraz Marii i Cezarego Fracoéw wraz z Aleksan-
dra Januszewska, Aleksandra Jagielowicz i Tadeuszem A. Olszan-
skim (Amber, Warszawa 2001), uznawany jest za wy$mienity.
Pomimo kilku drobnych wpadek, ktére zanotowala tlumacz-
ka. Za takie uznaje si¢ ,Gryfa’!, ,Smoczy Jezyk’!? czy wszyst-
kie toponimy z ,,Dimrill” w nazwie!®. Skibniewska, jako pierw-
szy thumacz Wtadcy Pierscieni po kontrowersyjnych przekladach
niderlandzkim i szwedzkim, byla bardzo ostrozna w przektada-
niu nazw wlasnych. Nie wiadomo, na ile korzystata ze wspomnia-
nego przewodnika dla tlumaczy. Przetozyta jedynie cz¢§¢ nazw
ze Wspodlnej Mowy, a w zasadzie niemal tylko te obecne w an-
gielszczyznie na stale (jak Wichrowy Czub - ang. Weathertop
czy Obiezyswiat — ang. Strider). Wszystkie stowa oparte na rdze-
niach archaicznych oraz nazwiska (jak Rivendell czy nazwiska
hobbitéw) pozostawila niezmienione. Za blad uznaje sie takze jej
pierwsze ttumaczenie nazw ras, ktére poprawiono w wydaniach
pozniejszych. Tolkien wyraznie akcentowat liczb¢ mnoga dla elf
w postaci elves zamiast powszechniejszego elfs, co mialo odnie-
sienie takze dla liczby mnogiej dwarves. Skibniewska przelozyla
te rasy jako elfy, krasnoludy, co w nowszych wydaniach zastgpio-
no stowami: elfowie, krasnoludowie.

' W oryginale ,,Shadowfax”, skorygowane w pozniejszych wydaniach
na ,,Cienistogrzywy”.

12 W oryginale ,Wormtongue”, pdzniej: ,,Gadzi Jezyk”.

13 Wrota Dimrilla”, ,,Dolina Dimrilla”, »Schody Dimrilla” dla ,,Dimrill
Gate’, ,, Dimrill Valley” oraz ,,Dimrill Stairs” W pdzniejszych wydaniach sto-
wo ,,Dimrill” zastapiono ,,pdlcieniem’, jako ze Tolkien wskazal jego etymo-
logie we wspomnianej juz instrukgji dla tlumaczy. Zob. M. Gumkowski,
Nota wydawcy [w:] ]. R. R. Tolkien, Wladca Pierscieni. Druzyna Pierscienia,
przel. M. Skibniewska, Warszawa 1999, s. 7-9. Arabskie ttumaczenie unik-
neto tego bledu.
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Do ttumaczenia Marii Skibniewskiej bede si¢ odnosil takze
w dalszej czesci tekstu. Majac $wiadomo$¢ mozliwosci skorzy-
stania z pozostalych tlumaczen, traktuje polski przeklad jedynie
pomocniczo.

Arabski przeklad

Przektadu Wtadcy Pierscieni na jezyk arabski podjat sie
Farag Allah Sayyid Muhammad, Egipcjanin, absolwent Wydzialu
Jezykéw Uniwersytetu Ayn Sams w Kairze (1993). Jest to do-
$wiadczony ttumacz, ale raczej niespecjalizujacy sie¢ w przekla-
dzie literackim. Na swoim koncie ma przekiady takich pozycji
jak: Jerry Spinelli, Maniac Magee, Robert Lawson, Rabbit Hill,
Laura Hillenbrand, Seabiscuit. An American Legend'*. Wladca
Pierscieni juz jako Sayyid al-hawatim ukazal si¢ w Kairze w 2009
roku. Nalezy w tym miejscu zaznaczy¢, ze ttumacz nie wlaczyl do
tekstu integralnej czesci ksigzki, czyli dodatkow.

Praca Sayyida Muhammada nie byla pierwszg arabskojezycz-
ng préba zmierzenia si¢ z Tolkienem. W 2008 roku Hobbita prze-
ttumaczyli HiSam Fahmi oraz May Ganim (Dar Lila, Al-Qahira).
Znane sa tez czastkowe ttumaczenia Druzyny Pierscienia'>.

Nalezy zwrdci¢ w tym miejscu uwage na ogdlnie niewielka
liczbe ttumaczen literatury pieknej na jezyk arabski, co wynika
z dramatycznie niskiego poziomu czytelnictwa w krajach arab-
skojezycznych. Stynny raport ,,The Arab Human Development
Report” z 2002 roku opracowany na zlecenie ONZ!® podaje,
ze na jezyk arabski (a wigc dla okofo 300 milionéw rodzimych
uzytkownikow) rocznie ttumaczy sie $rednio 330 (sic!) ksigzek.

14 Strona internetowa autora: http://www.translatorscafe.com/cafe/me
mber25518.htm [dostep: 03.12.2015].

15 http://www.elrondslibrary.fr/T_Arabic.html [dostep: 28.12.2015].

16 http://www.arab-hdr.org/publications/other/ahdr/ahdr2002e.pdf
[dostep: 20.12.2015].
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Wspomniana analiza bardzo obrazowo wskazuje, Ze od czasow
abbasydzkiego kalifa Al-Ma'miina (813-833) na arabski przettu-
maczono mniej ksiazek, niz rocznie ttumaczy si¢ na hiszpanski
(ok. 100 tysiecy pozycji), a na grecki rocznie przeklada sie nie-
mal 1500 pozycji, czyli pieciokrotnie wigcej niz na arabski (grec-
ki jest jezykiem ojczystym dla 12 milionéw ludzi).

Dane te byly pdzniej poddane krytyce miedzy innymi przez
Richarda Jacquemonda, ktéry uznat je za niedoszacowane!”. Ba-
dacz ten sugerowal, ze liczba przekladéw powiekszyta sie i prze-
kroczyta 1500 rocznie, co i tak wypada mizernie.

Niezaleznie od stosunkowo nieduzej liczby przektadéw do-
sy¢ skromnie prezentuje si¢ takze sytuacja fantastyki w $wiecie
arabskim. Nie powstal tam zaden trwale dzialajgcy klub fanta-
styki czy konwent, nie méwigc o magazynach literackich!®. Nie
oznacza to, ze Arabowie nie dorobili si¢ wlasnej literatury fanta-
stycznej. Z pewnoscig nie jest ona jednak tak popularna w $wie-
cie arabskim jak na szeroko rozumianym Zachodzie. Dobrym
wprowadzeniem w tematyke arabskiej literatury fantastyczno-
naukowej jest opracowanie Ady Barbaro!’. Niestety nie ma wy-
pracowanego dla jezyka arabskiego stalego bestiarium fantasy, co
bedzie miato znaczenie w dalszej czesci tekstu.

Strategia thumacza

Przektad dziet literackich piéra Tolkiena stanowi nie la-
da wyzwanie dla ttumaczy, zaréwno w warstwie stylistycznej, jak
ijezykowej. Thumaczenie arabskie musialo sobie jeszcze poradzi¢

17 R. Jacquemond, Conscience of the Nation. Writers, State, and Society
in Modern Egypt, transl. by D. Tresilian, Cairo 2008, s. 232.

18 M. Grzywacz, Fantastyczny swiat - kraje arabskie, ,Nowa Fantastyka”
2014, nr 5, s. 8-11.

19°A. Barbaro, La fantascienza nella letteratura araba, Roma 2013.
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z elementami calkowicie obcymi kulturowo czy tez w kulturze
arabskiej zakazanymi badz tabuizowanymi.

Analize arabskiego tlumaczenia Wtadcy Pierscieni podzie-
litem na czesci wedlug zasady tematycznej. Wewnatrz poszcze-
golnych tematéw w pierwszej kolejnosci wskaze ogoélng strategie
przyjeta przy ttumaczeniu nazw wlasnych. Nastepnie przedsta-
wie wybrane réznice wprowadzone w tekscie arabskim, wraz
z ich uzasadnieniem.

a) Imiona

Autor przekladu zdecydowat si¢ na pozostawienie wigk-
szosci imion i nazw miejscowych w jezyku arabskim, w czym
posunat si¢ dalej niz Maria Skibniewska. W miejscu pierwsze-
go pojawienia si¢ danej postaci ttumacz informuje w przypisie
0 znaczeniu jej imienia, podajac etymologie badz z jezyka angiel-
skiego, badz z jezykow stworzonych przez Tolkiena. Jest to duzy
plus w poréwnaniu z wydaniami polskimi. Jesli thumacz poda-
je zrodlo informacji, jest nim z reguly angielska Wikipedia, po-
mimo licznych dostepnych opracowan i leksykonéw dotyczacych
Srédziemia.

Ponizej znajdujg si¢ przyklady imion przetozonych na jezyk
polski, a pozostawionych bez przekladu w wersji arabskiej.

Zwraca uwage pisownia przydomkow, ktére pozostawiono
w brzmieniu angielskim. Farag S. Muhammad nie jest konse-
kwentny, poniewaz cz¢s$¢ z nich przelozyl na jezyk arabski. Takimi
przykladami s3 Hilm Zelaznoreki (ang. Helm Hammerhand) -
w wersji arabskiej Halm Qabdat Al-Mitraqa, czy Bard Lucznik
(ang. Bard the Bowman) — Bard An-Nabbal. Nie da si¢ wskaza¢
reguly, dlaczego bez przekladu pozostata np. Zlota Jagoda, ktorej
imie¢ mozna by $mialo przelozy¢ na arabski.
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Tabela 1. Poréwnanie wybranych imion przetozonych na jezyk polski,
pozostawionych bez przekladu w tekscie arabskim

Tekst oryginalny Tl'um'aczen.ie. Transliteracja arabska
Skibniewskiej F. Muhammada
Strider Obiezyswiat Straydar
Treebeard Drzewiec Tribird
Shadowfax Cienistogrzywy* Sadiifaks
Wormtongue Gadzi Jezyk® Wiarmtang
Rose Réza Riz
Gold Berry Zlota Jagoda Gild Biri
Thorin Oakenshield Thorin De¢bowa Tarcza | Tarin Uwkansild

* Wezesniej: Gryf.
> Weze$niej: Smoczy Jezyk.

b) Nazwy geograficzne

W przypadku nazw geograficznych strategie zapozycze-
nia Farag S. Muhammad zastosowal réwniez dla wielu nazw an-
gielskich przetozonych przez Skibniewska. Ponizsze tabele zesta-
wiajg dwie strategie translatorskie.

Podobnie jak w przypadku imion takze nazwy geograficz-
ne sg objasniane w przypisach i takze dla nich zrodtem wiedzy
wskazanym przez ttumacza okazuje si¢ by¢ jedynie Wikipedia.
W poréwnaniu z imionami wigcej toponiméw zostato przetozo-
nych na arabski, z reguly tych majgcych swe zrodlto we wspot-
czesnej angielszczyznie. Nie ma reguly wskazujacej, dlaczego tak
oczywiste miejsca jak Bréd pozostaly w wersji angielskiej.

Jest jednak kilka toponiméw, na ktore pragne zwrdci¢ szcze-
golng uwage. W pierwszej kolejnosci sg to stowa Shire oraz Far-
thing. Farthing mozna okresli¢ jako jednostke podzialu admini-
stracyjnego Shire i zostalo przetlumaczone przez Skibniewska
jako Cwiartka. Sam Tolkien we wstepie do Wiadcy Pierscie-
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Tabela 2. Poréwnanie wybranych nazw geograficznych przelozonych
na jezyk polski, pozostawionych bez przekladu w tekscie arabskim

Tekst oryginalny Tlium.aczen.ie. Transliteracja arabska
Skibniewskiej F. Muhammada

Mirkwood Mroczna Puszcza Gabat® Mirkwiid
Greyflood Szara Woda Gray Flad
Loudwater Grzmigca Rzeka Lawdwatar
River Running Bystra Rzeka Nahr® Raning
Ford Brod Fard
Limlight Metna Woda Nahr Liimlayt
Overbourn Marshes | Moczary Pograniczne | Al-Mustanqi‘at Uvirbarn
Woody End Lesny Zakatek Wiadi Ind

2 Arab. las, puszcza.
b Arab. rzeka.

Tabela 3. Przyktady toponiméw przetozonych na jezyk arabski

Grey Havens
East-West Highway

East Bight

Tekst oryginalny Tl.um.aczen.ie. Przeklad arabski
Skibniewskiej F. Muhammada
Iron Hills Zelazne Wzgbrza Talal Al-Hadid
The Brown Lands Brunatne Pola Al-Ard Al-Bunniya?
Bywater Nad Woda Giwar Al-M#&
Last Bridge Ostatni Most Al-Gisr Al-Ahir

Szara Przystan
Gosciniec Wschodni

brakd

Al-Marifi’ Ar-Rimadiya®
At-Tariq
A$-Sarqi-Al-Garbi
Al-Hir A3-Sarqi

2 Arab. brunatna/brazowa ziemia.
b Przeklad arabski oddaje liczbe mnogg oryginalu, ktéra Skibniewska przyje-

ta w liczbie pojedyncze;.

¢ Przektad arabski dostownie tlumaczy nazwe angielska, ktorg Skibniewska

zmienita.

4 Jest to jeden z nielicznych pominietych na mapie w polskim wydaniu topo-

nimow.



198 Filip A. Jakubowski

ni?® nazywa je ¢wierciami, a w A Guide to the Names in ,The
Lord of the Rings™' podaje pochodzenie tych stéw i wskazuje, ze
mozna je tlumaczy¢. Stowo to uzywane jest do dzi§ w podziale
Yorkshire, a uklad czterech ¢wiartek jest réwniez historycznym
podziatem Islandii. Farag S. Muhammad w tlumaczeniu arab-
skim jest niekonsekwentny - na mapach dokonat jego translite-
racji jako Farting??, podczas gdy w tekscie uzywa stowa Ar-Rub’,
ktore jest arabskim odpowiednikiem ¢wiartki.

Nie jest to jedyna sytuacja, gdy toponim w tekscie przettuma-
czony, na mapie pozostaje w wersji angielskiej. Podobnie potrak-
towany zostat Stary Las (ang. Old Forest). Tutaj sytuacja jest jesz-
cze ciekawsza, bo w tekscie jest thumaczenie (Al-Gaba Al-‘Agiz),
a na mapie polaczenie ttumaczenia i transliteracji - Uld Gaba.

Shire, pozostawione w ttumaczeniu Skibniewskiej w wersji
niezmienionej?’, w tekscie arabskim zyskato miano Al-Mugqata ‘a.
Tolkien w A Guide to the Names in ,,The Lord of the Rings” wskazu-
je, ze jest to odpowiednik starogermanskiego stowa na dystrykt,
okreg?%. Arabskie Al-Mugqata‘a zdaje si¢ dobrze odpowiadac te-
mu terminowi?, wspélczesnie ttumaczy sie je jako wojewddz-
two. W okresie kalifatu oznaczalo sume podatkéw przekazywana
z danego terenu otrzymanego od wladcy poprzez iqtd ‘a (mylnie
czasem ttumaczonego jako lenno)?.

20 7. R. R. Tolkien, The Lord of the Rings. The Fellowship of the Ring,
Boston 1999, s. 18.

2l Idem, A Guide to the Names..., op. cit., s. 168.

22 Idem, Sayyid al-hawatim. Rifqat al-hatim, targama E. S. Muhammad,
Al-Qahira 2009, s. 21.

2 Jerzy Lozinski zaproponowal w swoim tlumaczeniu termin
Wlosci”

24 J.R. R. Tolkien, A Guide to the Names..., op. cit., s. 170.

%5 E. W. Lane, An Arabic-English Lexicon, book 1, part 8, London 1893,
s.2990.

26 C. E. Bosworth, H. Gerber, Mugata ‘a [w:] Encyclopaedia of Islam,
vol. 7, 2nd ed., Leiden 1993, s. 508.
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Ciekawe jest rowniez tlumaczenie Helm’s Deep, znanego
z przektadu Skibniewskiej jako Helmowy Jar. Farag S. Muham-
mad ttumaczy nazwe tego miejsca jako Al-Wadi Hilm Al-*Amiq
(dost. Gleboka Dolina Helma), czym oddaje dos¢ dobrze jej zna-
czenie.

d) Rasy Srédziemia

Kolejnym ciekawym aspektem tlumaczenia sa nazwy ras.
W pierwszej kolejnosci wskaze ich przeklad, by przejs¢ do omo-
wienia trzech z nich.

Tabela 4. Zestawienie nazw ras Srodziemia

Tekst oryginalny | Ttumaczenie Skibniewskiej? ifﬁfg:ﬁiﬁ:;ﬁl
elf - elves elf - elfowie al-ginni - al-ginn
dwarf - dwarves krasnolud - krasnoludowie | qazam - aqzam
hobbit - hobbits hobbit - hobbici habit - habitiyan
ent — ents ent — entowie int — intiytin
orc — orcs ork — orkowie ark — arkiyan
balrog - balrogs balrog - balrogowie ‘ifrit — brak?

3 Wydanie 1996 r. i pdzniejsze.
b Nie wystepuje w tekécie liczba mnoga. W przypadku tekstu oryginalnego i
polskiego znana jest liczba mnoga dzigki dodatkom oraz Silmarillionowi.

Jak wida¢ z powyzszej tabeli, dla trzech sposrod ras wyste-
pujacych w Tolkienowskim Srédziemiu ttumacz na jezyk arabski
zdecydowat sie na adaptacje termindéw wystepujacych juz w jezy-
ku docelowym. Przypadek krasnoludéw przettumaczonych jako
qazam (pl. agzam) jest najblizszy znaczeniu tego stowa. Stowniki
wskazuja zblizone znaczenie: dwarf, midget, pygmy w stowni-
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ku Wehra?” badz sadir al-gism (arab. karzel, niska osoba) w Tag
al-‘aris®.

Duzo bardziej dyskusyjna jest kwestia przetlumaczenia el-
fow jako al-ginn. Dzinny sa wedlug tradycji muzulmanskiej isto-
tami rozumnymi, obdarzonymi dusza, nienalezagcymi do ludzi
ani anioléw i utworzonymi z czystego ptomienia i obtoku pary.
Mialy przybieraé rdzne postacie i wykonywac rézne prace zleco-
ne im za pomocy zakle¢?. Zrodta opisuja te mitologiczne stwo-
rzenia jako obdarzone niezwykla silg, mogace przybiera¢ rézne
formy i ksztalty czy stawa¢ sie niewidzialnymi. Co wiecej, stowo
by¢ moze pochodzi od rdzenia *¢nn, oznaczajacego pierwotnie
»ukrywac si¢”, cho¢ pokrewienstwa z facinskim genius nie da sie
catkowicie wykluczy¢?. Sg integralng czescig $wiata duchow, wy-
stepuja w Koranie i hadisach’!.

Dzinny, podobnie jak inni mitologiczni autochtoniczni
mieszkancy Potwyspu Arabskiego — ghule, sg istotami zadomo-
wionymi w bestiariuszach wspoltczesnego fantasy i przyjmujg
tam forme znang z tekstéw bliskowschodnich®2. Ponadto ich ce-
chy, znane arabskiemu odbiorcy z tekstow religijnych, moga by¢
niezwykle mylace, gdyz elfowie u Tolkiena majg diametralnie in-
na charakterystyke.

27 H. Wehr, A Dictionary of Modern Written Arabic, 3rd ed., ed. by
J. M. Cowan, Ithaca, N.Y. 1976, s. 761.

28 M. Az-Zabidi, Tag al-‘aris fi gawahir al-qamis, §. 33, tahqiq ‘A. As-
-Sattar et al., Al-Kuwayt 1982AD - 1392AH, s. 264.

2 F. Bocheniski, Dzinn [w:] Maly stownik kultury $wiata arabskiego,
red. nauk. J. Bielawski, Warszawa 1971, s. 47; R. Piwinski, Mitologia Arabéw,
Warszawa 1989, s. 53.

30 D. B. MacDonald, Ginn [w:] Encyclopaedia of Islam, vol. 2, 2nd ed.,
Leiden 1965, s. 546-548; tamze na temat dzinnéw w tekstach zrédtowych.

31 Koran, LXXII, 1.

32 A. Sapkowski, Regkopis znaleziony w smoczej jaskini, Warszawa 2001,
s. 180-182 (hasta ,,dzinn” oraz ,elf”).
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Roéwnie niefortunne wydaje si¢ by¢ przettumaczenie nazwy
balrog jako ‘ifrit. Jedyny wystepujacy we Wiadcy Pierscieni bal-
rog, znany jako Zguba Durina, w arabskim ttumaczeniu wyste-
puje jako Al-‘Ifrit Al-‘Azim (arab. Wielki Ifryt). W tym przy-
padku wprawdzie jest to istota ognista, jednak arabskie ifryty sg
uznawane za odmiane dzinnow, wraz z wlasng charakterystyka.
Utozsamienie tego balroga z ifrytem jest rownie problematyczne
co zestawienie elféw z dzinnami®>.

d) Réznice kulturowe

Arabski ttumacz zdecydowal si¢ wprowadzi¢ w kilku
fragmentach zmiany, ktére mozna okresli¢ jako podyktowane
odmiennoscig kulturowg. Dajg one mozliwo$¢ wejrzenia w $wiat
Tolkienowski z perspektywy swiata arabsko-muzulmanskiego.

W pierwszej kolejnosci zwracajg uwage obecne w islamie za-
kazy alimentacyjne. Arabski thumacz cenzuruje bowiem wszystkie
fragmenty z wieprzowing, wprowadzajac w jej miejsce neutralne
mieso (arab. lahm). Jednocze$nie nie usuwa z tekstu fragmentow
z alkoholem. Stagd m.in. hobbici w karczmie ,,Pod Bluszczem” pija
piwo (cho¢ po arabsku pinte zastepuje ka’s - szklanka lub kufel**,
podobnie jak w wersji polskiej), ale juz u Maggota jedza w wersji
arabskiej pieczarki z migsem (arab. ‘i§ al-gurab wa al-lahm?°) za-
miast bekonu (ang. mushrooms and bacon?®®). Podobnie w cza-
sie uczty urzadzonej z tupdw w Isengardzie Merry i Pippin spo-
zywajg wino lub inny alkohol, migso oraz plastry migsa — arab.

3 7. Chelhod, ‘Ifrit [w:] Encyclopaedia of Islam, vol. 3, 2nd ed., Leiden
1971, s. 105.

3 7. R. R. Tolkien, Sayyid al-hawatim. Rifgat al-hatim, op. cit., s. 31.

35 Ibidem, s. 117.

36 7. R. R. Tolkien, The Lord of the Rings. The Fellowship of the Ring,
op. cit., s. 94.
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»nabid am hamr [...], lahm [...], qaf’ lahm muqaddad”’, cho¢
w oryginale to ,Wine or beer [...], salted pork, [...], rashers of
bacon®®”.

Bardzo ciekawym zagadnieniem jest tlumaczenie jedno-
stek odleglosci. W oryginale mamy bowiem ,leagues” - ligi,
ktore w $wiecie anglosaskim z reguly mialy warto$¢ trzech mil
(4828 metréw). Skibniewska w to miejsce zaproponowala sta-
je, ktorych warto$¢ jest zmienna, ale zdecydowanie mniejsza
od lig. Tymczasem arabski ttumacz wprowadzil termin farsah
(pl. farasih), czyli parsange, perski odpowiednik ligi badz mili
rzymskiej, a wigc 1500 metréw. W tym przypadku zaréwno wer-
sja polska, jak i arabska nie oddaly prawdopodobnie odleglosci,
ktdrg wskazal Tolkien.

Zastanawiajace jest takze usunigcie diabla z tekstu. Pojawia
sie on co najmniej dwukrotnie w postaci ,,new devilry” oraz
»devilry at work”. Skibniewska zaproponowata dla tych frag-
mentéw odpowiednio ,sztuczka diabelska” oraz ,diabel pso-
ci”¥. Tymczasem Farag S. Muhammad w wersji arabskiej ,,ha-
diya gadida” (arab. nowa niespodzianka, prezent) oraz ,amr
mu‘ayyan” (arab. szczeg6lna sprawa)*!. W ten sposéb skojarze-
nia z diablem zostaly w teksie arabskim zneutralizowane.

37 1dem, Sayyid al-hawatim. Al-Burgan, targama F. S. Muhammad, Al-
-Qahira 2009, s. 176.

38 Idem, The Lord of the Rings. Two Towers, Boston 1999, s. 547.

39 1dem, The Lord of the Rings. The Fellowship of the Ring, op. cit., s. 427
oraz 472.

40 Idem, Wtadca Pierscieni. Druzyna Pierscienia, op. cit., s. 431 oraz
476.

4 Tdem, Sayyid al-hawatim. Rifqat al-hatim, op. cit., s. 396 oraz 438.
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Podsumowanie

Powyzszy tekst jest zaledwie przyczynkiem do pelnej
analizy arabskiego thumaczenia Wiadcy Pierscieni. Z nakre$lone-
go tutaj obrazu wynika jednak, ze ttumacz pomimo dobrej zna-
jomosci angielskiego, widocznej cho¢by w przypisach przybliza-
jacych znaczenie stow, nie ustrzegt sie ingerencji w tre$¢ ksigzki.
Zmiany przez niego wprowadzone w pewnych miejscach maja
charakter adaptacji (np. elf-dzinn), ktére moga wplyna¢ na od-
bior tekstu. Z kolei pominiecia, jak w przypadku wieprzowiny
czy diabla, wskazujg na swego rodzaju cenzure o podlozu kultu-
rowym. Odda¢ nalezy jednak ttumaczowi, Ze ustrzegt sie bledne-
go przektadu nazw wlasnych, co byto obecne w pierwszych obco-
jezycznych wersjach Wtadcy Pierscieni.

Warto podkresli¢, ze ttumaczenie tego kanonicznego dla lite-
ratury $wiatowej, ale i zatozycielskiego dla gatunku fantasy dzie-
fa jest kazdorazowo wielkim wyzwaniem. Tym wazniejsze jest
jego wprowadzanie do $wiata arabskojezycznego, ktéry w nie-
wielkim stopniu otworzyl si¢ na tego typu literature. Z kolei od-
bior tego ttumaczenia przez czytelnika, dla ktérego arabski nie
jest rodzimym jezykiem, daje niezwykla okazje wejrzenia w §wiat
Tolkienowski z innej perspektywy.
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Polska bibliografia dziel Tolkiena

P

onizsze zestawienie nie jest pelng bibliografig wydanych
w Polsce prac J. R. R. Tolkiena, jak réwniez opracowan
na temat jego osoby i tworczosci powstalych w jezyku
polskim lub na jezyk polski przettumaczonych. Skupia
sie ono na wydaniach dziet profesora w formie ksigzko-
wej, opracowan na jego temat ze szczegélnym uwzgled-
nieniem tych, ktére ukazaly sie po 2002 roku. Okres
weczesniejszy obejmuje bibliografia sporzadzona przez
Jakuba Z. Lichanskiego!, w ktérej odnalezé mozna takze
informacje na temat recenzji dziet Tolkiena, po$wigco-
nych mu prac magisterskich czy publikowanych w czaso-
pismach ttumaczen fragmentow jego tworczosci.
Bibliografia ponizsza wylicza szczegdtowo poszcze-
gélne wydania dziet Tolkiena, a w przypadku pozycji
majgcych rézne ttumaczenia uwzglednia alternatyw-
ne wersje tytutu, podajac jako punkt wyjscia oryginat.
Znalazly sie w niej takze publikacje na temat filmowych
adaptacji Hobbita i Wladcy Pierscieni. Z prac wydanych

!'J. Z. Lichanski, Bibliografia polskich tumaczer J. R. R. Tol-
kiena oraz opracowar jego twérczosci, http://www.fahrenheit.net.
pl/archiwum/fif_p1/66.html [dostep: kwiecien 2016]. Wczesniej-
sza wersja tego opracowania dostepna jest w pracy J. R. R. Tolkien -
recepcja polska. Studia i eseje, red. nauk. J. Z. Lichanski, Warszawa
1996, s. 193-198.
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przed 2002 rokiem uwzgledniono gtéwnie pozycje ksigzkowe. Ze
wzgledu na mnogo$¢ powstajacych obecnie prac dyplomowych
na temat tworczosci Tolkiena zostaja one pominiete (sg one do-
stepne w repozytoriach poszczegdlnych uczelni). Zestawienie nie
obejmuje tekstéw polskich autoréw opublikowanych za granica
oraz artykuléw w czasopismach.

I. Ttumaczenia

1. Hobbit, or There and Back Again

a) Hobbit czyli Tam i z powrotem, thum. Maria Skibniewska, wiersze
ttum. Wiodzimierz Lewik, Iskry, Warszawa 1960, 1985, 1988, 1991,
1994, 1995, 1996, 1997, 1998, 1999, 2001, 2002, 2004, 2006, 2011,
2012, 2013, 2014;

b) Hobbit czyli Tam i z powrotem, przekl. Andrzej Polkowski, Libros,
Warszawa 2002, 2003; Swiat Ksiazki, Warszawa 2003;

) Hobbit czyli Tam i z powrotem [audiobook], thum. Maria Skibniewska,
wiersze thum. Wlodzimierz Lewik, czyta Marian Czarkowski, Muza,
Warszawa 2009, 2010, 2012, 2015;

d) Hobbit albo Tam i z powrotem, przel. Paulina Braiter, il. Alan Lee,
Atlantis-Rubicon, [Mysiadlo] 1997; Amber, Warszawa 2000, 2003,
2007, 2008, 2009, 2010, 2011, 2012, 2013, 2014, 2015;

e) Hobbit albo Tam i z powrotem [komiks], [przekl. Cezary Frac], il.
David Wenzel, adapt. tekstu Charles Dixon, Sean Deming, Zielona
Sowa, Krakéw 2002; Amber, Warszawa 2009, 2011, 2013;

f) Hobbit albo Tam i z powrotem. Z objasnieniami, z il. autora, wstep i ob-
jasnienia Douglas A. Anderson, przekt. powiesci Andrzej Polkowski,
przekl. wstepu i objadnien Agnieszka Sylwanowicz ,,Evermind Took’,
Wydawnictwo Bukowy Las, Wroctaw 2012.

2. The Lord of the Rings

a) Wladca Pierscieni, thum. Maria Skibniewska, w t. 1-2 wiersze tlum.
Wilodzimierz Lewik, w t. 3 Andrzej Nowicki, Czytelnik, Warszawa
1961, 1963, 1981; Czytelnik/CIA-Books-SVARO, Warszawa-Poznan
1990; Atlantis, Warszawa 1992; z il. Alana Lee, Atlantis-Rubicon,
Warszawa 1997; wiersze w przekl. Marii Skibniewskiej, Wlodzimierza
Lewika (t. 1-2), Andrzeja Nowickiego oraz Tadeusza A. Olszanskiego
(t. 3), dodatek D oraz E w tomie 3 przel. Ryszard Derdzinski;
Warszawskie Wydawnictwo Literackie Muza, Warszawa
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10.

1996, 2002, 2003, 2004, 2005, 2007, 2012, 2013; Porozumienie
Wydawcow 1999, 2001;

b) Wiadca Pierscieni [audiobook], ttum. Maria Skibniewska, wier-
sze w przekl. autorki tlum., Wlodzimierza Lewika, czyta Roch
Siemianowski, Zaktad Nagran i Wydawnictw Zwigzku Niewidomych,
Warszawa 1995; wiersze w przekl. autorki ttum., Wlodzimierza
Lewika oraz Tadeusza A. Olszanskiego, czyta Marian Czarkowski,
Muza, Warszawa 2008, 2011, 2015; G+J Gruner + Jahr, Warszawa
2008;

c) Wladca Pierscieni, przel. Jerzy Lozinski [ttumaczenie wierszy tak-
ze M. Obarski], Zysk i S-ka, Poznan 1996, 1997, 2001, 2008, 2015;
Libros, Warszawa 2002;

d) Wladca Pierscieni, przekl. Maria i Cezary Frac, Aleksandra
Januszewska, Aleksandra Jagielowicz, Ryszard Derdzinski, przekl.
wierszy Tadeusz Olszanski, Wydawnictwo Amber, Warszawa 2001,
2002, 2003, 2007, 2009, 2010, 2011, 2012, 2014, 2016.

Silmarillion, ttum. Maria Skibniewska, Czytelnik, Warszawa 1985,

1990; Amber, Warszawa 1996, 1998, 2000, 2002, 2003, 2004, 2006,

2007; [il. Ted Nasmith], przekt. Wstepu do najnowszego wydania i Z li-

stu J. R. R. Tolkiena do Miltona Waldmana Agnieszka ,Evermind”

Sylwanowicz, Amber, Warszawa 2007, 2008, 2009, 2010, 2011, 2012,

2013, 2014, 2015; [il. Ted Nasmith], Atlantis-Rubicon, Warszawa 1998.

. Rudy Dzil i jego pies, thum. Maria Skibniewska, Iskry, Warszawa 1962,

1965; Amber, Warszawa 1997.

Rudy Dzil i jego pies, Kowal z Podlesia Wigkszego, ttum. Maria Skib-
niewska, il. Pauline Diana Baynes, Iskry, Warszawa 1980, 1989.
Gospodarz Giles z Ham, Przygody Toma Bombadila, przekl. Cezary
Frac, Aleksandra Jagielowicz, Amber, Warszawa 2002.

Kowal z Przylesia Wielkiego, Przygody Toma Bombadila, przekl. Ce-
zary Frac, Aleksandra Jagielowicz, il. Pauline Diana Baynes, Amber,
Warszawa 2002.

Kowal z Podlesia Wigkszego, przekl. Maria Skibniewska, Amber, War-
szawa 1997.

Tolkien dzieciom [Rudy DZzil i jego pies, Kowal z Podlesia Wiekszego,
przel. Maria Skibniewska; Przygody Toma Bombadila, przel. Agnieszka
Kreczmar], Iskry, Warszawa 1994.

Opowiesci z Niebezpiecznego Krélestwa, przekl. Agnieszka Sylwanowicz
et al. [Lazikanty, przekl. Paulina Braiter; Gospodarz Giles z Ham, Ko-
wal z Przylesia Wielkiego, przekl. Cezary Frac; Przygody Toma Bom-
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badila, przekl. Aleksandra Jagielowicz; Lis¢, dzielo Niggleu, przekl.
Krzysztof Sokotowski; O basniach, przekl. Joanna Kokot], il. Alan Lee,
Wydawnictwo Amber, Warszawa 2008, 2010, 2012, 2013.

11. Unfinished Tales

a) Niedokoriczone opowiesci Srédziemia i Niimenoru, przekl. Paulina
Breiter, Agnieszka Sylwanowicz, il. Jacek Kopalski, Atlantis-Rubikon,
‘Warszawa 1994;

b) Niedokoticzone opowiesci, przekl. Radostaw Kot, Amber, Warszawa
1995 [t. 1-3], 2002, 2005, 2006, 2008, 2009, 2013, 2015.

12. Father Christmasletters
a) Listy od Swigtego Mikolaja, thum. Magda Iwiriska, Hanna i Piotr

Paszkiewiczowie, il. autora, Rebis, Poznan 1994;

b) Listy swigtego Mikolaja, zebr. przez Baillie Tolkien, przel. Paulina
Braiter, Proszynski i S-ka, Warszawa 2001.

13. Drzewo i lis¢ oraz Mythopoeia, ze wstgpem Christophera Tolkiena,
przekl. Joanna Kokot, Marek Obarski, Krzysztof Sokotowski, Wydaw-
nictwo Zysk i S-ka, Poznan 1994; przekl. Joanna Kokot, Jakub Z. Li-
chanski, Krzysztof Sokotowski, Wydawnictwo Zysk i S-ka, Poznan
1998, 2000.

14. Book of Lost Tales
a) Ksiega zaginionych opowiesci, przekl. Magda Pietrzak-Merta, il. Ja-

cek Kopalski, Wydawnictwo Atlantis-Rubicon, [Mysiadfo] 1995;

b) Ksigga zaginionych opowiesci, t. 1-3, przel. Radostaw Kot, Amber,
‘Warszawa 1998;

c) Ostatnie legendy Srédziemia, przekl. Magda Pietrzak-Merta, il. Piotr
Fukaszewski, Atlantis-Rubicon, Warszawa 1996.

15. Beowulf, przekl. i koment. J. R. R. Tolkien oraz Sellic spell pod red.
Christophera Tolkiena, przel. Katarzyna Staniewska ,,Elring”, Agnieszka
Sylwanowicz ,,Evermind”, Prészynski i S-ka, Warszawa 2015.

16. Dzieci Hiirina, red. Christopher Tolkien, il. Alan Lee, przekl. Agnieszka
Sylwanowicz ,,Evermind”, Wydawnictwo Amber, Warszawa 2007, 2008,
2011.

17. Legenda o Sigurdzie i Gudrun, koment. i przyp. Christopher Tolkien,
przel. Katarzyna Staniewska ,,Elring”, Agnieszka Sylwanowicz ,,Ever-
mind’, Prészynski i S-ka, Warszawa 2009.

18. Listy, wybrane i oprac. przez Humphreya Carpentera, przy wspotpr.
Christophera Tolkiena, przel. Agnieszka Sylwanowicz, Zysk i S-ka, Po-
znan 2000, Proszynski i S-ka, Warszawa 2010.
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19.

20.
21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

Lazikanty, il. w tekécie autora, przel. Paulina Braiter, Proszynski i S-ka,

Warszawa 1998.

Pan Blysk, przel. Paulina Braiter, Proszynski i S-ka, Warszawa 2008.

Pan Gawen i Zielony Rycerz, Perta, Krél Orfeo, ttum. J. R. R. Tolkiena,

przekl. Andrzej Wicher, Wydawnictwo Amber, Warszawa 1997.

The Monsters and the Critics

a) Potwory i krytycy i inne eseje, pod red. Christophera Tolkiena, przekl.
Tadeusz A. Olszanski, Wydawnictwo Zysk i S-ka, Poznan 2000;

b) Potwory i krytycy oraz inne eseje, oprac. i stowem wstepnym opatrzyt
Christopher Tolkien, przel. Robert Stiller, vis-a-vis/etiuda, Krakow
2010.

Przygody Toma Bombadila, przekl. Aleksandra Jagietowicz, Amber,

Warszawa 1997.

Upadek kréla Artura, pod red. Christophera Tolkiena, przel. Katarzyna

Staniewska ,,Elring”, Agnieszka Sylwanowicz ,,Evermind”, Proszynski i

S-ka, Warszawa 2013.

Wiladca Pierscieni - wiersze, il. Alan Lee, przekl. Tadeusz Olszanski,

Amber, Warszawa 1998.

Trzysta przektadéw dla fanéw pod nieba sktonem... ,Ring Rhyme’

J. R. R. Tolkiena w jezykach zywych, martwych i zmyslonych, zebr. przez

Halbarada Dtnadana [i.e. Tadeusza A. Olszanskiego], il. Karolina

Stopa-Olszafiska, Parmadili - Sekcja Tolkienowska, Slaski Klub Fan-

tastyki, Katowice 2007.

Tolkienowska ksiega dni, przel. Paulina Braiter, Proszynski i S-ka, War-

szawa 1999.

Swiaty tolkienowskie. Wizje Srédziemia, ttum. Marii Skibniewskiej, Jo-

anny Kokot, il. Nicholas Bayrachny et al., Wydawnictwo Zysk i S-ka,

Poznan 1996.

3

II. Opracowania

»Aiglos. Almanach Tolkienowski” [czasopismo poswiecone tworczoéci Tol-

kiena, ukazuje si¢ od 2003 roku], http://aiglos.tolkien.com.pl/index.
php [dostep: 6.04.2016].

Androsik Alena, Misja Powiernika Pierscienia jako przyktad realizacji po-

wolania chrzescijariskiego. Studium teologicznomoralne na podstawie
~Wiladcy Pierscieni” . R. R. Tolkiena, Polihymnia, Lublin 2015.
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Bartnicka Alicja, Postac czarodzieja w literaturze fantasy. J. R. R. Tolkien, A. Sap-
kowski, J. K. Rowling, Wydawnictwo Adam Marszalek, Torun 2014.
Bassham Gregory, Bronson Eric, Irwin William, Hobbit i filozofia. Praw-
dziwa historia tam i z powrotem, tlum. Olga Kwiecien-Maniewska,

Wydawnictwo Helion, Gliwice 2013.

Blazejewski Michal, J. R. R. Tolkien. Powiernik Piesni, Phantom Press,
Gdansk 1993.

Braiter Paulina (oprac.), Tolkienowskie kalendarium 2000, il. Ted Nasmith,
Proszynski i S-ka, Warszawa 1999.

Bruner Kurt, Ware Jim, Znalez¢ Boga we Wladcy Pierscieni, przekl. Joanna
Gorecka-Kalita, Wydawnictwo WAM, Krakéow 2003.

Carpenter Humphrey, Inklingowie. C. S. Lewis, J. R. R. Tolkien, Charles Wil-
liams i ich przyjaciele, przel. Zbigniew A. Krolicki, Zysk i S-ka, Poznan
1999, 2000,

- J.R. R. Tolkien. Biografia, przel. Agnieszka Sylwanowicz ,,Evermind”,
Wydawnictwo W.A.B. - Grupa Wydawnicza Foksal, Krakow 2016;

- J. R R. Tolkien. Wizjoner i marzyciel, przel. Agnieszka Sylwanowicz,
Wydawnictwo ALFA-WERO, Warszawa 1997; Wydawnictwo Mystery,
Krakow 2010.

Carter Lin, Tolkien. Swiat,,Wfadcy Pierscieni”, przel. Agnieszka Sylwanowicz,
Iskry, Warszawa 2003.

Cholewa-Purgal Anna, Cathartic dimension of fantasy in the works of
J. R. R. Tolkien, C. S. Lewis and Ursula Le Guin, ,,Prace Naukowe Aka-
demii im. Jana Dlugosza w Czgstochowie. Studia Neofilologiczne”
2006, t. 5, s. 121-131;

- Dreams and dream visions in the selected fantasy works of J. R. R. Tol-
kien, C. S. Lewis and U. K. Le Guin, ,,Prace Naukowe Akademii im. Jana
Dlugosza w Czestochowie. Studia Neofilologiczne” 2010, t. 6, s. 35-48.

Colbert David, Magiczny swiat Wiadcy Pierscieni. Mity, legendy i fakty lezg-
ce u Zrédet arcydziela, przel. Agnieszka Sylwanowicz, Swiat Ksiazki —
Wydawnictwo W.A.B., Warszawa 2003.

Coren Michael, Tolkien, czlowiek, ktory stworzyt ;Wladce Pierscieni”, przel.
Agnieszka Sylwanowicz, Media Rodzina, Poznan 2002.

Cynarski Wojciech J., Anthropology according to Tolkiens mythology, ,Ido
Movement for Culture. Journal of martial arts anthropology” 2015,
vol. 15, no. 2, s. 17-26.

Day David, Bestiariusz Tolkienowski, il. Tan Miller et al., przekl. Renata
Giedroj¢, Joanna Kokot, Jakub Zdzistaw Lichanski, Zyski S-ka, Poznan
[1996], 2001;
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- Pierscieri Tolkiena, il. Alan Lee, przekl. Maciej Antosiewicz, Amber,
Warszawa 1997.

Duriez Colin, Tolkien i C. S. Lewis. Historia niezwyklej przyjazni, przekl.
Agnieszka Rudnik, Wydawnictwo M, Krakéw 2011;

— Tolkien. Niezwykla biografia twércy Srédziemia, thum. Monika
Sowinska-Mann, Wydawnictwo $w. Stanistawa BM, Krakéw 2013.
Dziadkowiak Konrad, Tolkienowska koncepcja fantasy mitopoetycznej. Proba

badania teologicznego, Gdanski Klub Fantastyki, Gdansk 2011.

Elendilion - Tolkienowski serwis informacyjny, http://www.elendilion.pl/
[dostep: 18.04.2016].

Falconer Daniel, Hobbit. Niezwykta podroéz. Kronika 1: Sztuka tworzenia fil-
mu, przedm. Dan Hennah, wstep Richard Taylor, przekl. Magdalena
Ufland, Amber, Warszawa 2012;

- Hobbit. Niezwykla podréz. Kronika 2: Sztuka tworzenia postaci,
przedm. Andy Serkis, wstep Joe Letteri, przekl. Aleksandra Jagietowicz,
Maja Kittel, Amber, Warszawa 2013.

Fisher Jude [wlasc. Johnson Jane], Hobbit: Niezwykta podréz. Filmowe posta-
cie i miejsca, przedm. Martina Freemana, przekl. Maja Kittel, Amber,
Warszawa 2012;

- Hobbit: Pustkowie Smauga. Filmowe postacie i miejsca, przedm.
Richard Armitage, przekl. Agnieszka Kowalska, Kamil Kuraszkiewicz,
Amber, Warszawa 2013;

- Wiladca Pierscieni: Druzyna Pierscienia. Filmowe postacie i miejsca,
przeklad Andrzej Syrzycki i Aleksandra Jagielowicz, Amber, Warszawa
2001;

- Wiladca Pierscieni: Dwie wieze. Filmowe postacie i miejsca, przedm.
Viggo Mortensen, przekl. Cezary Frac, Amber, Warszawa 2002;

- Wiladca Pierscieni: Powrét kréla. Filmowe postacie i miejsca, przekl.
Aleksandra Jagielowicz, Amber, Warszawa 2003.

Fonstad Karen W., Atlas Srédziemia, przekl. Tadeusz A. Olszanski, Amber,
Warszawa 1998, 2007, 2009, 2011.

Foster Robert, Encyklopedia Srédziemia, przekt. Andrzej ,,Bilbo” Kowalski,
Tadeusz A. ,,Halbarad” Olszanski, Agnieszka ,,Evermind” Sylwanowicz,
Amber, Warszawa 1998, 2012.

Garbowski Christopher, Recovery and transcendence for the contempora-
ry mythmaker. The spiritual dimension in the works of J. R. R. Tolkien,
M. Curie-Sklodowska University Press, Lublin 2000;

— Spiritual values in Peter Jackson’s The Lord of the Rings, Maria Curie-
Sklodowska University Press, Lublin 2005.
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Gbmez Teodoro, J. R. R. Tolkien, ttum. Dorota Bartnik, Muza, Warszawa
2006.

Greenberg Martin H. (red.), W holdzie krolowi. Opowiesci poswigcone
J. R. R. Tolkienowi, Zysk i S-ka, Poznan 1999.

Gregorutti Cinzia, Vassallo Luisa, Porady lecznicze, kosmetyczne i kuli-
narne z zielnika J. R. Tolkiena, wstgp Paolo Gulisano, thum. z jez. wt.
Magdalena Bilinska, Wydawnictwo OO. Franciszkanow ,,Bratni Zew”,
Krakow 2008.

Grotta Daniel, Tolkien - twérca Srédziemia. Biografia, przel. Marcin
Wawrzynczak, Proszynski i S-ka, Warszawa 1998.

Gulisano Paolo, Tolkien - mit i taska, przel. Agnieszka Kuciak, W Drodze,
Poznan 2002.

,Gwaihir. Biuletyn Sekcji Tolkienowskiej Slaskiego Klubu Fantastyki’, Slaski
Klub Fantastyki, Katowice 1985-2004.

Hammond Wayne G., Scull Christina, Hobbit w malarstwie i grafice
J. R. R. Tolkiena, przekl. Ryszard ,Galadhorn” Derdzinski, Wydawnic-
two Amber, Warszawa 2012.

Hanrahan Gareth, Swiat Tolkiena. Srédziemie: postacie i miejsca, il. Peter
McKinstry, thum. Monika Wiéniewska-Wyrwas, Firma Ksiegarska
Olesiejuk, Ozaréw Mazowiecki 2012.

Hobbit: niezwykla podréz. Gry i zabawy, przekl. Maja Kittel, Amber,
Warszawa 2012.

Inspiracje tolkienowskie: seminarium, Katowice 11-13.06.2004, Slaski Klub
Fantastyki, Katowice 2004.

Iwicka Beata, Kultura Srédziemia w koticu Trzeciej i na poczgtku Czwartej
Ery.]. R. R. Tolkien: ,Wtadca Pierscieni”, ,Hobbit”, ,,Silmarillion”, Gdan-
ski Klub Fantastyki, Gdansk 1996.

Jakuboze Adrian, Pobiezyniska Maria E., Zaczek Michal, Basn, oralnosc,
zagadka. Studia, red. nauk. Jakub Z. Lichanski, Wydawnictwo DiG,
Warszawa 2007.

Kawinski Artur, Tolkien: barwy piesni. Opisanie muzycznego swiata Sréd-
ziemia, Gdanski Klub Fantastyki, Gdansk 2001.

Kladz-Kocot Marta, Dwa bieguny mitopoetyki. Archetypowe narracje w twor-
czosci Johna Ronalda Reuela Tolkiena i Stanistawa Lema, Oficyna
Wydawnicza Epigram, Bydgoszcz 2012.

Kocher Paul H., Mistrz Srédziemia, przekt. Radostaw Kot, Amber, Warszawa
1998.

Korulska Ewa, Hobbit czyli wielka przygoda z lekturg, Wydawnictwo Edu-
kacyjne, Krakow 1998, 2001.
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Kosicka Karina (red.), Hobbit - lektura w kadrze. Magazyn dla nauczycie-
li jezyka polskiego oraz historii i spoleczeristwa w szkole podstawowej,
Nowa Era, Warszawa 2013.

Kowalik Barbara (red.), ,O what a tangled web”. Tolkien and medieval litera-
ture. A view from Poland, Walking Tree Publishers, Zurich 2013.
Kowalski Marcin, Miedzy nami graczami. Gry dydaktyczne na motywach lek-
tur szkolnych - John Ronald Reuel Tolkien ,,Hobbit”, il. Grazyna Rigall,

Gdanskie Towarzystwo O$wiatowe, Gdansk 2005, 2008.

Ksigzek-Szczepanikowa Aniela, Czytelnik otwarty na SWIATEOSC, Wy-
dawnictwo Akademii Podlaskiej, Siedlce 2009.

Kubala Arkadiusz, Przewodnik po nazwach miejscowych Srédziemia czyli thu-
maczenie i etymologia nazw miejscowych Srédziemia Trzeciej i Czwartej
Ery wedtug J. R. R. Tolkiena, Amber, Warszawa 2003.

Kuncewicz Piotr, Tolkien czyli swiat [w:] idem, Samotni wobec historii,
Czytelnik, Warszawa 1967.

Kurdybacha Robert, ,Ainulindalé according to The Silmarillion by
J. R. R. Tolkien” na orkiestre symfoniczng. Wybrane zagadnienia warsz-
tatu kompozytorskiego, Wydawnictwo Akademii Muzycznej im. Karola
Lipinskiego, Wroclaw 2010.

Lichanski Jakub Zdzistaw, Bibliografia polskich tumaczen J. R. R. Tolkiena
oraz opracowari jego twérczosci, http://www.fahrenheit.net.pl/archi-
wum/fif_p1/66.html [dostep: 16.04.2016];

- (red. naukowy), J. R. R. Tolkien - recepcja polska. Studia i eseje,
Wydawnictwo Uniwersytetu Warszawskiego, Warszawa 1996;

- Opowiadania o... krawedzi epok i czasow Johna Ronalda Reuela Tol-
kiena czyli Metafizyka, powies¢, fantazja, il. Katarzyny Kariny Chmiel,
Wydawnictwo DiG, Warszawa 2003.

Maj Agnieszka, Druzyna nie z tego Swiata. Pomyst na lekture ,Hobbit, czyli
tam i z powrotem” Johna Ronalda Reuela Tolkiena, Nowa Era, Warszawa
2013.

Majkowski Tomasz Z., W cieniu bialego drzewa. Powies¢ fantasy w XX wie-
ku, Wydawnictwo Uniwersytetu Jagielloniskiego, Krakow 2013.

Marchow Marta, Mroczkowska Dorota, Troszynski Marek (red.), Wiadcy
Pierscieni. Presje, opresje i przyjemnosci kultury popularnej, Bogucki
Wydawnictwo Naukowe, Poznan 2003.

Marszat Agnieszka (oprac.), Hobbit J. R. R. Tolkiena, Wydawnictwo Edu-
kacyjne Literat, Torun 2007.

Murray Andrew, Zagadki tolkienowskie, przekl. Magdalena i Michat Brucz-
kowscy, Amber, Warszawa 1997, 2012.
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Naskrent Gwidon S., Polskojezyczna bibliografia tolkienowska [stan na rok
2000],  http://www.lodz.tpsa.pl/bez/Tolkien/bibliog.html  [dostep:
16.04.2016].

Olsen Corey, Odkrywanie ,Hobbita” J. R. R. Tolkiena, przel. Katarzyna
Chmiel-Gugulska ,Kasiopea’, Agnieszka Sylwanowicz ,Evermind
Took”, Wydawnictwo Bukowy Las, Wroctaw 2012.

Olszanski Tadeusz Andrzej, Zarys teologii Srédziemia i inne szkice tolkie-
nowskie, Gdanski Klub Fantastyki, Gdansk 2000.

Pearce Joseph, Podroz Bilba. Chrzescijanskie przestanie Hobbita, przekl.
Agnieszka Szurek, Wydawnictwo eSPe, Krakow 2014;

- Tolkien. Czlowiek i mit, przekl. Joanna Kokot, Zysk i S-ka, Poznan
2001;

- Tolkien. Ksiega pamigtkowa. Studia o spusciznie literackiej, red.
Joseph Pearce, przekl. Joanna Kokot, Zysk i S-ka, Poznan 2003.

Perry Michael W., Klucz do Tolkiena. Chronologia i komentarz do ,Wladcy
Pierscieni”, przel. Ryszard Derdzinski, Warszawskie Wydawnictwo
Literackie Muza SA, Warszawa 2004.

Pietka Radostaw, Antyk w prozie J. R. R. Tolkiena, ,,Symbolae Philologorum
Posnaniensium Graecae et Latinae” 2011, vol. 21, fasc. 1, s. 95-117.
Piwowarczyk Dariusz, Opowies¢ o dwéch mediewistach — profesor Tolkien
i profesor Mroczkowski, http://parmadili.skf.org.pl/sn/mroczkowski.

htm [dostep: 15.04.2016].

Porter Lynette, Hobbici - bohaterowie J. R. R. Tolkiena. Liczne wciele-
nia Bilba, Froda, Sama, Merryego i Pippina, thum. Pawel Wieczorek,
Wydawnictwo Replika, Zakrzewo 2012.

Przybytek Marcin, Postacie mezczyzn (Homer, Tolkien), Stowarzyszenie
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