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Technologie cyfrowe przenikajg dzis do sal teatralnych, sg silnie obecne w kinie,
wspomagajg codzienng prace reporterdéw i dokumentalistéw, umozliwiajg
opowiadanie ztozonych historii w muzeach, przenoszg najciekawsze opowiesci do
Swiata gier komputerowych. Konferencja Digital Cultures to prezentacja
najciekawszych zjawisk w polskiej kulturze cyfrowej, a takze okazja do
nawigzywania miedzynarodowych kontaktéw i dzielenia sie doswiadczeniami.

Do udziatu w konferencji zaproszone zostato wybitne grono ekspertéw z Europy,
USA i Azji. Znajda sie wsrdd nich dyrektorzy najwazniejszych festiwali i muzedw,
przedstawiciele kluczowych instytucji zwigzanych z technologia, artysci oraz twércy
gier. Udziat w panelach zapowiedzieli m.in. William Uricchio - MIT, Rodrigo de
Benito Sanz - New York Times, a takze Matthieu Bonicel - Bibliotheque National de
France, Paul Hanraets - Gambitious i Navid Khonsari - iNK Stories. W sumie w
konferencji udziat wezmie kilkudziesieciu zagranicznych gosci. Dzieki
zréznicowanemu gronu i szerokiemu doborowi tematéw mozliwe bedzie spojrzenie
na problematyke z bardzo réznych perspektyw. Na temat gier, dla przyktadu,
dyskutowac beda nie tylko ich projektanci i producenci, ale takze pracownicy
muzedw, z kolei twdrcy gier wigcza sie do dyskusji na temat wystawiennictwa.

Celem konferencji jest prezentacja najciekawszych zmian, jakie zaszty w polskiej
kulturze cyfrowej na przestrzeni ostatnich lat, a takze stworzenie platformy do
nawigzywania miedzynarodowych kontaktéw oraz dzielenia sie doswiadczeniami.
W programie obok dyskusji panelowych znajda sie warsztaty, stoliki tematyczne z
udziatem ekspertéw, dziatania artystyczne i pokazy filmowe. Konferencja, ktéra
odgrywa istotng role w budowaniu relacji polskich i zagranicznych instytucji i
tworcéw, jest waznym krokiem w kierunku szerszego witgczenia polskiej kultury
cyfrowej do swiatowego obiegu. Jest to szczegdlnie wazne zaréwno na poziomie
tresci (produkcje, projekty artystyczne, inicjatywy kuratorskie), jak i na poziomie
dyskursywnym obejmujgcym obecnos$¢ w miedzynarodowej debacie oraz
Swiadomos¢ istnienia wybranych twdércéw i instytucji poza granicami kraju.
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Biuletyn Polonistyczny

Inicjatorem i organizatorem konferencji jest Instytut Adama Mickiewicza dziatajgcy
pod markg Culture.pl

Linki:
* http://digitalcultures.pl/pl

Stowa kluczowe: humanistyka cyfrowa, kultura cyfrowa, technologie cyfrowe,
Digital Cultures
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