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Miasto: Bydgoszcz
Rodzaj oferty: Studia | stopnia

Humanistyka 2.0 to kierunek o profilu praktycznym, oferujacy:

* 5 semestrow ksztatcenia specjalnosciowego,

* w tym co najmniej 3 semestry pracy nad autorskim projektem i wspotpracy z
otoczeniem gospodarczym

* oraz 1 semestr praktyki.

Do wyboru sg dwie specjalnosci, wybierane po pierwszym semestrze studiow:
* Cztowiek cyfrowy:

Zagospodarowuje m.in. Swiat Internetu - wytwarza zasoby wiedzy, informacji,
komentarzy. Prowadzi dziatalno$¢ w Swiecie mediéw spotecznosciowych - tworzy
teksty i kampanie reklamowe, zarzgdza stronami www, redaguje serwisy
internetowe, prowadzi blogi.

Przetwarza tradycyjne zasoby do postaci zasobdéw sieciowych (digitalizacja) -
tworzy otwarte bazy danych, repozytoria, biblioteki, archiwa cyfrowe.

Bada zasoby wiedzy i informacji, opracowuje wyniki.

Wizualizuje wiedze i informacje.

Projektuje i redaguje wydawnictwa.

Zob. wiecej:
http://www.humanistyka?2.pl/index.php/specjalnosci/czlowiekcyfrowy

* Gamedec - badanie i projektowanie gier - game designer jest
wizjonerem, stworzycielem swiatéw, opowiadaczem historii. Projektantem
wrazen i emocji. Konstruktorem mechanizméw i systeméw. Skutecznym
liderem projektéw. Animatorem spotecznosci. Z takim pakietem umiejetnosci,
humanistyczno-techniczno-menedzerskich, moze zawodowo dziata¢ w wielu
sferach. A branza gier przyjmuje ochoczo. Nie boimy sie o zatrudnialnos¢
absolwentéw, gdy juz na | i Il roku co trzeci gamedek zarabia pienigdze na
grach. (czytaj wiecej). Ale trzeba te umiejetnosci realnie posiada¢! Od
gamedekédw wymagamy ciggtego rozwoju kompetencji. Wszechstronnosci
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designerskiej (planszéwki + larpy + gry wideo + grywalizacja).
Profesjonalnego podejscia do termindw i zobowigzan. Szybkiej adaptacji do
zmiennych warunkéw. Jezyka angielskiego na co dzien (w tej branzy angielski
nie jest jezykiem obcym!) Mndéstwa systematycznej pracy, wiasnej i
zespotowej. | prawdziwej pasji kreatywnej, dzieki ktérej ciezka praca zamiast
frustracji niesie satysfakcje. Bez tego nikt nie wytrzyma tak intensywnego
treningu.

Podstawowe zasady rekrutacji:

1.

Przyjecie kandydatéw na | rok studiéw odbywac sie bedzie na podstawie
rankingu sredniej ocen (punktéw) uzyskanej na egzaminie maturalnym
(,nowa matura”, matura miedzynarodowa) lub na egzaminie dojrzatosci
(,stara matura”). Ocenom ze Swiadectwa dojrzatosci uwzglednianym w
procesie kwalifikacji przyznaje sie liczbe punktéw wg § 2 ust. 2 Uchwaty.

. Wynik kohcowy uzyskany przez kandydata w postepowaniu kwalifikacyjnym

jest wyrazany w punktach i podawany z doktadnoscia do drugiego miejsca po
przecinku.

Na podstawie § 2 ust. 2 Uchwaty Senatu Nr 101/2014/2015 UKW z dnia 26
maja 2015 r. Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego w postepowaniu
kwalifikacyjnym na studia pierwszego stopnia i jednolite studia magisterskie
stosuje sie nastepujgce zasady:

Naliczanie punktow dla réznych typow matur:

* Kandydaci z "nowa matura":

1.

Liczba punktéw rankingowych jest Srednig arytmetyczng punktéw na
Swiadectwie dojrzatosci, do obliczenia sredniej i uzyskania punktéw
rankingowych przyjmuje sie wyniki z egzaminu maturalnego.

. Kandydatowi przyznaje sie liczbe punktéw odpowiadajgcg punktom

procentowym uzyskanym z egzaminu maturalnego z poziomu rozszerzonego
(z waga 1,0) lub z poziomu podstawowego (z wagg 0,8) np. za uzyskany
wynik 75% przyznaje sie kandydatowi:

° 75 pkt na poziomie rozszerzonym,

° 60 pkt na poziomie podstawowym (0,8 x 75 = 60 pkt).
Uwzgledniany jest wynik korzystniejszy dla kandydata (dotyczy przypadku,
gdy przedmiot zdawany byt na 2 poziomach).

. W przypadku kandydatéw, ktérzy na egzaminie maturalnym zdawali

przedmioty dodatkowe do Sredniej arytmetycznej wlicza sie tylko te
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przedmioty, za ktére kandydat uzyskat wyzsza lub réwna liczbe punktéw od
sredniej z punktéw przyznanych za przedmioty obowigzkowe.

5. Absolwentom szkét lub oddziatéw dwujezycznych za zdawany na egzaminie
maturalnym jezyk obcy nowozytny przyznaje sie za poziom podstawowy
maksymalng liczbe punktéw (100%).

* Kandydaci ze ,, stara matura”:

Liczba punktéw rankingowych jest srednig arytmetyczng punktéw przyznanych za
oceny z egzaminu dojrzatosci.

Przedmioty specjalnosciowe:
specjalnosc¢: Cztowiek Cyfrowy (CC)

specjalnosé¢: Badanie i projektowanie gier (gamedec)
Level (semestr) 1

* Intro do badania i projektowania gier
* Literatura interaktywna*

Level 2

* Projektowanie gier planszowych
* Projektowanie gier role-playing
* Prawo i ekonomia rynku gier

* Projekt

Level 3

* Projektowanie gier wideo |

* Gamifikacja w edukacji i zarzgdzaniu
* Teoria gier dla projektantéw

* Projekt

* Wspétpraca z branza

Level 4
* ARG i gry miejskie
* Projektowanie gier wideo Il

°* Game Studies |
* Projekt
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* Wspbtpraca z branza
Level 5

* Projektowanie gier edukacyjnych
* Gry w adaptacjach i transmediach
* Historia gier cyfrowych

Game Studies Il

Projekt dyplomowy**

Level 6

* Projekt dyplomowy
* Praktyki zawodowe (3 m-ce)***

*Literatura interaktywna formalnie jest w bloku ogélnym, nie w specjalizacji, ale juz
tam zaczyna sie szkolenie z game designu.

**¥Licencje gamedeka otrzymasz nie za napisanie pracy, lecz za praktyczny,
wdrozony projekt growy, przy ktérym spedzisz kilka miesiecy pod okiem
projectmastera (promotora).

**kNa Level 6 nie ma juz szkolen w kwaterze gtéwnej > sg tylko praktyki w
zewnetrznej firmie + realizacja projektu i pracy dyplomowej w e-kontakcie z
projectmasterem.

Jednostka prowadzaca:
Wydziat Humanistyczny
Pracownia Humanistyki 2.0
ul. K. Szymanowskiego 3
adres strony: humanistyka2.pl

Wysokos¢ czesnego: Studia stacjonarne (dzienne) - bezptatne, studia
niestacjonarne (zaoczne) - 1950 zt za semestr

Dtugos¢ trwania kursu: 3 lata

Stowa kluczowe: humanistyka cyfrowa, gry, projektowanie gier, humanistya 2.0,
gry wideo
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